
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ការអនុវត្តភាសា C  

គាំទ្រថវិកាលលើការលរៀបលរៀង និពនធ និងកែលម្អលោយ 
ម្ូលនិធិទ្សាវទ្ាវ គាំនិត្ច្នៃទ្បឌិត្ និងនវានុវត្តន៍ 

លរៀបលរៀងលោយ 
លេង សាំអាន 

២០២២ 



 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ការអនុវត្តភាសា C  

គាំទ្រថវិកាលលើការលរៀបលរៀង និពនធ និងកែលម្អលោយ 
ម្ូលនិធិទ្សាវទ្ាវ គាំនិត្ច្នៃទ្បឌិត្ និងនវានុវត្តន៍ 

លរៀបលរៀងលោយ 
លេង សាំអាន 

២០២២ 



សាែលវរិាលយ័ភូម្ិនទភៃាំលពញ 

ម្ហាវិរាលយ័វរិាសាស្តសត 

លេប៉ា ត្ឺម្៉ាង់ព័ត្ម៌ានវិរា 

 

គណៈែម្មការនិពនធ 

លោក លេង សំអាន 

 

គណៈែម្មការទ្ត្ួត្ពិនតិ្យ 

លោក ជ ីគួង 

លោក ជ ច័នទដារ ៉ា 

លោក ធ ូលេណ ូ
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បុព្វកថា 

ដំណ ើរអភិវឌ្ឍនៃព្រះរាជាណាចព្ររម្ពុជាណៅរនុងយុគសម្័យទំណៃើបណៃះ ជាណម្ណរៀៃដ៏ណជាគជ័យបំផុត
មួ្យដដលចាប់ឬសគល់ណចញរីការបញ្ចប់របបព្បល័យរូជសាសៃ៍ ការបញ្ចប់សង្គ្រ្ម្ ការផ្សះផ្ារជាតិ  
ការរសាងមូ្លដ្ឋ្ៃរឹងមំនៃសៃតិភារៃិងណសេរភារ ៃិងការអភិវឌ្ឍណសដឋរិចច។ ណៅណព្កាយណរលដដលសៃតភិារ
ព្តូវបាៃណរើតណ ើងណដ្យបរិបូរ ៍ណៅឆ្្ំ១៩៩៨ រម្ពុជាទទួលរំណ ើៃណសដឋរិចចខ្ពស់ គឺព្បម ៨% រនុងមួ្យ
ឆ្្ំ។ ណលើសរីណៃះណទៀត អព្ានៃភារព្រីព្រព្តូវបាៃកាត់បៃេយរីព្បម ៥៣% ណៅឆ្្ំ២០០៤ ម្រណៅទាប
ជាង១០% ណៅឆ្្ំ២០១៩។ ដំណ ើរនៃការអភិវឌ្ឍជាតិជាសរម្មភារដដលបៃតណៅមុ្ខ្ជាប់ជាៃិចច ណ ើយណោល
ៃណោបាយថ្មីៗដដលមៃលរខ ៈអៃតរវិស័យព្គបដ តប់ រ៏រំរុងណលចរូបរាងណ ើង ណដើម្្បីតព្ម្ង់ទិសរម្ពុជា
ណឆ្្ះណៅកាៃ់ព្បណទសមៃព្បារ់ចំ ូលម្ធ្យម្រព្មិ្តខ្ពស់ណៅឆ្្ំ២០៣០ ៃិងឈាៃណ ើងជាព្បណទសមៃព្បារ់
ចំ ូលខ្ពស់ ណៅឆ្្ំ២០៥០។ ការដព្បព្បួលឆប់រ ័សនៃៃិមម្បៃរម្មរិភរណោរៃិងតំបៃ់ រួម្ទាំងទំនារ់
ទំៃងភូមិ្សាង្គសតៃណោបាយ បាៃផតល់កាោៃុវតតភារសព្មប់ការអភិវឌ្ឍឧស្ា រម្មណៅរម្ពុជា ដដលព្តូវបាៃ
រាជរដ្ឋ្ភិបាលចាត់ទុរជាមូ្លដ្ឋ្ៃព្គរះនៃរំណ ើៃណសដឋរិចចរម្ពុជា។ រាជរដ្ឋ្ភិបាលរម្ពុជាបាៃ ៃិងរំរុងបៃត
រព្ងរង ៃិងអភិវឌ្ឍវិស័យអប់រំណឆ្្ះណៅររការព្សាវព្ជាវ ៃិងៃវាៃុវតតៃ៍ ណដើម្្បីរព្ងរងសម្តេភារៃិងជំនាញរបស់
ធៃធាៃម្ៃុស្សណៅរម្ពុជា ឱ្យព្សបណៅៃរងបរិបទថ្មីនៃការអភិវឌ្ឍ ជារិណសសការរព្ងរងស ព្គិៃភាររនុងការ
ណរៀបចំម្ ូដដលធុររិចចថ្មីៗ។ ណដើម្្បីចាប់យរកាោៃុវតតភាររីបដិវតតៃ៍ឧស្ា រម្មទី៤ ៃិងណសដឋរិចចឌីជីថ្លដដល
រំរុងផុសផុលណ ើង ព្បរ័ៃធណអរូ ូ ្សុីដដលបងកលរខ ៈអំណណាយផលដល់ការបណងកើតថ្មី ៃវាៃុវតតៃ៍ ការព្សាវ 
ព្ជាវ ៃិងអភិវឌ្ឍៃ៍ ព្តូវដតមៃការដរលម្អ។ 

បណាត្ព្បណទសណៅទវីបអាសុីរំរុងនាំមុ្ខ្រនុងការវិៃិណោគណលើការព្សាវព្ជាវៃិងអភិវឌ្ឍណដ្យមៃភាគ
  ុៃព្បម ៤៤% នៃការវិៃិណោគទាំងមូ្លរបស់រិភរណោរ។ ព្បណទសចិៃរំរុងបៃតរសាងណ ដ្ឋ្រចនា
សម្ព័ៃធនៃការវិៃិណោគណលើការព្សាវព្ជាវៃិងអភិវឌ្ឍ រ៏ដូចជាសម្តេភារម្ៃុស្ស។ ផទុយណៅវិញ ព្បណទសណៅទវីប
អាណម្រិរខាងត្បូង ៃិងអាង្គ វិរ រំរុងសេិតណៅឆង្យរីការវិៃិណោគណៃះ ណ ើយជាលទធផល ព្បណទសទាំងណនាះរ៏រំុ
មៃរំណ ើៃណសដឋរិចចគួរឱ្យរត់សមរ្ល់ដដរ។ ទុៃវិៃិណោគសរុបណលើការព្សាវ ព្ជាវៃិងអភិវឌ្ឍរបស់ព្បណទសណៅ
ទវីបអាណម្រិរខាងត្បូងៃិងអាង្គ វិរ មៃព្បម ៥%នៃការវិៃិណោគ ទាំងមូ្លរបស់រិភរណោរ រនុងណរលដដល
តំបៃ់ទាំង២ណៃះមៃព្បជាជៃព្បម ២០%នៃព្បជាជៃរិភរណោរ។ ព្បណទសចំៃួៃ៦  ដដលមៃ
លំដ្ប់ខ្ពស់ជាងណគរនុងការ វិៃិណោគណលើការព្សាវព្ជាវៃងិអភិវឌ្ឍ រួម្មៃស រដឋអាណម្រិរ ចិៃ ជប ុៃ អាលលឺម្ ង់ 
ឥណាឌ្ ៃិងរូណរ៉េខាងត្បូង ដដលណសមើៃរងព្បម  ៧០%នៃទុៃវិៃិណោគសរុបរបស់រិភរណោរ។ 

ណតើចំណ ះដរង ផលិតផល ៃិងណសវារម្មថ្មីទាំងណៃះណរើតណ ើងរីអវី? ណ ើយណរើតណ ើងណដ្យរណបៀប
ណា? ព្រះរាជាណាចព្ររម្ពុជារំរុងដតរសាងមូ្លដ្ឋ្ៃសព្មប់ការណព្តៀម្ខ្លួៃទទួល ៃិងព្បរួតព្បដជងរនុង
យុគសម័្យបដិវតតឧស្ា រម្មទី៤ ណៅរនុងណសដឋរិចចដដលដផអរណលើរុទធិ ណ ើយដដលព្បការណៃះចាំបាច់តព្មូ្វឱ្យ
រលរដឋរម្ពុជា ព្តូវកាល្យខ្លួៃជារលរដឋឌីជីថ្ល រលរដឋសរល ៃិងរលរដឋដដលព្បរបណដ្យការទទួលខុ្ស
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ព្តូវ ដដលមៃសម្តេភាររនុងការផលិត ដចរចាយ ៃិងណព្បើព្បាស់រុទធិណដើម្្បីទទួលម្ៃុញ្ញផល ៃិងរួម្ចំដ ររនុង
រំណ ើៃ។ ធនាោររិភរណោរបាៃណធវើការរត់សមរ្ល់ាំងរីឆ្្ំ២០០២ៃូវបមល្ស់បតូរនៃមូ្លដ្ឋ្ៃណសដឋរិចច រី
ណសដឋរិចចដដលររងដផអរណលើរមល្ំងរលរម្ម ៃិងធៃធាៃអតិរម្ម (Labour  and  Resource  Based  
Economy) ណៅកាៃ់ណសដឋរិចចណដ្យយររុទធិ (Knowledge Based-Economy) ជាគៃលរះនៃការអភិវឌ្ឍ។ 
អាព្ស័យណ តុណៃះ ណៅណលើគៃលងដដលរម្ពុជារំរុងណធវើដំណ ើរណឆ្្ះណៅកាៃ់ណសដឋរិចចឌីជីថ្ល សងគម្រម្ពុជាព្តូវដត
មៃសម្តេភាររនុងការផលិត ណព្ជើសណរើស បៃ្ាំ្្ បណងកើតមុ្ខ្របរ ៃិងណព្បើព្បាស់រុទធិ ណដើម្្បីររ្ាៃិរៃតរភារនៃ
រំណ ើៃ ៃិងដរលម្អជីវភាររស់ណៅ។ សម្តេភារទាំងណៃះអាចណរើតណ ើងណៅណរលរលរដឋរម្ពុជាមៃឱកាស
ទទួលបាៃបទរិណសាធរីការព្សាវព្ជាវ ការប តតះគំៃិតនចនព្បឌិត ៃិងការដសវងររៃវាៃុវតតៃ៍។  

រំដ ទព្ម្ង់វិស័យអប់រំ គឺជាការព្តួសព្ាយមោ ្សព្មប់ដំណ ើរណឆ្្ះណៅកាៃ់សងគម្ព្បរបណដ្យរុទធិ 
ៃិងព្បជារលរដឋព្បរបណដ្យភាររស់រណវើរ។ ាម្រយៈមូ្លដ្ឋ្ៃអប់រំ សងគម្ព្បរបណដ្យរុទធិៃរងព្បមូ្លផតុំ 
បណងកើត ៃិងដចររំដលរ ណៅកាៃ់សមជិររនុងសងគម្ៃូវសម្្បទាអប់រំ រិណសសគឺរុទធិសម្្បទា រនុងបុរវណ តុនៃ
ម្ៃុស្សជាតិៃិងឧតតម្ព្បណោជៃ៍នៃព្បណទស។ សងគម្ព្បរបណដ្យរុទធិ គឺរំុព្ោៃ់ដតជាសងគម្ដដលសម្្បូររ័ត៌ 
មៃប ុណណ្្ាះណទ ដតជាសងគម្ដដលព្បជារលរដឋអាចណធវើបរិវតតរម្មរីរ័ត៌មៃណៅជា មូ្លធៃព្បរបណដ្យព្បសិទធ
ភារ។ ការរើរចណព្ម្ើៃណៅមុ្ខ្ជាលំដ្ប់នៃបណចចរវិទ្ាៃិងតំ ភាជ្ប់ បាៃរព្ងីរព្រំដដៃនៃការចូលណៅកាៃ់ ៃិង
ការទទួលបាៃរ័ត៌មៃជាសរល ណ ើយដដលរនុងៃ័យណៃះ ការអប់រំៃរងបៃតវិវតតណៅមុ្ខ្ៃិងមៃការផ្ល្ស់បតូរ។ 
សងគម្មួ្យដដលមៃអំណាៃ ៃិងរបាប់ជាបុណរលរខខ្ ឌនៃជីវភារព្បចាំនថ្ៃនៃព្បជារលរដឋ ណរលណនាះបំ ិៃ
នៃអំណាៃ ៃិរៃធ ៃិងការគ នាណលខ្ៃរវៃត គឺជាចលររនៃការណរៀៃរបស់សិសស្។ ធាតុដ៏ចម្្បងមួ្យដដលសេិត
ណៅរនុងការរសាងសងគម្ដដលព្បរបណដ្យរុទធិគឺណសៀវណៅសិរ្ា ណ ើយការណរៀបណរៀង ៃិរៃធ ៃិងដរលម្អណសៀវ 
ណៅសិរ្ាជាព្បចំាគឺជាៃវាៃុវតតៃ៍នៃវិស័យអប់រំដដលនាំណៅររការសិរ្ាណរញមួ្យជីវិត ការអភិវឌ្ឍសម្្បទាអប់រំ
ៃិងការដចររំដលរចំណ ះដរង។ មូ្លដ្ឋ្ៃអប់រំ ជារិណសស គឺព្គរះសាថ្ៃឧតតម្សិរ្ាព្តូវមៃតួនាទីដដល
ព្បរបណដ្យការណ ល្ើយតបចំណ ះតព្មូ្វការខាងណលើណៃះ។ សាង្គសាត្ចារ្យ អនរព្សាវព្ជាវ ៃិងបុគគលិរអប់រំព្តូវបៃត
សិរ្ាជាប់ជាៃិចច ាម្រយៈការណរៀបណរៀង ៃិរៃធ ៃិងដរលម្អណសៀវណៅសិរ្ា ណ ើយដដលណសៀវណៅសិរ្ាទាំងណៃះ
ៃរងកាល្យជា សា្្ៃនៃទំនារ់ទំៃងរវាងៃវាៃុវតតៃ៍នៃបណចចរវិទ្ា ៃិងការណរៀៃៃិងបណព្ងៀៃណៅរនុងថ្្្រ់ណរៀៃ។  

សងគម្ ដដលព្បរបរុទធិ រ៏ជាសងគម្ដដលប តតះឱ្យមៃរចនាសម្ព័ៃធទៃ់នៃណសដឋរិចច ដដលររងដផអរណលើ
រុទធិដដរ។ ឧទា រ ៍ជារ់ដសតងនៃដបបដផៃណៃះរួម្មៃ Silicon Valley នៃស រដឋអាណម្រិរ សួៃឧស្ា រម្ម
វិសវរម្មអាកាសោៃយៃតៃិងោៃយៃតណៅទីព្រុង Munich ព្បណទសអាលលឺម្ ង់ តំបៃ់ជីវបណចចរវិទ្ាណៅព្រុង 
Hyderabad ព្បណទសឥណាឌ្ តំបៃ់ផលិតណព្គឿងណអ ិចព្តូៃិរៃិងសារគម្នាគម្ៃ៍ ឌីជីថ្លណៅទីព្រុង Seoul 
ព្បណទសរូណរខាងត្បូង រ៏ដូចជាសួៃឧស្ា រម្មថ្ម្រល ៃិងឥៃធៃគីមី្សាង្គសតនៃព្បណទសណព្បសុីល ណ ើយរ៏
ណៅមៃទីព្រុងនៃព្បណទសជាណព្ចើៃណទៀតណៅណលើរិភរណោរ។ លរខ ៈសម្្បតតិនៃទីព្រុងទាំងណៃះគឺការណព្បើ
ព្បាស់ៃិន្្ាការនៃការអភិវឌ្ឍដដលជំរុញ ៃិងតព្ម្ង់ទិសណដ្យចំណ ះដរង ណ ើយដដលចំណ ះដរងទាំងណនាះ
ណរើតណចញជាដំបូងរីការវិៃិណោគណៅណលើព្គរះសាថ្ៃឧតតម្សិរ្ា សាថ្ប័ៃព្សាវព្ជាវ ម្ជ្ឈម្ ឌលឧតតម្ភារនៃ
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ជំនាញជាៃ់ខ្ពស់ ការព្បរួតព្បដជងណដ្យគុណាធិបណតយ្យ ៃិង ជារិណសស ការប តតះវប្បធម៌្អំណាៃៃិងៃិរៃធ
ណសៀវណៅ។ ណល្បឿៃនៃការរើរចណព្ម្ើៃដផនររុទធិ ៃិងបណចចរវិទ្ារំរុងមៃសៃទុះណលឿៃជាងអវីដដលសិស្ស ៃិង
ៃិស្សិតអាចទទួលបាៃរីព្គូណៅព្គរះសាថ្ៃសិរ្ា ដដលណធវើឱ្យណោលណៅនៃការអប់រំណៅណរលបចចុប្បៃនណៃះ មៃការ
ព្បឈម្ខាល្ំងជាងណរលណាទាំងអស់។ ឧទា រ ៍ រនុងមួ្យឆ្្ំ មៃណសៀវណៅជាង ២,២ោៃចំ ងណជើង ព្តូវ
បាៃសរណសរៃិងណបាះរុម្ព ដដលរនុងណនាះព្បណទសចិៃមៃ ៤៤០ ៃ់ ចំដ រឯស រដឋអាណម្រិរមៃ ៣០៥
 ៃ់ ៃិងព្បណទសរុស្សុីមៃ ១២០ ៃ់ចំ ងណជើង។ 

ខ្ ៈណរលដដលបណចចរវិទ្ារំរុងរើរចណព្ម្ើៃជាណរៀងរាល់នថ្ៃ ម្ណធ្ាបាយសព្មប់អំណាៃរ៏មៃណព្ចើៃ 
ជណព្ម្ើសសព្មប់សិស្ស-ៃិសស្ិត ៃិងសាធារ ៈជៃ រួម្មៃការអាៃណសៀវណៅ ការអាៃណលើឧបររ ៍ ណអ ិចព្តូ
ៃិរ ការអាៃណដ្យណព្បើទូរសរទនវឆល្ត ៃិងការអាៃណលើរុំរ្យូទ័រ ដដលសុទធសរងជាម្ណធ្ាបាយសំខាៃ់ៗដដលនាំ
អនរអាៃទាំងឡាយឱ្យសណព្ម្ចណោលបំ ងអាៃរបស់ខ្លួៃ។ ម្្ាយ្ងវិញណទៀត អំណាៃណដ្យណព្បើម្ណធ្ាបាយប
ណចចរវិទ្ាទំណៃើប ចំណាយណរលតិច ្យព្សួលអាៃ ៃិងជួយដល់បរិសាថ្ៃមួ្យរព្មិ្តណទៀត។ នាណរលបចចុប្បៃន 
សិស្ស-ៃិស្សិត ៃិងសាធារ ៈជៃរម្ពុជាដដលព្សឡាញ់អំណាៃរំរុងដតណព្បើព្បាស់ម្ណធ្ាបាយអំណាៃទាំង
ណៃះ។ ណបើណយើងព្រណ រណម្ើលណៅព្បណទសណជឿៃណលឿៃ ណទាះបីជាបណចចរវិទ្ារើរចណព្ម្ើៃខាល្ំងោយ្ងណា អំណាៃ
ាម្រយៈណសៀវណៅណៅដតមៃសៃទុះដដដល។ ម្្ាយ្ងវិញណទៀត បណចចរវិទ្ាអាៃដបបទំណៃើបាម្រយៈឧបររ ៍
ទំណៃើប អាព្ស័យណលើលទធភារនៃធៃធាៃអប់រំឌីជីថ្ល ៃិងមតិកាឌីជីថ្លព្គប់ព្ោៃ់ដដលបាៃផលិត ៃិង
បណ្្្ះដចរចាយសព្មប់អំណាៃ។ 

 រនុងបរិបទរម្ពុជា ជារិណសសរនុងបរិការ ៍នៃការផទុះរើររាលដ្លនៃជំងឺរូវើដ-១៩ ព្រសួងអប់រំ យុវជៃ 
ៃិងរីឡា បាៃជំរុញឱ្យមៃបរិវតតរម្មឌីជីថ្លណៅរនុងណអរូសុីដសតម្នៃការអប់រំ ជារិណសស ការអប់រំាម្ព្បរ័ៃធណអ
 ិចព្តូៃិរ ៃិងការអប់រំរីចមង្យណដើម្្បីណលើររម្ពស់អំណាៃាម្រយៈការផលិតមតិកាឌីជីថ្ល ដដលមៃភារ
សម្្បូរដបប ការរសាងសម្តេភារដផនរតំ ភាជ្ប់ៃិងណវទិកាឌីជីថ្ល ការរព្ងីរវិសាលភារនៃម្ជ្ឈម្ ឌល
ទិៃនៃ័យ ៃិងការណលើររម្ពស់គុ ភារនៃការផលិតធៃធាៃអប់រំឌីជីថ្ល គួបផ្សំជាមួ្យការដចរសៃលរររិចចការ
ឱ្យសិស្សយរណៅណរៀៃណៅផទះ ៃិងការចុះណៅជួបជាមួ្យសិស្សជាប តតំណៅាម្ស គម្ៃ៍។ រនុងៃ័យណលើរ
រម្ពស់អំណាៃ ៃិងភារសម្្បូរដបបនៃធៃធាៃណសៀវណៅសិរ្ា ឱ្យកាៃ់ដតមៃព្បសិទធភារៃិងភារសរតិសិទធិ ៃិង
ផតល់ឱកាសអំណាៃកាៃ់ដតណព្ចើៃដថ្ម្ណទៀតដល់សិស្ាៃុសិស្ស ៃិស្សិត ៃិងសាធារ ៈជៃ ព្រសួងអប់រំ យុ
វជៃ ៃិងរីឡាណលើរទររចិតតៃូវចំ ្ចមួ្យចំៃួៃដូចខាងណព្កាម្៖ 

1. សាង្គសាត្ចារ្យ អនរព្សាវព្ជាវ ៃិងបុគគលិរអប់រំ សូម្បៃតៃិងបណងកើៃការណបាះរុម្ពស្្ានដបដៃេម្ណទៀត 
ណដើម្្បីណធវើឱ្យធៃធាៃសព្មប់អំណាៃកាៃ់ដតសម្្បូរដបប ជារិណសសធៃធាៃអំណាៃជាណខ្ម្រភាសា 

2. ព្គរះសាថ្ៃឧតតម្សិរ្ា សូម្ផតល់លទធភារព្គប់ដបបោយ្ង ណដើម្្បីឱ្យបុគគលិរអប់រំព្គប់លំដ្ប់ថ្្្រ់ ៃិង 
ៃិស្សិតព្គប់រព្មិ្តសិរ្ាអាចចូលរួម្អាៃ ៃិងសិរ្ាព្សាវព្ជាវាម្ព្គប់លទធភារជាមួ្យធៃធាៃ
អំណាៃ ជារិណសសការណរៀបចំឱ្យមៃណរលណវោសព្មប់ស សិរ្ា ៃិងអំណាៃរនុងបណ្្ាល័យ  
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3. សាង្គសាត្ចារ្យាម្មុ្ខ្វិជាជ្ ៃិងអនរព្សាវព្ជាវាម្ជំនាញឬវិស័យ ព្តូវណរៀបចំដំណ ើរការណរៀៃ បណព្ងៀៃ 
ៃិងព្សាវព្ជាវដដលមៃដ្រ់បញ្ចូលរិចចការសវ័យសិរ្ា ស សិរ្ា ឬការព្សាវព្ជាវបណ្្ាល័យ
ដដលតព្ម្ូវឱ្យៃិស្សិត ព្តូវអាៃៃិងព្សាវព្ជាវជាមួ្យធៃធាៃអំណាៃ 

4. ព្គរះសាថ្ៃឧតតម្សិរ្ា ៃិងម្ជ្ឈម្ ឌលព្សាវព្ជាវ ព្តូវខិ្តខំ្ឱ្យអស់លទធភាររនុងការបណងកើតបណ្្ាល័
យ ម្ជ្ឈម្ ឌលររ្ាឯរសារ ឬម្ជ្ឈម្ ឌលអប់រំឌីជីថ្ល ជាណដើម្ ណដើម្្បីឱ្យបុគគលិរអប់រំព្គប់
លំដ្ប់ថ្្្រ់ៃិងៃិស្សិតព្គប់រព្មិ្តសិរ្ា អាចទទួលបាៃ ៃិងដសវងររព្បភរសព្មប់អំណាៃ 
កាៃ់ដតសម្្បូរដបប ៃិងមៃភារបត់ដបៃ ណ ល្ើយតបាម្តព្មូ្វការអនរអាៃ 

5. ៃិស្សិតព្គប់រព្មិ្តសិរ្ា ព្តូវខិ្តខំ្ៃិងចំណាយណរលអាៃ ៃិងចាត់ទុរវប្បធម៌្ ៃិងអរប្បរិរិោ
អំណាៃជាដផនរមួ្យ នៃណរលណវោៃិងភារសុីវិល័យនៃជិវិតព្បចាំនថ្ៃ 

6. បងបអូៃជៃរួម្ជាតិ ដដលជាមាបិា ឬអនរអាណារ្ាបាល សូម្ជួយជំរុញៃិងបងកលរខ ៈ
កាៃ់ដត ណព្ចើៃដថ្ម្ណទៀត ជារិណសស ការនលលរចំណាយណៅរនុងព្គួសារសព្មប់ការទិញសមភ្រៈ
សិរ្ា ណសៀវណៅអាៃ ៃិងឧបររ ៍សព្មប់អំណាៃដល់រូៃៗ ដដលចាត់ទុរជាការវិៃិណោគមួ្យ
ដ៏សំខាៃ់ សព្មប់ បណងកើៃចំណ ះដរង ៃិងអនាគតរបស់រួរណគ។ 

ណដ្យមៃការោំព្ទរីព្រសួងណសដឋរិចច ៃិង ិរញ្ញវតេុ ណៅឆ្្ំ២០២០ ព្រសួងអប់រំ យុវជៃ ៃិងរីឡា 
បាៃបណងកើតមូ្លៃិធិព្សាវព្ជាវ គំៃិតនចនព្បឌិត ៃិងៃវាៃុវតតៃ៍ ដដលណៅកាត់ថ្ “មូ្លៃិធិ ស.គ.ៃ” ៃិងណៅជា
ភាសាអង់ណគលសថ្ The Research Creativity and Innovation Fund ដដលណៅកាត់ជាភាសាអង់ណគលសថ្ 
“RCI Fund”។ ណោលណៅចម្្បងនៃមូ្លៃិធិណៃះ គឺរួម្ចំដ រណលើររម្ពស់វប្បធម៌្នៃការព្សាវព្ជាវ បំផុសគំៃិត
នចនព្បឌិត ៃិងជំរុញការណធវើៃវាៃុវតត ណដើម្្បីជាព្បណោជៃ៍ដល់វិស័យអប់រំ យុវជៃ ៃិងរីឡា ដដលណ ល្ើយតបណៅៃរងទី
ផ្ាររលរម្ម ៃិងសារលភាវូបៃីយរម្ម។  មូ្លៃិធិ ស.គ.ៃ បាៃសណព្ម្ចរំ ត់ព្បធាៃបទ ជាអាទិភារ
សព្មប់ោំព្ទណដ្យមូ្លៃិធិចំៃួៃ៣ រួម្មៃ ឌីជីថ្លៃីយរម្មសព្មប់បដិវតតឧស្ា រម្ម៤.០ (Digitaliza -
tion for IR.4.0) ការព្សាវព្ជាវអៃុវតតណលើវិស័យរសិរម្ម (Applied Agricultural Research) ៃិងការ
ព្សាវព្ជាវគរុណកាសលយ្សតវត្សទី២១ (21st Century Pedagogy Research)។ 

ណដ្យមៃការណធវើអាទិភារវូបៃីយរម្មណៅណលើទិសណៅនៃការណព្បើ ព្បាស់ថ្វិកាមូ្លៃិធិសព្មប់
ឆ្្ំ២០២០ ព្រសួងណសដឋរិចច ៃិង ិរញ្ញវតេុ ៃិងព្រសួងអប់រំ យុវជៃ ៃិងរីឡា បាៃផតល់ការោំព្ទដល់ការ
ណរៀបណរៀង ៃិរៃធ ៃិងដរលម្អ ណសៀវណៅសិរ្ា(Text book) ដដលៃរងព្តូវណព្បើព្បាស់ណៅរព្មិ្តឧតតម្សិរ្ា។ 
ណោលបំ ងនៃការណរៀបណរៀង ៃិរៃធ ៃិងដរលម្អ ណសៀវណៅសិរ្ាណៅរព្មិ្តឧតតម្សិរ្ា គឺណដើម្្បីបណងកើៃបរិម  
ណលើររម្ពស់គុ ភារ ៃិងរព្ងីរសម្ធម៌្នៃធៃធាៃសិរ្ាជាណខ្ម្រភាសា ជូៃដល់ៃិស្សិតដដលរំរុងបៃតការ
សិរ្ា ៃិងណព្តៀម្ខ្លួៃណធវើការព្សាវព្ជាវណៅរព្មិ្តឧតតម្សិរ្ា។ ណលើសរីណៃះណទៀត ការណរៀបណរៀង ៃិរៃធ ៃិងដរ
លម្អណសៀវណៅសិរ្ាណៅរព្មិ្តឧតតម្សិរ្ា មៃណោលណៅដូចខាងណព្កាម្ ៖ 

- ណ ល្ើយតបជាបនាទ្ៃ់ចំណ ះការខ្វះខាតធៃធាៃសិរ្ា ដដលជាតព្មូ្វការសិរ្ារបស់ៃិស្សិតណៅ
រព្មិ្តឧតតម្សិរ្ា  



 

v 
 

- ណលើររម្ពស់ទំណៃើបភាវូបៃីយរម្ម ៃិងឧតតមៃុវតតៃ៍នៃការណរៀៃៃិងបណព្ងៀៃ ៃិងការព្សាវព្ជាវណៅ
ណលើម្ុខ្វិជាជ្ រម្មវិធីសិរ្ា ឬមុ្ខ្ជំនាញជារ់ោរ់ 

- បណងកើៃភារសុីជណព្ៅរនុងការរសាងវិជាជ្ជីវៈៃិងបទរិណសាធៃ៍សព្មប់ឋាៃៈសាង្គសាត្ចារ្យ ៃិងអនរ
ព្សាវព្ជាវ  

- រួម្ចំដ រដល់ការរសាងភារជាស គម្ៃ៍វិជាជ្ជីវៈ ការដចររំដលរបទរិណសាធៃ៍ ៃិងវប្បធម៌្នៃ
ការណរៀបណរៀង ៃិរៃធ ៃិងដរលម្អណសៀវណៅសិរ្ាណៅរព្មិ្តឧតតម្សិរ្ា។ 

ព្រសួងអប់រំ យុវជៃ ៃិងរីឡា បាៃវាយតនម្លខ្ពស់ចំណ ះការណបាះជំហាៃព្បរបណដ្យម្ៃសិការវិជាជ្ជីវៈ
នៃព្គរះសាថ្ៃឧតតម្សិរ្ា ៃិងបុគគលិរអប់រំទាំងអស់ រនុងការណរៀបចំ ណរៀបណរៀង ៃិរៃធ ៃិងដរលម្អណសៀវណៅសិរា្ 
ណដើម្្បីបណងកើៃបរិម  ណលើររម្ពស់គុ ភារ ៃិងរព្ងរងសម្ធម៌្នៃធៃធាៃសិរ្ាជាណខ្ម្រភាសា ជូៃៃិស្សិត
ដដលរំរុងបៃតការសិរ្ា ៃិងណព្តៀម្ខ្លួៃណធវើការព្សាវព្ជាវណៅរព្មិ្តឧតតម្សិរ្ា។ ណសៀវណៅសិរ្ាជាដផនរមួ្យនៃ
ការទទួលសារ្ល់គុ ភារអប់រំនៃព្គរះសាថ្ៃឧតតម្សិរ្ា ៃិងជាធៃធាៃសិរ្ាដដលជាម្ូលដ្ឋ្ៃមួ្យដ៏សំខាៃ់ 
រនុងការោំព្ទដល់ការបណព្ងៀៃ ៃិងណរៀៃ ណ ើយព្តូវមៃបរិម ព្គប់ព្ោៃ់ ណ ល្ើយតបណៅៃរងរម្មវិធីអប់រំ ៃិង
តព្មូ្វការសិរ្ាព្សាវព្ជាវ។ ជាណោលការ ៍ ព្គរះសាថ្ៃឧតតម្សិរ្ាទាំងអស់ ព្តូវមៃណសៀវណៅសិរ្ាដដលណព្បើ
ជាណោលសព្មប់មុ្ខ្វិជាជ្ៃីមួ្យៗ។ ចំៃួៃណសៀវណៅសរ្ិាដដលព្គប់ព្ោៃ់សព្មប់ការព្សាវព្ជាវ ៃិងការសិរ្ា
របស់ៃិស្សិត ព្តូវមៃោយ្ងតិចមួ្យចំ ងណជើងរនុងមួ្យមុ្ខ្វិជាជ្ ណ ើយព្តូវតម្កល់ោយ្ងតិច២ច្ាប់  ណៅរនុង
បណ្្ាល័យ ឬអាចររបាៃាម្ព្បរ័ៃធណអ ិចព្តូៃិរ។ ព្រសួងអប់រំ យុវជៃ ៃិងរីឡា ណលើរទររចិតតបដៃេម្ណទៀត
ជូៃដល់ព្គរះសាថ្ៃឧតតម្សិរ្ារដឋ ៃិងឯរជៃដដលបាៃណសនើសុំថ្វិកាមូ្លៃិធិរួច សូម្ចូលរួម្បដៃេម្ណទៀតណដើម្្បី
បណងកើៃចំៃួៃចំ ងណជើងណសៀវណៅ។ ចំដ រព្គរះសាថ្ៃឧតតម្សិរ្ារដឋៃិងឯរជៃដដលរុំទាៃ់បាៃដ្រ់ រ្យណសនើ
សុំ សូម្ចូលរួម្ណដើម្្បីជាគុ ព្បណោជៃ៍ដល់តព្ម្ូវការដ៏ទទូច ៃិងនថ្លថ្ល្នៃៃិស្សិតរម្ពុជារនុងការសិរ្ា ៃិង
ព្សាវព្ជាវណៅរព្មិ្តឧតតម្សិរ្ា។ 
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សេចកតីបញ្ជា ក ់

របេម់ូលនិធិការស្រាវស្រាវ គំនតិច្ចៃស្របឌិត និងនវានុវតតន៍ 

 

ណសៀវណៅសិរ្ាណៃះជាលទធផលនៃការណសនើសុំអៃុវតតថ្វិកាមូ្លៃិធិការព្សាវព្ជាវ គំៃិតនចនព្បឌិត ៃិង
ៃវាៃុវតតៃ៍ រនុងគណព្មងណរៀបណរៀង ៃរិៃធ ៃងិដរលម្អ ណសៀវណៅសរិា្ ដដលៃរងព្តូ វណព្បើព្បាស់ណៅរព្ម្ិតឧតតម្
សរិា្។ ណសៀវណៅសិរ្ាណៃះ ព្តូវបាៃណរៀបណរៀង ៃិរៃធ ឬដរលម្អណដ្យមៃការធានាអះអាងថ្ជាស្្ានដរបស់
អនរៃិរៃធផ្ទ្ល់ ៃិងបាៃ ល្ងកាត់ព្តួតរិៃិត្យ ផតល់ណោបល់ ៃិងវាយតនម្លណដ្យព្រុម្ព្បររ្ាអប់រំ ព្រុម្ព្បររ្ា
ព្សាវព្ជាវ ឬព្រុម្ព្បររ្ាដដលមៃតនម្លណសមើនៃព្គរះសាថ្ៃឧតតម្សិរ្ា ៃិងាម្រយៈរិចចសៃ្ាដដលបាៃណធវើណ ើង 
ៃិងដដលបាៃតម្កល់ទុរណៅមូ្លៃិធិការព្សាវព្ជាវ គំៃិតនចនព្បឌិត ៃិងៃវាៃុវតតៃ៍។ រាល់ខ្លរម្សារ ការបរព្សាយ 
ៃិងរូបភារ គឺជាជំ រៃិងទស្សៃៈផ្ទ្ល់របស់អនរៃិរៃធ ណ ើយ រំុ ល្ុះបញ្្ំង ឬជាតំណាងដល់ម្ូលៃិធិការ
ព្សាវព្ជាវ គំៃិតនចនព្បឌិត ៃិងៃវាៃុវតតៃ៍នៃព្រសួងអប់រំ យុវជៃ ៃិងរីឡា ណ ើយ។  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vii 
 

អារមភកថា 

ណសៀវណៅណៃះព្តូវបាៃណរៀបណរៀងណ ើងណព្កាម្ការឧបតេម្ភោំព្ទរបស់ម្ូលៃិធិព្សាវព្ជាវ គំៃិតន ន្ព្បឌិត ៃិង
ៃវាៃុវតតៃ៍សព្មប់ទុរជាណសៀវណៅសិរ្ាណោលណដើម្្បីបណព្ម្ើឱ្យការណរៀៃៃិងបណព្ងៀៃ “ភាសា C” រនុងណដបាយ្តឺម្ ង់
រ័ត៌មៃនៃម្ហាវិទ្ាល័យវិទ្ាសាង្គសតណៅសារលវិទ្ាល័យភូមិ្ៃទភនំណរញ។ ណសៀវណៅណៃះផតល់ជូៃអនរសិរ្ា
ទាំងដផនរព្ទរសតី ៃិង ជារិណសស ណផ្ត្តណលើដផនរអៃុវតតៃ៍ាំងរីឆ្្១ំ៩៧០ រ ូតដល់បចចុប្បៃន ដដលអាចសម្លមម្
ឱ្យអនរសិរ្ារ័ត៌មៃវិទ្ាទាំងឡាយមៃមូ្លដ្ឋ្ៃព្គរះរឹងមំរនុងការសិរ្ាបៃត ឬព្សាវព្ជាវបដៃេម្ ឬរនុងការ
ព្បរបការ្រណផ្សងៗរនុងវិជាជ្ជីវៈរបស់ខ្លួៃ។ មិ្ៃដតប ុណណ្្ាះ ណសៀវណៅណៃះរ៏អាចចាត់ទុរជាឯរសាររិណព្ោះ
សព្មប់អនរណសនហារ័ត៌មៃវិទ្ាផងដដរ។ 

 

 

  



 

viii 
 

សេចកតីថ្លែងអណំរគុណ 

ខំុ្្បាទ ណ ង សំអាៃ ជាសាង្គសាត្ចារ្យណដបាយ្តឺម្ ង់រ័ត៌មៃវិទ្ានៃម្ហាវិទ្ាល័យវិទ្ាសាង្គសតណៅសារល
វិទ្ាល័យភូមិ្ៃទភនំណរញ ៃិងជាអនរណរៀបណរៀងណសៀវណៅសរ្ិាដដលមៃចំ ងណជើងថ្ “ការអនុវត្តភាសា C”។ 
ខំុ្្បាទសូម្សដម្តងៃូវោរវរិចចដ៏ខ្ពង់ខ្ពស់ៃិងសូម្ណោររដថ្លងអំ រគុ  ៃិងដរងគុ ោយ្ងព្ជាលណព្ៅចំណ ះ៖ 

- ព្រសួងណសដឋរិចច ៃិង ិរញ្ញវតេុ ដដលបាៃផតល់ថ្វិកាម្រព្រសួងអប់រំ  ណដើ ម្្បីបណងកើតជាមូ្លៃិធិសព្មប់
ោំព្ទដល់ការសរណសរណសៀវណៅសិរ្ាសព្មប់រព្មិ្តឧតតម្សិរ្ារបស់ខ្្ុំបាទណៃះ។ 

- ព្រសួងអប់រំ យុវជៃ ៃិងរីឡា ដដលមៃ ឯរឧតតម្ប ឌិតសភាចារ្យរដឋម្ង្គៃតី   ង់ជួៃ ណារ៉េុៃ ជា
ព្បមុ្ខ្ ដដលណោរបាៃដររនាំបណងកើតមូ្លៃិធិព្សាវព្ជាវ គំៃិតន ន្ព្បឌិត ៃិងៃវាៃុវតតៃ៍ណ ើង ណដើម្្បីោំព្ទ
ទាំងព្សុងដល់ការសរណសរណសៀវណៅណៃះ ដដលជាចំដ រមួ្យរនុងណបសររម្មរំដ ទព្ម្ង់វិស័យអប់រំឧតតម្សិរ្ា
របស់ណោរ។ 

- ឯរឧតតម្ប ឌិត សាៃ វឌ្ឍនា អៃុរដឋណលខាធិការព្រសួងអប់រំ យុវជៃ ៃិងរីឡា ដដលរនុងនាម្ណោរ
ជាតំណាងមូ្លៃិធិ ណោរបាៃយរអស់រមល្ំងការចិតត ជួយចាត់ដចងៃិងណព្ជាម្ដព្ជងោយ្ងណរញទំ រង ព្រម្ទាំង
ផតល់អៃុសាសៃ៍ៃិងដំណណាះព្សាយនានា ណដើម្្បីជំៃះៃូវរាល់ឧបសគគដដលណរើតមៃរនុងដំណ ើរការសរណសរ
ណសៀវណៅណៃះ។ 

- ឯរឧតតម្ប ឌិត ណជត ជាលី សារលវិទ្ាធិការនៃសារលវិទ្ាល័យភូមិ្ៃទភនំណរញ ដដលបាៃយរអស់
រមល្ំងកាយចិតត ព្រម្ទាំងណរលណវោដ៏ម្មញររៃិងមៃតនម្លរបស់ណោររនុងការជួយណលើរទររចិតត ជួយខ្នះដខ្នង
ណដ្ះព្សាយ ៃិងផតល់អៃុសាសៃ៍ដ៏ព្តរម្ព្តូវ រ៏ដូចជាបងកលរខ ៈ្យព្សួលនានា ទាំងដផនររដឋបាល ៃិងទាំង
ដផនរបណចចរណទស ណដើម្្បីឲ្យដំណ ើរការណរៀបណរៀងណសៀវណៅណៃះបាៃព្បព្ររតតណៅណដ្យរលូៃរ ូតចប់ចុងចប់ណដើម្។  

- ណោរ ោ្្ំ វា ្ៃ់ហាវ្រ ព្បធាៃរដឋបាលៃិង ិរញ្ញវតេុនៃមូ្លៃិធិព្សាវព្ជាវ គំៃិតន ន្ព្បឌិត ៃិងៃវាៃុវតតៃ៍ 
ៃិងជាព្បធាៃរដឋបាលៃិង ិរញ្ញវតេុនៃម្ជ្ឈម្ ឌលសព្មប់ការអប់រំឌីជីថ្ល ដដលបាៃយរអស់រមល្ំងកាយចិតត 
ជួយឈឺឆអ្លរនុងការណដ្ះព្សាយបញ្្ព្បឈម្នានាោយ្ងសព្សារ់សព្សំាជាទីបំផុត ណដ្យមិ្ៃតអូញដតអរ  
ៃិងម្ិៃខាល្ចណៃឿយ ត់ ណដើម្្បី ឱ្យការសរណសរណសៀវណៅណៃះព្បព្ររតតណៅណដ្យរលូៃ។  

- ឯរឧតតម្ប ឌិត ព្សុីវ ថ្រិទធ អនរសព្ម្បសព្មួ្លសាោណព្កាយឧតតម្ ៃិង ណោរប ឌិត សុខ្ សិរើ 
អៃុព្បធាៃការិោល័យព្សាវព្ជាវ ដដលដតងជួយឈឺឆអ្ល ជួយសព្ម្បសព្មួ្ល ៃិងផតល់ណសវាសព្មប់ការព្បជំុ
បណចចរណទសនានាាម្អៃឡាញាំងរីណដើម្ណរៀងម្រ។  

- អស់ណោរ-ណោរព្សី ជាសមជិរ-សមជិកាគ ៈរម្មការអភិវឌ្ឍណសៀវណៅសិរ្ា រ៏ដូចជាគ ៈរម្មការ
ព្តួតរិៃិត្យណសៀវណៅសិរ្ារបស់សារលវិទ្ាល័យភូមិ្ៃទភនំណរញ ដដលបាៃជួយផតល់ធាតុចូលដល់ណសៀវណៅណៃះ
ឱ្យកាៃ់ដតមៃគុ ភារលអព្បណសើរដថ្ម្ណទៀត។ 

- ជាចុងណព្កាយ ៃិងជារិណសស ណោរ ធូ ណរ ូ ព្បធាៃការិោល័យព្សាវព្ជាវនៃសារលវិទ្ាល័យ
ភូមិ្ៃទភនំណរញ ដដលដតងផតល់ធាតុចូលចំណ ះរាល់ឯរសារការ្រ ទាំងដផនររដឋបាលៃិងទាំងដផនរបណចចរណទស 
ណោរដថ្ម្ទាំងជួយសព្មួ្លរាល់បញ្្ព្បឈម្នានាោយ្ងដរតដល់បំផុត ណដ្យមិ្ៃព្បកាៃ់ណរលណវោ ៃិង
ណដ្យចិតតព្ជះថ្ល្ រ ូតការសរណសរណសៀវណៅណៃះទទួលបាៃណជាគជ័យជាសាថ្ររ។ 
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មេម ៀនទី១    មេចក្តីម្តើេកា អនុវត្តភាសា C  

 

I. ក្េមវធិី នងិ ភាសាក្េមវិធ ី
ភាសាកំណ ើ តរបស់ក ំព្យូទ័រគឺប្បព្័ន្ធណោលព្ើរ មយួន្ិងសូន្យណ ើយការណ ននំ្ិងទិន្នន្យ័ទងំអស់ប្តូវណតបាន្ផ្តល់
ឱ្យវាណៅកន ងទប្មង់ណន្េះ។ ណលខកូដណោលព្ើរណដើមប្តូវបាន្ណគណៅថាភាសាម៉ា ស ើន្។ ដូណ្នេះកមមវធិើណដលណយើងណប្បើ
ប្បាស់កន ងម៉ា ស ើន្ប្តូវបាន្ក៏ណកើតណ ើងមកតាមរយេះភាសាម៉ា ស ើន្សំរាប់ណប្បើប្បាស់ម៉ា ស ើន្ណោយណធវើអវើមយួណដល
ណយើង្ង់បាន្។ 
 

II. មេត្ុអវីបានជាម ើងម ៀនភាសា C?                                                                     
ភាសាសរណសរកមមវធិើ C គឺជាភាសាចបំា្ស់ប្មបស់ិសាន្ សិសស ន្ិងអនកជំនញណដលណធវើការណដើមបើកាា យជាវសិវករ
Software ដ៏អសាា រយ ជាព្ិណសសណៅណព្លណដលព្កួណគកពំ្ ងណធវើការណៅកន ងកមមវធិើអភិវឌ្ឍន្។៍ ខាងណប្កាមជាបញ្ជ ើអតថ
ប្បណោជន្៍សខំាន្់ៗមយួ្ំន្នួ្នន្ការណរៀន្ C Programming 
- ងាយប្សួលណរៀន្ 
- ភាសាណដលមន្រ្នសមពន័្ធ 
- រណបៀបបណងកើតកមមវធិើមិន្សម គសាម ញ 
- ក ំព្យូទ័រមិន្ប្តូវការកំរតិខពស ់

 
III.  មបៀបបមងកើត្ក្េមវធិីម ើភាសាក្េមវធិី C 

ណដើមបើបណងកើតណ្ញជាកមមវធិើមយួព្ើភាសាC ណយើងមន្្ំន្ ្សំខាន្់ៗដូ្ខាងណប្កាម 
- Editing: ណយើងប្តូវណ្េះសរណសរ Source code 
- Compiling: ណយើងប្តូវណ្េះ  ្្ Compile (alt + F9) 
- Liking(Run):ណយើងប្តូវណ្េះ  ្្ Run (Ctrl + F9) 
- Executing: ណយើងប្តូណ្េះតាមដាន្ណមើលលទធផ្ល (alt + F5) 

ខាងណប្កាមជាការបងាា ញអពំ្ើរដំណ ើ រនន្ប្បតិបតតិការរបសជ់ហំ៊ា ន្បណងកើតកមមវធិើណលើភាសាកមមវធិើ C ប្តូវបាន្គូណ្ញ
ជា Flow chat  

 

 



2 
 

Error

Error

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ខាងមរកាេជាកា បង្ហា ញអំពី សាា នភាពទូមៅដែ មានមរបើក្នងុក្េមវធិី C 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

IV.  មបៀបេ មេ ក្េមវិធីម ើភាសាក្េមវិធ ីC 
កន ងផ្ទ ងំ Window សរណសរ code ណ្កណ្ញជាបួន្ណផ្នកដូ្ខាងណប្កាម 
1. Preprocessor Directive 
2. Global Declaration 

Error 

Editing 

Compiling 

Linking(Run) 

Executing 

Source File(*.cpp) 

 

Object File(*.obj) 

 

Execute File(*.exe) 

 

Editing Compiling Linking 

Executing 
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3. void main(){ 
  // statement 
  }  
4. void function(){  
  // statement  

 } 

 ឧទ រ ៍: 
 #include<stdio.h> 
 void show(); 

Void main(){  show(); 
} 

void show() { printf(“Welcome to RUPP”); } 
 

V. គំ វូក្េមវិធែីំបងូ 
ខាងណប្កាមជាការសរណសរកមមគំរូវមួយណោយម៉ា ស ើន្បងាា ញអតថន្័យ “Hello! RUPP” ណៅណលើScreen Computer 
#include<stdio.h> 
void main(){ 
  printf(“Hello! RUPP”); 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ននក្េមវិធ ី
Hello! RUPP 
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មេម ៀនទី២   កាមរបើរបាេរ់បមេទទិននន ័ 

I. របមេទទនិនន ័ 

ប្បណភទទិន្នន្័យណៅកន ងភាសា c សំណៅណលើការកនំ្ត់ណដន្តនមាណោយអណេរ ឬ ្ំន្ួន្ណេរណដរមន្ប្បណភទណផ្សងៗោន ។  
 ណៅកន ងភាសា C ោ្ណបងណ្កប្បណភទទនិ្នន្័យមន្ដូ្ខាងណប្កាម 

ល របមេទ និង កា ពិពណ៌នា 

1 
Basic Types 

ជាប្បណភទ arithmetic ណដលមន្ព្ើរប្បណភទ : (a) integer types ន្ិង (b) floating-point types. 

2 
Enumerated types 

វាក៏ជាប្បណភទ arithmetic ណដរប្តូវបាន្ណប្បើកន ងការផ្តលត់នមាជា្ំន្ួន្គត់ជាកល់ាក់ណោយណៅ variables 

ទងំអស់ណដរមន្ណប្បើកន ងកមមវធិើ។ 

3 
The type void 

ជាប្បណភទ void គឺប្បណភទណដរបញ្ជជ ក់ថាោម ន្តនមាណទ។ 
 

4 
Derived types 

ជាប្បណភទដូ្ជា (a) Pointer types, (b) Array types, (c) Structure types, (d) Union types and 

(e) Function types. 

 
II. កា មរបើរបាេរ់បមេទ Integer 

តារាងខាងណប្កាមផ្តល់នូ្វព្័តម៌ន្លមអតិនន្ប្បណភទ្ំន្នួ្គតស់តង់ដារជាមួយន្ឹងទំ ផំ្ទ ក ន្ងិជួរតនមារបស់ព្កួណគ − 

Type Storage size Value range 

char 1 byte -128 to 127 or 0 to 255 

unsigned char 1 byte 0 to 255 
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signed char 1 byte -128 to 127 

int 2 or 4 bytes 
-32,768 to 32,767 or -
2,147,483,648 to 
2,147,483,647 

unsigned int 2 or 4 bytes 0 to 65,535 or 0 to 
4,294,967,295 

short 2 bytes -32,768 to 32,767 

unsigned short 2 bytes 0 to 65,535 

long 8 bytes or (4bytes for 32 bit OS) -9223372036854775808 to 
9223372036854775807 

unsigned long 8 bytes 0 to 
18446744073709551615 

 

ខាងណប្កាមជាលំហត់អន្ វតតន្ប៍ងាា ញអំព្ើរទំ ទំនិ្នន្័យជាកល់ាក់របស់ប្បណភទទិន្នន្័យន្ិមយួៗណដលណយើងមន្ណប្បើកន ង
តារាងខាងណលើ។ 

#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

#include <limits.h> 

#include <float.h> 

int main() { 

    printf("CHAR_BIT    :   %d\n", CHAR_BIT); 
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    printf("CHAR_MAX    :   %d\n", CHAR_MAX); 

    printf("CHAR_MIN    :   %d\n", CHAR_MIN); 

    printf("INT_MAX     :   %d\n", INT_MAX); 

    printf("INT_MIN     :   %d\n", INT_MIN); 

    printf("LONG_MAX    :   %ld\n", (long) LONG_MAX); 

    printf("LONG_MIN    :   %ld\n", (long) LONG_MIN); 

    printf("SCHAR_MAX   :   %d\n", SCHAR_MAX); 

    printf("SCHAR_MIN   :   %d\n", SCHAR_MIN); 

    printf("SHRT_MAX    :   %d\n", SHRT_MAX); 

    printf("SHRT_MIN    :   %d\n", SHRT_MIN); 

    printf("UCHAR_MAX   :   %d\n", UCHAR_MAX); 

    printf("UINT_MAX    :   %u\n", (unsigned int) UINT_MAX); 

    printf("ULONG_MAX   :   %lu\n", (unsigned long) ULONG_MAX); 

    printf("USHRT_MAX   :   %d\n", (unsigned short) USHRT_MAX); 

    return 0; 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ដែ បានពកី្េមវិធីខាងម ើ 

CHAR_BIT    :   8 

CHAR_MAX    :   127 

CHAR_MIN    :   -128 

INT_MAX     :   2147483647 

INT_MIN     :   -2147483648 
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LONG_MAX    :   9223372036854775807 

LONG_MIN    :   -9223372036854775808 

SCHAR_MAX   :   127 

SCHAR_MIN   :   -128 

SHRT_MAX    :   32767 

SHRT_MIN    :   -32768 

UCHAR_MAX   :   255 

UINT_MAX    :   4294967295 

ULONG_MAX   :   18446744073709551615 

USHRT_MAX   :   65535 

III. កា មរបើរបាេរ់បមេទ Floating-Point 
តារាងខាងណប្កាមផ្តល់នូ្វព្័តម៌ន្លមអតិនន្ប្បណភទ Floating-Point ជាមួយន្ឹងទំ ផំ្ទ ក ន្ិងជួរតនមារបសព់្ួកណគ − 

Type Storage size Value range Precision 

float 4 byte 1.2E-38 to 3.4E+38 6 decimal places 

double 8 byte 2.3E-308 to 1.7E+308 15 decimal places 

long double 10 byte 3.4E-4932 to 1.1E+4932 19 decimal places 

 

ខាងណប្កាមជាលំហត់អន្ វតតន្ប៍ងាា ញអំព្ើរទំ ទំនិ្នន្័យជាកល់ាក់របស់ប្បណភទទិន្នន្័យន្ិមយួៗណដលណយើងមន្
ណប្បើកន ងតារាងខាងណលើ។ 

#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 
#include <limits.h> 
#include <float.h> 
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int main() { 
    printf("Storage size for float : %d \n", sizeof(float)); 
    printf("FLT_MAX     :   %g\n", (float) FLT_MAX); 
    printf("FLT_MIN     :   %g\n", (float) FLT_MIN); 
    printf("-FLT_MAX    :   %g\n", (float) -FLT_MAX); 
    printf("-FLT_MIN    :   %g\n", (float) -FLT_MIN); 
    printf("DBL_MAX     :   %g\n", (double) DBL_MAX); 
    printf("DBL_MIN     :   %g\n", (double) DBL_MIN); 
    printf("-DBL_MAX     :  %g\n", (double) -DBL_MAX); 
    printf("Precision value: %d\n", FLT_DIG ); 
 
    return 0; 
} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ដែ បានពកី្េមវិធីខាងម ើ 

Storage size for float : 4  

FLT_MAX      :   3.40282e+38 

FLT_MIN      :   1.17549e-38 

-FLT_MAX     :   -3.40282e+38 

-FLT_MIN     :   -1.17549e-38 

DBL_MAX      :   1.79769e+308 

DBL_MIN      :   2.22507e-308 

-DBL_MAX     :  -1.79769e+308 

Precision value: 6 

IV. កា មរបើរបាេរ់បមេទ Void 
ប្បណភទ void បញ្ជជ ក់ថាោម ន្តនមាណទ។ វាប្តូវបាន្ណប្បើកន ងសាថ ន្ភាព្បើប្បណភទ − 
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Sr.No. របមេទ និង កា ពិពណ៌នា 

1 Function returns as void 

មន្ Function ប្បណភទណផ្សងៗោន ណៅកន ងភាសា C ណដលោ្មន្ return រ ឺមនិ្មន្ return។ សំរាប់ 
Function មិន្មន្ return ប្តូវមន្ Function type void, example void exit( int status); 

2 Function arguments as void 

មន្ Function ប្បណភទណផ្សងៗោន ណៅកន ងភាសា C ណដលោ្មន្ Parameter  រ ឺមិន្មន្ Parameter
។ សំរាប់ Function មិន្មន្ Parameter ប្តូវណគណៅថា Function argument as void , example 
int rand(void); 

3 Pointers to void 

សំរាប់ Pointer to type void * តំណាងឱ្យោសយដាា ន្របស់ Object ណាមយួណដរមិន្ណមន្ជាប្បណភទ
របស់វា។ ឧទ រ ៍ void *malloc(size_t size); ការ return a pointer to void ោ្ណប្បើបាន្
ប្គប់ប្បណភទទិន្នន្យ័។   
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មេម ៀនទ៣ី   កា មរបើអមេ  ចនំនួមេ និងេញ្ញា របមាណវិធ ី

I. អមេ  
អណេរ (variable) គជឺាណ ម្ េះប្តូវបាន្បណងកើតណ ើងកន ងដំបន្់ Memory ណោលប ំងរកាទ កទិន្នន្យ័ទងំឡាយ
ណដរមន្ណប្បើប្បាសក់ន ងកមមវធិើ។ អណេរន្ិមយួៗណប្បើប្បាស់ប្តូវមន្ប្បណភទទិន្នន្យ័កំន្ត់ជាកល់ាក់។ 
ការកំន្ត់ណ ម្ េះរបស់អណេរហមបំរាម្ំន្នួ្៤ដូ្ខាងណប្កាម 
- ហមសរណសរដកឃ្លា (ណបើចបំា្់ោ្ណប្បើសញ្ជា  “_” Underscore ្ំន្នួ្បាន្ ) 
- ហមនមំ ខណដាយសញ្ជា  
- ហម្ូលរមួណដាយសញ្ជា គ ន 
- ហមដូ្ Keyword (ជាពាកយណដរមន្ន្័យរួ្ ណ ើយសរណសរប្គប់តួអកសរនន្ពាកយណៅណ្ញព្ត៍ស) 

II. កា របកាេអមេ  
ខាងណប្កាមជាទំរង់កន ងការប្បកាសអណេរណប្បើកន ងកមមវធិើ 
Syntax:  datatype identifier; 
ឧទ រ ៍ 

   int    i, j, k; 
   char   c, ch; 
   char   st[20]; 
   float  f, salary; 
  
 ណៅបនទ ត ់ int i, j, k; មន្ន្័យថា i, j ន្ងិ k មន្ប្បណភទទិន្នន្័យដូ្ោន ជាប្បណភទ្ំន្ួន្គត ់
 ណៅបនទ ត់  char c,ch; មន្ន្័យថា c ន្ងិ ch មន្ប្បណភទទនិ្នន្័យដូ្ោន ជា អកសរមយួ 
 ណៅបនទ ត ់ char st[20]; មន្ន្័យថា st មន្ប្បណភទទិន្នន្យ័ជា អកសរណប្្ើន្ 

ណៅបនទ ត ់      float f,salary; មន្ន្យ័ថា f ន្ងិ salary មន្ប្បណភទទិន្នន្័យដូ្ោន ជា្ំន្ួន្ទសភាគ 
III. កា ្ត ត់្នេៃមោ អមេ មព របកាេ 

ការប្បកាសអណេរណយើងោ្ណោយតនមាណៅណព្លប្បកាសវាបាន្។ខាងណប្កាមជាទំរង់ទូណៅ 
Syntax: datatype identifier = value; 
ឧទ រ ៍ 

   int    i = 0, j = 3, k = 5; 
   char   c=’k’, ch=’$’; 
   char   st[20]=”Hello!”; 

    float  f=0.0 , salary= 7.5 ; 
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 ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្តន៍ក្នងុកា របកាេអមេ  

#include <stdio.h> 

// Variable declaration: 

int main () { 

   /* variable definition: */ 

   int a, b; 

   int c; 

   float f;  

   /* actual initialization */ 

   a = 10; 

   b = 20;   

   c = a + b; 

   printf("value of c : %d \n", c); 

   f = 70.0/3.0; 

   printf("value of f : %f \n", f);  

   return 0; 

} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្  ហំាត្ខ់ាងម ើ 

value of c : 30 
value of f : 23.333334 
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IV. កា មរបើេញ្ញា មេមើក្នងុកា ្ត ត់្នេៃ 

 សញ្ជា ណសមើជាបញ្ជជ សំរាប់ណប្បើកន ងការផ្តលត់នមា។ តនមាោ្មន្ណៅខាងណធវងន្ិងខាងសាត នំន្សញ្ជា ណសមើណតមន្ន្័យ 

 ណផ្សងោន ។ ខាងណធវងនន្សញ្ជា ណសមើប្តូវណតជាអនកទទលួតនមាោ្ជា Variable ឫ Constant ណ ើយខាងសាត នំន្សញ្ជា  

 ណសមើប្តូវណតជាអនកផ្តលត់នមា។ 

ឧទ រ ៍ int a = 20;  // ប្តមឹប្តូវ 

    10 = 20;  // មិន្ប្តឹមប្តូវ Error 

V. ចំនួនមេ  

្ំន្ួន្ណេរសំណៅណលើតនមាណេរណដលកមមវធិើោ្មនិ្ប្តូវការផ្ា សប់តូរកំ  ងណព្លប្បតបិតតិរបស់វា។ តនមាណេរទងំណន្េះ
ប្តូវបាន្ណគណៅវាបាន្បើរណបៀបដូ្ខាងណប្កាម។ 
- ្ំន្ួន្ណេរ Literal 
- ្ំន្ួន្ណេរ Define 
- ្ំន្ួន្ណេរ Memory 

VI. ចំនួនមេ  Literal 

្ំន្ួន្ណេរ Literal ោ្ជាទនិ្នន្័យណាមយួដូ្ជាតនមាណេរ្នំ្ួន្គត់ តំនមាណេរ្ំន្នួ្ទសភាគ តំនមាណេរជាតួអកសរ
មួយ ឬ អកសរណប្្ើន្ប្តូវបាន្ណប្បើណៅកន ងឃ្លា បញ្ជជ ណ ើយមន្ន្័យថាជាតនមាណដលមិន្ណ្េះណប្បប្បួល។ 

1. ត្នេៃមេ ចំននួគត្ ់
ខាងមរកាេជាឧទាេ ណ៍ត្នេៃមេ ចំនួនគត្់ដែ មានមរបើក្នងុកា េ មេ  
85         /* decimal */ 
0213       /* octal */ 
0x4b       /* hexadecimal */ 
30         /* int */ 
30u        /* unsigned int */ 
30l        /* long */ 
30ul       /* unsigned long */ 
Ex:    
 #include<stdio.h> 
 #include<conio.h> 
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 int  a = 5; 
 int  b = 10; 
 void main(){ 
  clrscr(); 
  printf(“value a is: %d\n “, a); 
  printf(“value b is: %d\n”,b); 
  getch();  
 } 

2. ត្នេៃមេ ចំននួទេភាគ 
ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍តនមាណេរ្ំន្ួន្ទសភាគណដរមន្ណប្បើកន ងការសរណសរ 

  3.14159       /* Legal */ 
 314159E-5L    /* Legal */ 
 510E          /* Illegal: incomplete exponent */ 
 210f          /* Illegal: no decimal or exponent */ 
 .e55          /* Illegal: missing integer or fraction */ 

Ex: 
 #include<stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 float  a = 3.5; 
 float  b = 2.3; 
 void main(){ 
  clrscr(); 
  printf(“value a is: %f\n “, a); 
  printf(“value b is: %f\n”,b); 
  getch();  
 } 

3. ត្នេៃមេ ជាត្អួក្ស េេួ 
តនមាណេរជាអកសរមួយប្តូវបាន្ណគណប្បើកន ងការសរណសរណដាយដាក់ណៅ្ណនា េះសញ្ជា  Single quote ឧ: ‘x’ ណ ើយ
ោ្រកាទ កកន ងអណេរណដរមន្ប្បណភទទិន្នន្័យជា char ។ ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ 
char x = ‘?’; 
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char sex=’F’; 
Ex: 
 #include<stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 char  sex = ‘F’; 
 char  x = ‘?’ ; 
 void main(){ 
  clrscr(); 
  printf(“value Sex is: %c\n “, sex); 
  printf(“value x is : %c\n”, x); 
  getch();  
 } 
 

4. ត្នេៃមេ ជាត្អួក្ស មរចើន 
តនមាណេរជាអកសរណប្្ើន្ប្តូវបាន្ណគណប្បើកន ងការសរណសរណដាយដាក់ណៅ្ណនា េះសញ្ជា  Double quote ឧ: 
“Hello!” ណ ើយោ្រកាទ កកន ងអណេរណដរមន្ប្បណភទទិន្នន្យ័ជា char ។ ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍ 
char pro_name[20]=”cocacola”; 
char person_name[30]=”Bopha kok”; 
Ex: 
 #include<stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 char  pro_name[20]=”Cocacola”; 
 char  person_name[30]=”Bopha kok”; 
 void main(){ 
  clrscr(); 
  printf(“Customer name is %s\n “, person_name); 
  printf(“Order product name is %s\n”, pro_name); 
  getch();  
 } 

VII. ចំនួនមេ  Define 
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្ំន្ួន្ណេរ Define ោ្ជាទិន្នន្័យណាមយួដូ្ជាតនមាណេរ្នំ្ួន្គត់ តំនមាណេរ្ំន្ួន្ទសភាគ តំនមាណេរជាតួអកសរ
មួយ ឬ អកសរណប្្ើន្ប្តូវបាន្ប្បកាសណដាយពាកយ #define ណៅណផ្នក Preprocessor ណ ើយមន្ន្័យថាជាតនមា
ណដលមិន្ណ្េះណប្បប្បលួមន្ណ ម្ េះ។ ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍ 

Syntax:  

  #define identifier value 

Ex: 

#include <stdio.h> 

#define LENGTH 10    

#define WIDTH  5 

#define NEWLINE '\n' 

int main() { 

   int area;     

   area = LENGTH * WIDTH; 

   printf("value of area : %d", area); 

   printf("%c", NEWLINE); 

   return 0; 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្  បេក់្េមវធិីខាងម ើ 

value of area : 50  

VIII. ចំនួនមេ  Memory 

្ំន្ួន្ណេរ Memory ោ្ជាទនិ្នន្័យណាមួយដូ្ជាតនមាណេរ្ំន្ួន្គត់ តំនមាណេរ្ំន្នួ្ទសភាគ តំនមាណេរជាតួអកសរ
មួយ ឬ អកសរណប្្ើន្ប្តូវបាន្ប្បកាសណដាយពាកយ const ណៅព្ើខាងម ខការប្បកាសអណេរណាណដលបាន្ន្ណោយ
តនមាណ ើយមន្ន្័យថាអណេរណនេះមិន្ណ្េះណប្បប្បលួតនមាណទ។ ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍ 

const datatype identifier = value; 
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Ex:  

#include <stdio.h> 

 int main() { 

    const int  LENGTH = 10; 

   const int  WIDTH = 5; 

    const char NEWLINE = '\n'; 

    int area;      

    area = LENGTH * WIDTH; 

    printf("value of area : %d", area); 

    printf("%c", NEWLINE); 

    return 0; 

 } 

ខាងមរកាេជា ទធ្  បេក់្េមវធិីខាងម ើ 

value of area : 50 

IX. េញ្ញា របមាណវិធ ី

សញ្ជា ប្បម វធិើគឺជាន្ិមតិតសញ្ជា ណដលប្បាប់ Compiler ឱ្យអន្ វតតម ខងារគ ិតវទិា ឬតកកវជិាជ ជាក់លាក។់ 
ភាសា C សមបូរណៅណដាយសញ្ជា ប្បម វធិើណដលភាជ ប់មកជាមួយ ណ ើយផ្តលនូ់្វប្បណភទប្បតិបតតកិរខាងណប្កាម  

• Arithmetic Operators 
• Relational Operators 
• Logical Operators 
• Bitwise Operators 
• Assignment Operators 
• Misc Operators 

1. Arithmetic Operators 
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Arithemetic ជាសញ្ជា ណដរណប្បើកន ងការណធវើប្បម វធិើគ នតនមាជាប្បណភទណលខ។ ខាងណប្កាមជាតារាង
បងាា ញព្ើន្មិិតតសញ្ជា  Arithmetic ។ 

Operator Description Example 

(A=10,B=20) 

+ Adds two operands. A + B = 30 

− Subtracts second operand from the first. A − B = -10 

* Multiplies both operands. A * B = 200 

/ Divides numerator by de-numerator. B / A = 2 

% Modulus Operator and remainder of after an integer division. B % A = 0 

++ Increment operator increases the integer value by one. A++ = 11 

-- Decrement operator decreases the integer value by one. A-- = 9 

 

 ខាងមរកាេជា ហំាត្់គ ំវូននកា មរបើនិេត្តិេញ្ញា  Arithmetic 

Ex: #include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 

 int A=10; 

 int B=20; 

 void main(){ 

   clrscr(); 

   printf(“ %d  +  %d = %d\n”, A , B, A+B); 
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   printf(“ %d  -  %d = %d\n”, A , B, A-B); 

   printf(“ %d  *  %d = %d\n”, A , B, A*B); 

   printf(“ %d  /  %d = %d\n”, B , A, B/A); 

   printf(“ %d  %%  %d = %d\n”, B , A, B%A); 

   printf(“ value A++ = %d \n”, A ++); 

   printf(“ value A-- =  %d\n”, A--); 

   getch(); 

 } 

 ខាងមរកាេជា ទធ្  បេក់្េមវធិីខាងម ើ 

 10 + 20 = 30 

 10 – 20 = -10 

 10 * 20 = 200 

 20 / 10  =  2 

 20 % 10 = 0 

 Value A++ = 11 

 Value A-- = 9   

2. Relational Operators 
Relational ជាសញ្ជា ណដរណប្បើកន ងការណធវើប្បម វធិើណប្បៀបណធៀបតនមាជាប្បណភទណលខ។ ខាងណប្កាមជាតារាង
បងាា ញព្ើន្មិិតតសញ្ជា  Relational ។ 
 

Operator កា ពិពណ៌នា Example(A=1,B=2) 
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== Checks if the values of two operands are equal or not. If 
yes, then the condition becomes true. 

(A == B) is not true. 

!= Checks if the values of two operands are equal or not. If the 
values are not equal, then the condition becomes true. 

(A != B) is true. 

> Checks if the value of left operand is greater than the value 
of right operand. If yes, then the condition becomes true. 

(A > B) is not true. 

< Checks if the value of left operand is less than the value of 
right operand. If yes, then the condition becomes true. 

(A < B) is true. 

>= Checks if the value of left operand is greater than or equal 
to the value of right operand. If yes, then the condition 
becomes true. 

(A >= B) is not true. 

<= Checks if the value of left operand is less than or equal to 
the value of right operand. If yes, then the condition 
becomes true. 

(A <= B) is true. 

  

 ខាងមរកាេជា ហំាត្់គ ំវូននកា មរបើនិេត្តិេញ្ញា  Relational ( true = 1, false = 0 ) 

Ex: 

 #include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 

 int A=1; 

 int B=2; 

 void main(){ 
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   clrscr(); 

   printf(“ if %d  ==  %d is %d\n ”, A , B, A==B); 

   printf(“ if %d  !=  %d is %d\n”, A , B, A!=B); 

   printf(“ if %d  >  %d  is %d\n”, A , B, A<B); 

   printf(“ if %d  <  %d   is %d\n”, A , B, A<B); 

   printf(“ if %d  >=  %d is %d\n”, A , B, A>=B); 

   printf(“ if %d  <=  %d is %d”, A, B, A<=B);    

   getch(); 

 } 

 ខាងមរកាេជា ទធ្  បេក់្េមវធិីខាងម ើ 

 if 1 == 2 is 0 

 if 1 != 2 is 1 

 if 1 >  2  is 0 

 if 1 < 2  is 1 

 if 1 >= 2 is 0 

 if 1 <= 2 is 1 

3. Logical Operators 
Logical ជាសញ្ជា ណដរណប្បើកន ងការណធវើប្បម វធិើជាធ្នន ប់ភាជ បល់កខខ ័ឌ ណប្្ើន្។ ខាងណប្កាមជាតារាងបងាា ញ
ព្ើន្ិមិតតសញ្ជា  Logical ។ 

Operator កា ពិពណ៌នា Example(A=1,B=0) 

&& Called Logical AND operator. If both the operands are 
non-zero, then the condition becomes true. 

(A && B) is false. 
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|| Called Logical OR Operator. If any of the two operands is 
non-zero, then the condition becomes true. 

(A || B) is true. 

! Called Logical NOT Operator. It is used to reverse the 
logical state of its operand. If a condition is true, then 
Logical NOT operator will make it false. 

!(A && B) is true. 

 
ខាងមរកាេជា ហំាត្់គ ំវូននកា មរបើនិេត្តិេញ្ញា  Logical ( true = 1, false = 0 ) 

Ex:  

 #include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 

 int A=1; 

 int B=0; 

 void main(){ 

   clrscr(); 

   printf(“ if %d  &&  %d is %d\n ”, A , B, A&&B); 

   printf(“ if %d  ||  %d is %d\n”, A , B, A||B); 

   printf(“ if  !(%d  &&  %d)  is %d\n”, A , B, !(A&&B));  

   getch(); 

 } 

 ខាងមរកាេជា ទធ្  បេក់្េមវធិីខាងម ើ 

 if 1 && 0 is 0 

 if 1 || 0 is 1 

 if !(1&&0) is 1 

4. Bitwise Operators 
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Bitwise ជាសញ្ជា ណដរណប្បើកន ងការណធវើប្បម វធិើជា Bit by Bit ។ ខាងណប្កាមជាតារាងបងាា ញព្ើន្ិមតិត
សញ្ជា  Bitwise ។ 

p q p & q p | q p ^ q 

0 0 0 0 0 

0 1 0 1 1 

1 1 1 1 0 

1 0 0 1 1 

  

 ខាងមរកាេជា ហំាត្់គ ំវូននកា មរបើនិេត្តិេញ្ញា  Bitwise 

Ex: 

 #include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 

 int p; 

 int q; 

 void main(){ 

   clrscr(); 

  p=0;  q=0; 

  printf(“ if p=%d , q=%d is p&q=%d, p|q=%d, p^q=%d\n ”,p,q,p&q,p|q,p^q); 

  p=0;  q=1; 

  printf(“ if p=%d , q=%d is p&q=%d, p|q=%d, p^q=%d\n ”,p,q,p&q,p|q,p^q); 

  p=1;  q=1; 
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  printf(“ if p=%d , q=%d is p&q=%d, p|q=%d, p^q=%d\n ”,p,q,p&q,p|q,p^q); 

  p=1;  q=0; 

  printf(“ if p=%d , q=%d is p&q=%d, p|q=%d, p^q=%d\n ”,p,q,p&q,p|q,p^q); 

   getch(); 

 } 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាម ើ 

 if p=0 , q = 0 is p & q = 0 , p | q = 0 , p^q = 0 

 if p=0 , q = 1  is p & q = 0 , p | q = 1 , p^q = 1 

 if p=1 , q = 1  is p & q = 1 , p | q = 1 , p^q = 0 

 if p=1 , q = 0  is p & q = 0 , p | q = 1 , p^q = 1 

ប្បសិន្ A = 60 and B = 13 ណៅកន ងទំរង់ binary , ណយើងន្ិងទទលួលទធផ្លដូ្ខាងណប្កាម 

A = 0011 1100 

B = 0000 1101 

----------------- 

A&B = 0000 1100 

A|B = 0011 1101 

A^B = 0011 0001 

~A = 1100 0011 

តារាងខាងណប្កាមរាយបញ្ជ ើប្បតិបតតិសញ្ជា  bitwise ណដលណប្បើកន ងភាសា C. សន្មតថាអណេរ 'A' ទទលួបាន្តនមា 60 
ណ ើយអណេរ 'B' ទទួលបាន្តនមា 13 បនទ ប់មក − 

 

Operator Description Example 
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& Binary AND Operator copies a bit to the result 
if it exists in both operands. 

(A & B) = 12, i.e., 0000 1100 

| Binary OR Operator copies a bit if it exists in 
either operand. 

(A | B) = 61, i.e., 0011 1101 

^ Binary XOR Operator copies the bit if it is set 
in one operand but not both. 

(A ^ B) = 49, i.e., 0011 0001 

~ Binary One's Complement Operator is unary 
and has the effect of 'flipping' bits. 

(~A ) = ~(60), i.e,. -0111101 

<< Binary Left Shift Operator. The left operands 
value is moved left by the number of bits 
specified by the right operand. 

A << 2 = 240 i.e., 1111 0000 

>> Binary Right Shift Operator. The left operands 
value is moved right by the number of bits 
specified by the right operand. 

A >> 2 = 15 i.e., 0000 1111 

 

5. Assignment Operators 

 តារាងខាងណប្កាមបងាា ញព្ើការណប្បើប្បាស់សញ្ជា ណសមើកន ងការណធវើប្បម វធិើន្ិងទិន្នន្យ័ 
 

Operator កា ពិពណ៌នា Example 

= Simple assignment operator. Assigns values from 
right side operands to left side operand 

C = A + B will assign the 
value of A + B to C 

+= Add AND assignment operator. It adds the right 
operand to the left operand and assign the result 
to the left operand. 

C += A is equivalent to C = 
C + A 



25 
 

-= Subtract AND assignment operator. It subtracts 
the right operand from the left operand and 
assigns the result to the left operand. 

C -= A is equivalent to C = 
C - A 

*= Multiply AND assignment operator. It multiplies 
the right operand with the left operand and 
assigns the result to the left operand. 

C *= A is equivalent to C = 
C * A 

/= Divide AND assignment operator. It divides the 
left operand with the right operand and assigns 
the result to the left operand. 

C /= A is equivalent to C = 
C / A 

%= Modulus AND assignment operator. It takes 
modulus using two operands and assigns the 
result to the left operand. 

C %= A is equivalent to C = 
C % A 

<<= Left shift AND assignment operator. C <<= 2 is same as C = C 
<< 2 

>>= Right shift AND assignment operator. C >>= 2 is same as C = C 
>> 2 

&= Bitwise AND assignment operator. C &= 2 is same as C = C & 
2 

^= Bitwise exclusive OR and assignment operator. C ^= 2 is same as C = C ^ 2 

|= Bitwise inclusive OR and assignment operator. C |= 2 is same as C = C | 2 
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មេម ៀនទី៤  កា មរបើរបាេប់ញ្ញា បញ្ាូ និងបមញ្េញទិននន ័ 

I. កា មរបើបញ្ញា  Printf 
printf ជាបញ្ជា ណប្បើសំរាប់បងាា ញទិន្នន្័យ។ណ ើយមន្ទំរង់កន ងការណប្បើដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax: 
  printf(“Format_List”,Arg1,Arg2,…); 
- Format_List: ជាទនិ្នន្័យណដរប្តូវបងាា ញ 
- Arg1,Arg2: ជាអនកទ កតនមាណដរប្តូវ្ូររមួកន ងការបងាា ញ 

Ex1: 

  printf(“Hello! RUPP”); 

Ex:2: 

  int a = 5, b=10;  

  printf(“value a= %d value b= %d” , a, b); 

ខាងមរកាេជាឧទាេ ណ៍បង្ហា ញពី កា មរបើទ១ី 

 #include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 

 char person_name[20]=”Dara kok”; 

 char sex = ‘M’; 

 int age = 18;  

 float salary=13.5; 

 void main(){ 

  clrscr(); 

  printf(“The Staff have Name: %s\n”, person_name); 

  printf(“The Staff have Sex: %c\n”, sex); 

  printf(“The Staff have Age: %d\n”, age); 
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  printf(“The Staff have Salary: %d$\n”, salary); 

  getch(); 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

The Staff have Name: Dara kok 

The Staff have Sex: M 

The Staff have Age: 18 

The Staff have Salary: 13.5$ 

ខាងមរកាេជាឧទាេ ណ៍បង្ហា ញពី កា មរបើទ២ី 

#include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 

 char person_name[20]=”Dara kok”; 

 char sex = ‘M’; 

 int age = 18;  

 float salary=13.5; 

 void main(){ 

  clrscr(); 

  printf(“%20s%10s%10s%10s\n”, “Person_Name”,”Sex”,”Age”,”Salary”); 

  printf(“%20s%10c%10d%10.2f\n”,person_name,sex,age,salary);   

  getch(); 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
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Person_Name             Sex  age  salary 

        Dara kok               M                  18                    13.5 

II. កា មរបើបញ្ញា  Scanf 
scanf ជាបញ្ជា ណប្បើសំរាបប់ញ្ាូលទិន្នន្យ័តាមរយេះ Keyboard ។ណ ើយមន្ទំរង់កន ងការណប្បើដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax: 
  scanf(“Format_List”,&Arg1,…); 
- Format List: ជាភារយនន្ណដន្តនមាណដរណយើងប្តូវបញ្ាូ លទិន្នន្័យ 
- & :   ជាន្ិមិតតសញ្ជា ោសយដាា ន្ 
- Arg1:  ជាអនកទ កតំនលមួយណដរចទំទលួតនមាព្ើ Keyboard ណដរណយើងន្ិងបញ្ាូ លណៅ 

Ex1: 

  int a; 

  scanf(“%d”,&a); 

Ex2: 

  int a; 

  float t; 

  scanf(“%d%f”,&a,&t); 

ខាងមរកាេជាឧទាេ ណ៍បង្ហា ញពី កា មរបើទ១ី 

 #include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 

 char person_name[20]; 

 char sex; 

 int age;  

 float salary; 

 void main(){ 
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  clrscr(); 

  printf(“Enter Staff Name: ”);  

scanf(“%s”, &person_name); 

  printf(“Enter Staff Sex: ”);  

scanf(“%c”,&sex); 

  printf(“Enter Staff Age: ”);  

scanf(“%d”, &age); 

  printf(“Enter Staff Salary: $ ”);  

scanf(“%f”, &salary); 

printf(“The Result Input Above is: \n”); 

  printf(“The Staff have Name: %s\n”, person_name); 

  printf(“The Staff have Sex: %c\n”, sex); 

  printf(“The Staff have Age: %d\n”, age); 

  printf(“The Staff have Salary: %.2f$\n”, salary); 

getch(); 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

Enter Staff Name: Bopha_kok 

Enter Staff Sex: F 

Enter Staff Age: 18 

Enter Staff Salary: $ 14.0 

The Staff have Name: Bopha_kok 



30 
 

The Staff have Sex: F 

The Staff have Age: 18 

The Staff have Salary: 14.00$ 

ខាងមរកាេជាឧទាេ ណ៍បង្ហា ញពី កា មរបើទ២ី 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

 char person_name[20]; 

 char sex; 

 int age;  

 float salary; 

 void main(){ 

  clrscr(); 

  printf(“Enter Staff Name: ”);  

scanf(“%s”, &person_name); 

  printf(“Enter Staff Sex: ”);  

scanf(“%c”,&sex); 

  printf(“Enter Staff Age: ”);  

scanf(“%d”, &age); 

  printf(“Enter Staff Salary: $ ”);  

scanf(“%f”, &salary); 

printf(“The Result Input Above is: \n”); 

  printf(“%20s%10s%10s%10s\n”, “Person_Name”,”Sex”,”Age”,”Salary”); 
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  printf(“%20s%10c%10d%10.2f$\n”,person_name,sex,age,salary); 

getch(); 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

Enter Staff Name: Bopha_kok 

Enter Staff Sex: F 

Enter Staff Age: 18 

  Enter Staff Salary: $ 14.0 

Person_Name             Sex  age  salary 

        Bopha_kok             F                  18                   14.00$   

III. កា មរបើបញ្ញា  Textcolor 

 textcolor ជាឃ្លា បញ្ជា ណប្បើសរំាប់កំន្ត់ព្ ៌អកសរកន ងការបងាា ញ ។ណ ើយមន្ទំរង់កន ងការណប្បើដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax: 
  textcolor(Color); 
- Color: ជាតនមានន្ព្ ៌ណដរោ្ណប្បើបាន្ណៅ្ណនា េះព្ើ 0 ណៅ 15 

Ex: 

  textcolor(14); // 14 ជាតនមានន្ព្ ៌ណលឿង(YELLOW) 

  cprintf(“ Hello! Rupp”); 

ខាងមរកាេជាតារាងត្នេៃននពណ៌ 

COLORS (text mode) 
Constant Value Back-grnd Fore-grnd 
BLACK 0 Yes Yes 
BLUE 1 Yes Yes 
GREEN 2 Yes Yes 
CYAN 3 Yes Yes 
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RED 4 Yes Yes 
MAGENTA       5 Yes Yes 
BROWN         6 Yes Yes 
LIGHTGRAY     7 Yes Yes 
DARKGRAY 8 No Yes 
LIGHTBLUE     9 No Yes 
LIGHTGREEN    10 No Yes 
LIGHTCYAN     11 No Yes 
LIGHTRED      12 No Yes 
LIGHTMAGENTA 13 No Yes 
YELLOW        14 No Yes 
WHITE         15 No Yes 
BLINK         128 No No 

  

 ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្តក្នងុកា មរបើ 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

 char pro_name[20]; 

 int qty;  

 float price; 

 void main(){ 

  clrscr(); 

  textcolor(RED); 

  cprintf(“Enter Product Name: ”);  

scanf(“%s”, &pro_name); 

textcolor(GREEN); 
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  cprintf(“Enter Product Quantity: ”);  

scanf(“%d”,&qty); 

textcolor(BLUE); 

  cprintf(“Enter Product Price : ”);  

scanf(“%f”, &price); 

textcolor(YELLOW);   

cprintf(“The Result Input Above is: \n”); 

  cprintf(“%20s%10s%10s%10s\n”, “Pro_Name”,”Qty”,”Price”,”Amount”); 

  cprintf(“%20s%10c%10.2f%10.2f$\n”,pro_name,qty,price,qty*price); 

getch(); 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

Enter Product Name: cocacola 

Enter Product Quantity: 5 

Enter Product Price: 0.8 

Pro_Name             Qty  Price  Amount 

           cocacola                5                    0.80                   14.00$ 

 

IV. កា មរបើបញ្ញា  TextBackground 
textbackground ជាបញ្ជា ណប្បើសំរាប់កនំ្ត់ព្ ៌នផ្ទខាងណប្កាយអកសរកន ងការបងាា ញ ។ណ ើយមន្ទំរង់កន ងការណប្បើ
ដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax: 
  textbackground(Color); 
- Color: ជាតនមានន្ព្ ៌ណដរោ្ណប្បើបាន្ណៅ្ណនា េះព្ើ 0 ណៅ 15 
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Ex: 

  textbackground(1); // 1 ជាតនមានន្ព្ ៌ណលឿង(BLUE) 

  cprintf(“ Hello! Rupp”); 

ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្តក្នងុកា មរបើ 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

 char pro_name[20]; 

 int qty;  

 float price; 

 void main(){ 

  textbackground(BLUE); 

  clrscr(); 

  textbackground(RED); 

  textcolor(CRAY); 

  cprintf(“Enter Product Name: ”);  

scanf(“%s”, &pro_name); 

textcolor(GREEN); 

  cprintf(“Enter Product Quantity: ”);  

scanf(“%d”,&qty); 

textcolor(WHITE); 

  cprintf(“Enter Product Price : ”);  

scanf(“%f”, &price); 



35 
 

textcolor(YELLOW);   

cprintf(“The Result Input Above is: \n”); 

  cprintf(“%20s%10s%10s%10s\n”, “Pro_Name”,”Qty”,”Price”,”Amount”); 

  cprintf(“%20s%10c%10.2f%10.2f$\n”,pro_name,qty,price,qty*price); 

getch(); 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

Enter Product Name: cocacola 

Enter Product Quantity: 5 

Enter Product Price: 0.8 

Pro_Name             Qty  Price  Amount 

            cocacola                 5                  0.80                 14.00$ 

V. កា មរបើបញ្ញា  Gotoxy 
gotoxy ជាបញ្ជា ណប្បើសំរាបក់នំ្ត់ទើតាងំកន ងការបងាា ញ ។ណ ើយមន្ទំរង់កន ងការណប្បើដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax:  
  gotoxy(X, Y); 
- X:  ជាតនមាបនទ ត់ណដកកំន្តក់ន ងការបងាា ញមន្តនមា្ណនា េះព្ើ 1 ណៅ 80 
- Y: ជាតនមាបនទ ត់ឈរកនំ្ត់កន ងការបងាា ញមន្តនមា្ណនា េះព្ើ 1 ណៅ 25 

Ex:  

  gotoxy(1,13); 

  printf(“Welcome to Gotoxy”); 

ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្តក្នងុកា មរបើ 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 
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 char person_name[20]; 

 char sex; 

 int age;  

 float salary; 

 void main(){ 

  clrscr(); 

  gotoxy(1,10); 

  printf(“Enter Staff Name: ”);  

gotoxy(30,10); 

  printf(“Enter Staff Sex: ”); 

gotoxy(45,10); 

  printf(“Enter Staff Age: ”);  

gotoxy(60,10); 

  printf(“Enter Staff Salary: $ ”);  

  gotoxy(1,11); 

  scanf(“%s”, &person_name); 

  gotoxy(30,11); 

  scanf(“%c”,&sex); 

gotoxy(45,11); 

scanf(“%d”, &age); 

gotoxy(60,11); 

scanf(“%f”, &salary); 
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getch(); 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

Enter Staff Name: Enter Staff Sex: Enter Staff Age:  Enter Staff Salary: $ 

Bopha_kok  F   18   14.0 

VI. កា មរបើបញ្ញា  Delay 
delay ជាបញ្ជា ណប្បើសំរាបព់្ន្ាណព្លអន្ វតតរបស់ CPU កន ងការអន្ វតតពាកយបញ្ជា  ។ណ ើយមន្ទំរង់កន ងការណប្បើដូ្
ខាងណប្កាម 
Syntax: 
  delay(Number); 
- Number: ជាតនមាសំរាប់កំន្តក់ារព្ន្ាណព្លណដរណធៀបន្ងិណម៉ា ង 1000 ប្បណ លន្ិង 1second 

Ex: delay(1000); 

  printf(“Hello! Delay”); 

  delay(2000); 

  printf(“Bye Bye”); 

 ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្តក្នងុកា មរបើ 

 #include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 

 Void main(){ 

  clrscr(); 

  delay(1000); 

  gotoxy(37,1); 

  printf(“Start 1”); 

  delay(1000); 
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  gotoxy(74,13); 

  printf(“Start 2”); 

  delay(1000); 

  gotoxy(37,25); 

  printf(“Start 3”); 

  delay(1000); 

  gotoxy(1,13); 

  printf(“Start 4”); 

  delay(1000); 

  gotoxy(37,13); 

  printf(“Bye Bye”); 

  delay(2000); 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

    Start 1 

 

Start 4             Bye Bye               Start 2 

 

    Start 3 

 

 

 

ពាកយ Start 1 បងាា ញបាន្ 
1sec ណទើប Start 2 បងាា ញ 

ពាកយ Start 2 បងាា ញបាន្ 
1sec ណទើប Start 3 បងាា ញ 

ពាកយ Start 3 បងាា ញបាន្ 
1sec ណទើប Start 4 បងាា ញ 

ពាកយ Start 4 បងាា ញបាន្ 
1sec ណទើប Bye Bye បងាា ញ 

ពាកយ Bye Bye បងាា ញបាន្ 
2sec កមមវធិើប្តូវបាន្បញ្ាប ់
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VII. កា មរបើបញ្ញា  Clreol 
clreol ជាបញ្ជា ណប្បើសំរាប់លបទ់ិន្នន្័យណប្កាយ Cursor មួយបនទ ត់ ។ណ ើយមន្ទំរង់កន ងការណប្បើដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax: 
  clreol(); 
Ex: 
  gotoxy(1,1); 
  clreol(); 
ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្តក្នងុកា មរបើ 

#include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 

 Void main(){ 

  clrscr();   

  gotoxy(37,1); 

  printf(“Start 1”);   

  gotoxy(74,13); 

  printf(“Start 2”);   

  gotoxy(37,25); 

  printf(“Start 3”);   

  gotoxy(1,13); 

  printf(“Start 4”); 

  gotoxy(37,13); 

  printf(“Bye Bye”); 

  delay(1000); 

  gotoxy(37,1);  



40 
 

  clreol(); 

  delay(1000); 

  gotoxy(74,13); 

  clreol(); 

  delay(1000); 

  gotoxy(37,25); 

  clreol(); 

  delay(1000); 

  gotoxy(1,13); 

  printf(“%7c”, ‘  ‘); 

  delay(2000);  

}  

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

 

 

Start 1 

 

Start 4             Bye Bye               Start 2 

 

     Start 3 
 

 

 

ពាកយ Start 2 ប្តូវបាន្បាត់
បនទ ប់ព្ើ Start 1 បាត់បាន្ 1sec 

ណប្កាយព្ើណ ើញព្ត៍មន្ណៅណលើណអ
ប្កង់បាន្ 1sec ពាកយ Start 1 
បាត់ណៅ 

ពាកយ Start 3 ប្តូវបាន្បាត់
បនទ ប់ព្ើ Start 2 បាត់បាន្ 1sec 

 

ពាកយ Start 4 ប្តូវបាន្បាត់បនទ ប់ព្ើ 
Start 3 បាត់បាន្ 1sec 
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VIII.  ហំាត្អ់នវុត្ត 
្ូរបណងកើតកមមវធិើណោយអកសរពាកយ “Welcome” ផ្ា ស់ទើព្ើរទើតាងំខាងណធវងណៅសាត នំដនន្ោប្កង់បនទ ត់ទើ១(x=74, 

y=1)មកដលទ់ើតាងំ(x=1, y=1)ណនេះពាកយ “Welcome” ផ្ា ស់ទើព្ើរទើតាងំខាងណលើ  ្េះណប្កាមោប្កងប់នា តទ់ើ២៥(x=1, 
y=25)មកដល់ទើតាងំណនេះណ ើយវាផ្ា ស់ទើព្ើរសាត ណំៅណធវងវញិណៅទើតាងំ(x=74, y=25)មកដលទ់ើតាងំណនេះណ ើយវា
ផ្ា ស់ទើព្ើរណប្កាមណលើងណលើវញិណៅទើតា(ំx=74, y=1) ណព្លដល់ទើតាងំណនេះណ ើយកមមវធិើប្តូវបាន្បញ្ាប។់ 
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មេម ៀនទី៥   មបៀបេ មេ ក្ែូមោ របត្បិត្តិតាេ ក្ខខណឌ  

I. កា មរបើឃ្លៃ របត្បិត្តតិាេ ក្ខខណឌ  
ការណប្បើឃ្លា ប្បតិបតតិតាមលកខខ ឌ តប្មូវណោយឃ្លា បញ្ជជ ទងំឡាយណដរណៅណប្កាមការប្គប់ប្គងប្តូវបាន្អន្ វតត
ទល់ណតលកខខ ឌ កនំ្ត់ព្តិណតណបើលកខខ ឌ កំន្តម់ិន្ព្តិឃ្លា បញ្ជជ ទងំឡាយណដរណៅណប្កាមការប្គប់ប្គងមិន្ប្តូវ
បាន្អន្ វតតណទ។ ខាងណប្កាមជា Flow chat បងាា ញអពំ្ើតំណ ើ រការរបស់ការណប្បើឃ្លា ប្បតបិតតិតាមលកខខ ឌ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

II. កា មរបើឃ្លៃ  if  
if ជាឃ្លា ប្បតិបតតិណៅណព្លណដរមន្លកខខ ឌ មួយប្តូវបាន្ប្គប់ប្គង់ឃ្លា បញ្ជជ ។ មន្ទំរងទូ់ណៅដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax:  
   if (condition) 

{   

    // statement(s) will execute if the condition is true  
   } 

 ខាងមរកាេជា Flow chat បញ្ញា ក្អ់ំពី កា អនុវត្ត 
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ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 
#include <stdio.h>  
int main () { 
   /* local variable definition */ 
   int a = 10;  
   /* check the boolean condition using if statement */  
   if( a < 20 ) { 
      /* if condition is true then print the following */ 
      printf("a is less than 20\n" ); 
   }    
   printf("value of a is : %d\n", a);  
   return 0; 
} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

 a is less than 20; 
 value of a is : 10 

 
III. កា មរបើឃ្លៃ  if else 
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if else ជាឃ្លា ប្បតិបតតិណៅណព្លណដរមន្លកខខ ឌ មួយប្តូវបាន្ប្គប់ប្គង់ឃ្លា បញ្ជជ ណ ើយណបើលកខខ ឌ មិន្ព្តិមន្
ពាកយបញ្ជជ ប្តូវបាន្អន្ វតត ។មន្ទំរង់ទូណៅដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax: 

 if(condition)  
 { 
     /* statement(s) will execute if the boolean expression is true */ 
 } else { 
     /* statement(s) will execute if the boolean expression is false */ 
 } 

ខាងមរកាេជា Flow chat បញ្ញា ក្អ់ំពី កា អនុវត្ត 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 
#include <stdio.h>  
int main () { 
 
   /* local variable definition */ 
   int a = 100; 
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   /* check the boolean condition */ 
   if( a < 20 ) { 
      /* if condition is true then print the following */ 
      printf("a is less than 20\n" ); 
   } else { 
      /* if condition is false then print the following */ 
      printf("a is not less than 20\n" ); 
   }    
   printf("value of a is : %d\n", a);  
   return 0; 
} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

 a is not less than 20; 
 value of a is : 100 
 
Syntax: 
 if(boolean_expression 1) { 
     /* Executes when the boolean expression 1 is true */ 
 } else if( boolean_expression 2) { 
     /* Executes when the boolean expression 2 is true */ 
 } else if( boolean_expression 3) { 
     /* Executes when the boolean expression 3 is true */ 
 } else { 
     /* executes when the none of the above condition is true */ 
 } 

ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 

#include <stdio.h>  

int main () { 

   /* local variable definition */ 
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   int a = 100;  

   /* check the boolean condition */ 

   if( a == 10 ) { 

      /* if condition is true then print the following */ 

      printf("Value of a is 10\n" ); 

   } else if( a == 20 ) { 

      /* if else if condition is true */ 

      printf("Value of a is 20\n" ); 

   } else if( a == 30 )  

{ 

      /* if else if condition is true  */ 

      printf("Value of a is 30\n" ); 

   } else  

{ 

      /* if none of the conditions is true */ 

      printf("None of the values is matching\n" ); 

   }    

   printf("Exact value of a is: %d\n", a );  

   return 0; 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

 None of the values is matching 
 Exact value of a is: 100 
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IV. កា មរបើឃ្លៃ  nested if 
Nested if ជាឃ្លា  if ណដរណគោ្ណប្បើណៅកន ងឃ្លា  if ឬ if else ។មន្ទំរង់ទូណៅដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax: 

  if( boolean_expression 1)  
  { 
      /* Executes when the boolean expression 1 is true */ 
      if(boolean_expression 2) 
   { 
         /* Executes when the boolean expression 2 is true */ 
      } 
  } 

ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត  

#include <stdio.h>  

int main () { 

   /* local variable definition */ 

   int a = 100; 

   int b = 200;  

   /* check the boolean condition */ 

   if( a == 100 ) 

 {    

      /* if condition is true then check the following */ 

      if( b == 200 ) 

 { 

         /* if condition is true then print the following */ 

         printf("Value of a is 100 and b is 200\n" ); 

      } 
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   }    

   printf("Exact value of a is : %d\n", a ); 

   printf("Exact value of b is : %d\n", b );  

   return 0; 

} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

Value of a is 100 and b is 200 
Exact value of a is : 100 
Exact value of b is : 200 
 

V. កា មរបើឃ្លៃ  switch 

switch ជាឃ្លា ប្បតិបតតិណៅណព្លណដរមន្លកខខ ឌ មួយមន្ជំណរ ើសណប្្ើន្ប្តូវបាន្ប្គប់ប្គងឃ់្លា បញ្ជជ ។ លកខខ ឌ
ប្តូវណតជាលកខខ ឌ ្ំៗណបើជាតនមាណលខប្តូវណតជាណលខគត់ណបើអកសរប្តូវណតជាអកសរមួយណ ើយប្តូវបាន្ណបើណដាយ
ពាកយថា case ។មន្ទំរងទូ់ណៅដូ្ខាងណប្កាម 

Syntax: 

  switch(expression) { 

    case constant-expression  : 

        statement(s); 

        break; /* optional */  

    case constant-expression  : 

        statement(s); 

        break; /* optional */   

     /* you can have any number of case statements */ 

    default : /* Optional */ 
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     statement(s); 

} 

- Expression   :ជាតនមាណដរប្តូវយកមកប្តួតព្និ្ិតយ 
- case    :ជាឃ្លា សំរាប់កំន្ត់តនមាណដរប្តវូន្ិងយកមកប្តួតព្ិន្ិតយ 
- constant-expression: តនមាប្តូវោន ន្ិងតនមាយកមកប្តួតព្និ្ិតយ 
- statements  : បញ្ជជ ប្តូវអន្ វតត 
- break;  : បញ្ជជ បញ្ាប់ការងារណដរប្តូវអន្ វតតកន ងលកខខ ឌ (មន្ក៏បាន្អត់កប៏ាន្) 
- default  : ជាឃ្លា សំរាប់កំន្ត់ណោយអន្ វតតណៅណព្លលកខខ ឌ ទងំអស់មិន្ព្តិ(មន្ក ៏

បាន្ អតក់៏បាន្) 
 

 ខាងមរកាេជា Flow chat បញ្ញា ក្អ់ំពី កា អនុវត្ត 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 

#include <stdio.h>  
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int main () { 

   /* local variable definition */ 

   char grade = 'B'; 

   switch(grade) { 

      case 'A' : 

         printf("Excellent!\n" ); 

         break; 

      case 'B' : 

      case 'C' : 

         printf("Well done\n" ); 

         break; 

      case 'D' : 

         printf("You passed\n" ); 

         break; 

      case 'F' : 

         printf("Better try again\n" ); 

         break; 

      default : 

         printf("Invalid grade\n" ); 

   }    

   printf("Your grade is  %c\n", grade );  

   return 0; 
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} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

Well done 
Your grade is B 
 
VI. កា មរបើឃ្លៃ  nested switch 

nested switch ជាឃ្លា ប្បតិបតតិណៅកន ង switch ។មន្ទំរងទូ់ណៅដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax: 

switch(expression) { 

    case constant-expression  : 

        swtich(expression ){ 

case constant-expression: 

 statement(s); 

 break; /* optional */ 

… 

default : /* optional */ 

 statement(s); 

} 

        break; /* optional */  

    … 

    default : /* Optional */ 

     statement(s); 

} 
ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 
#include <stdio.h> 
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int main () { 
   /* local variable definition */ 
   int a = 100; 
   int b = 200;  
   switch(a) {    
      case 100:  
         printf("This is part of outer switch\n", a );       
         switch(b) { 
            case 200: 
               printf("This is part of inner switch\n", a ); 
         } 
   }    
   printf("Exact value of a is : %d\n", a ); 
   printf("Exact value of b is : %d\n", b );  
   return 0; 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
This is part of outer switch 
This is part of inner switch 
Exact value of a is : 100 
Exact value of b is : 200 
 

VII. កា មរបើេញ្ញា  ? 
សញ្ជា ? ជាការកំន្ត់ប្បតិបតតលិកខខ ឌ កន ងឃ្លា បញ្ជជ ។វាណប្បើម ខងារដូ្ន្ិង if else ណដរណ ើយមន្ទំរង់ទូណៅដូ្
ខាងណប្កាម 
Syntax: 
  Exp1 ? Exp2 : Exp3; 
Ex: 
  int a = 5, b = 10; 
  int max = a > b ? a : b;  
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ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 

 #include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 

 int a, b, c; 

 void main(){ 

  clrscr(); 

  printf(“Enter value a: “);  

  scanf(“%d”,&a); 

  printf(“Enter value b: “);  

  scanf(“%d”,&b); 

  printf(“Enter value c: “); 

  scanf(“%d”,&c); 

  printff(“Maximum value is : %d “,  a > b ? 

            a  > c ? a : c :  

            b  > c ? b : c ); 

  getch(); 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

Enter value a: 5 

Enter value b: 10 

Enter value c: 3 

Maximum value is : 10 
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VIII. កា មរបើឃ្លៃ  goto  
goto ជាឃ្លា ណប្បើសំរាប់លត់រលំង់ពាកយបញ្ជជ  ។មន្ទំរង់ទូណៅដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax: 
  goto Label_name; 
  Statement(s); 
  … 
  Label_name: 
Or  
  Label_name: 
  Statement(s); 
  … 
  goto Label_name; 
ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

 char pro_name[20]; 

 int qty;  

 float price, amount=0.0; 

 void main(){ int i = 0; 

  clrscr();  

 again:  

gotoxy(1,1); 

  printf(“Enter Product Name: ”); 

  clreol();   

scanf(“%s”, &pro_name); 

  printf(“Enter Product Quantity: ”);  
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  clreol(); 

scanf(“%d”,&qty); 

  printf(“Enter Product Price : ”);  

  clreol(); 

scanf(“%f”, &price);   

printf(“The Result Input Above is: \n”); 

gotoxy(1,5); 

  printf(“%20s%10s%10s%10s”, “Pro_Name”,”Qty”,”Price”,”Amount”); 

  gotoxy(1, 6 + i); 

  printf(“%20s%10c%10.2f%10.2f$\n”,pro_name,qty,price,qty*price); 

  amount += qty * price; 

  gotoxy(1, 7+i); printf(“press any key to paid or Enter key to buy continue”); 

  i++; 

  if ( getch()== 13) goto again; 

  gotoxy(1, 7+i) ;  

  printf(“Amount paid is %.2f$”,amount); 

getch(); 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

Enter Product Name: cocacola 

Enter Product Quantity: 5 

Enter Product Price: 0.8 
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Pro_Name             Qty  Price  Amount 

              cocacola                5                    0.80                   14.00$ 

 press any key to paid or Enter key to buy continue 

 Amount paid is : 14.00$ 

IX. កា មរបើឃ្លៃ  exit 
exit ជាឃ្លា ណប្បើសំរាបប់ញ្ាបក់មមវធិើ ។ មន្ទំរង់ទូណៅដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax:  
  exit(number); 
ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
int a, b; 
void main(){ 
again: 
  clrscr(); 
  printf(“Enter value a : “); 
  scanf(“%d’, &a); 
  printf(“Enter value b: “); 

scanf(“%d”, &b); 
  printf(“Press key to show\n”); 
  printf(“1/ Sum a + b\n”); 
  printf(“2/ Sub  a -  b\n”); 
  printf(“3/ Mul  a * b\n”); 
  printf(“4/ Dev  a  / b\n”); 
  printf(“5/ Mol  a %%b\n”); 
  printf(“Press other key exit”); 
  switch(getch()){ 
  case ‘1’ :  
   printf(“Sum ( %d + %d ) = %d”,a , b , a+ b); 
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   break; 
  case ‘2’ :  
   printf(“Sub ( %d - %d ) = %d”,a , b , a- b); 
   break; 
  case ‘3’ :  
   printf(“Mul ( %d * %d ) = %d”,a , b , a* b); 
   break; 
  case ‘4’ :  
   printf(“Dev ( %d / %d ) = %.2f”,a , b , a/ float(b)); 
   break; 
  case ‘5’ :  
   printf(“Mol ( %d %% %d ) = %d”,a , b , a% b); 
   break; 
  default:  exit(1); 

} 
getch(); 
goto again; 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

Enter value a: 10 
Enter value b: 5 
Press key to show 
1/ Sum  a + b  
2/ Sub   a – b 
3/ Mul   a  * b 
4/ Dev  a /  b 
5/ Mol  a % b 
Press other to exit // press key 1 
Sum ( 10 + 5 ) = 15 
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X. កា មរបើឃ្លៃ  tolower 
tolower ជាឃ្លា ណប្បើសំរាបប់ំណបាងតួអកសរមយួណោយណៅជាអកសរតូ្។ មន្ទំរងទូ់ណៅដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax: 
  tolower(char); 
ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
int x=40, y=13; 
char ch; 
void main(){  
  printf(“Please Press key below to play\n”); 
  printf(“key ‘a’ play Left\n”); 
  printf(“key ‘d’ play Right\n”); 
  printf(“key ‘w’ play Up\n”); 
  printf(“key ‘s’  play Down\n”); 
  printf(“key ESC to exit”); 
again: 
  clrscr(); 
  gotoxy(x,y); 
  printf(“A”); 
  ch=getch(); 
  switch(tolower(ch)){ 
  case ‘a’ :  
   x = x – 1; 
   if ( x<1 )  

x = 80; 

   break; 

  case ‘d’ :  
   x = x + 1; 
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   if ( x>80 )  

x = 1; 

   break; 

  case ‘w’ :  
   y = y – 1; 
   if ( y<1 )  

y = 25; 

   break; 

  case ‘s’ :  
   y = y + 1; 
   if ( y>25 )  

y = 1; 

   break; 

  case 27:  exit(0); 

} 

 goto again; 

} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

printf(“Please Press key below to play\n”); 
  printf(“key ‘a’ play Left\n”); 
  printf(“key ‘d’ play Right\n”); 
  printf(“key ‘w’ play Up\n”); 
  printf(“key ‘s’  play Down\n”); 
  printf(“key ESC to exit”); 
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       A 

  

 

XI. កា មរបើឃ្លៃ  toupper 
toupper ជាឃ្លា ណប្បើសំរាប់បំណបាងតួអកសរមួយណោយណៅជាអកសរធំ។ មន្ទំរងទូ់ណៅដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax: 
  toupper(char); 
 
ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
int x=40, y=13; 
char ch; 
void main(){  
  printf(“Please Press key below to play\n”); 
  printf(“key ‘A’ play Left\n”); 
  printf(“key ‘D’ play Right\n”); 
  printf(“key ‘W’ play Up\n”); 
  printf(“key ‘S’  play Down\n”); 
  printf(“key ESC to exit”); 
again: 
  clrscr(); 
  gotoxy(x,y); 
  printf(“A”); 
  ch=getch(); 
  switch(toupper(ch)){ 
  case ‘A’ :  

Press key w Up 

Press key d Right 

Press key a Left 

Press key s Down 
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   x = x – 1; 
   if ( x<1 )  

x = 80; 

   break; 

  case ‘D’ :  
   x = x + 1; 
   if ( x>80 )  

x = 1; 

   break; 

  case ‘W’ :  
   y = y – 1; 
   if ( y<1 )  

y = 25; 

   break; 

  case ‘S’ :  
   y = y + 1; 
   if ( y>25 )  

y = 1; 

   break; 

  case 27:  exit(0); 

} 

 goto again; 

} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
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printf(“Please Press key below to play\n”); 
  printf(“key ‘A’ play Left\n”); 
  printf(“key ‘D’ play Right\n”); 
  printf(“key ‘W’ play Up\n”); 
  printf(“key ‘S’  play Down\n”); 
  printf(“key ESC to exit”); 
 
        
        
       A 

  

 
XII. កា មរបើឃ្លៃ  kbhit 

kbhit ជាឃ្លា ណប្បើសំរាប់ប្បាបព់្ើការប៉ាេះ keyboard ណបើអនកណប្បើប៉ាេះ key ប្បាប់ true(1) ណបើមនិ្បាន្ប៉ាេះ false(0)។ 
ខាងណប្កាមជាទំរង់ទូណៅ 
Syntax:  
  kbhit(); 
ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
#include<dos.h> 
#include<stdlib.h> 
int i=1, x=40, y=1; 
void main(){ 
 _setcursortype(_NOCURSOR); 
again: 
 clrscr(); 
 gotoxy(x,y); 
 printf("start%d",i); 
 delay(50); 

Press key W Up 

Press key D Right 

Press key A Left 

Press key S Down 
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 if( kbhit() ) { 
  if(getch()==27) exit(1); 
 } 
 if(i==1) 
 { 
  x+=1; 
  if(x >80-6) 
  i=2; 
 } 
 if(i==2) 
 { 
  y+=1; 
  if( y >=25 ) 
  i=3; 
 } 
 if(i==3) 
 { 
  x=x-1; 
  if(x<=1) 
  i=4; 
 } 
 if(i==4) 
 { 
  y=y-1; 
  if(y<=1) 
  i=1; 
 } 
goto again; 
} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
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       Start1      
                   Start2
  

 

 

             
  

Start4 

                            Start3 

XIII. កា មរបើ control loop 

Loop អន្ ញ្ជា តឱ្យណយើងប្បតបិតតិ statement ឬប្កុមនន្ statements បាន្ណប្្ើន្ដង។ ខាងណប្កាមគឺជាទប្មង់

ទូណៅនន្ Loop statement ណៅកន ងភាសាសរណសរកមមវធិើ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ពាកយ Start1 ណធវើ្លនព្ើណធវងណៅសាត ដំលោ់ប្កង់ខាងសាត  ំ
ពាកយ Start2 ណធវើ្លនព្ើណលើ្  េះណប្កាមដល់ោប្កង់ខាងណប្កាម 
ពាកយ Start3 ណធវើ្លនព្ើសាត ណំៅណធវងដល់ោប្កងខ់ាងណធវង 
ពាកយ Start4 ណធវើ្លនព្ើណប្កាមណលើងណលើដល់ោប្កង់ខាងណលើ 
ពាកយ Start1 ណធវើការសាជាេមើរ ូតដលអ់នកណប្បើប៉ាេះkey ESC 
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 ណៅកន ងភាសា C ណគមន្រណបៀបនន្ការណប្បើ Loop បើប្បណភទដូ្ខាងណប្កាម 

- while 
- do while 
- for  

XIV. កា មរបើ while 
while ជា Loop ណដរោ្ណោយ statement អន្ វតតដណដលបាន្ណប្្ើន្ដងណដាយព្និ្ិតយលកខខ ឌ ព្ិតណទើប 
statement ប្តូវបាន្អន្ វតត។ខាងណប្កាមជាទំរង់ទូណៅនន្ការណប្បើ 
Syntax: 

  while(condition)  
  { 
      statement(s); 
  } 

ខាងមរកាេជា Flow chat បញ្ញា ក្អ់ំពី កា អនុវត្ត 
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ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 
#include <stdio.h>  
int main () { 
   /* local variable definition */ 
   int a = 10; 
   /* while loop execution */ 
   while( a < 20 )  

{ 
      printf("value of a: %d\n", a); 
      a++; 
   }  
   return 0; 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

value of a: 10 

value of a: 11 

value of a: 12 

value of a: 13 

value of a: 14 

value of a: 15 

value of a: 16 

value of a: 17 

value of a: 18 

value of a: 19 

XV. កា មរបើ do while 
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do while ជា Loop ណដរោ្ណោយ statement អន្ វតតដណដលបាន្ណប្្ើន្ដងដូ្ណៅន្ងិ while ណដរណតវាមន្ការ
អន្ វតតខ សោន ណដាយ statement អន្ វតតរួ្ ណទើបព្ិន្តិយលកខខ ខ ជាណប្កាយ។ខាងណប្កាមជាទំរង់ទូណៅនន្ការណប្បើ 
Syntax: 
  do  

{ 
     statement(s); 

} while( condition ); 
 

 ខាងមរកាេជា Flow chat បញ្ញា ក្អ់ំពី កា អនុវត្ត 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 

#include <stdio.h>  
int main () { 
   /* local variable definition */ 
   int a = 10; 
   /* do loop execution */ 
   do { 
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      printf("value of a: %d\n", a); 
      a = a + 1; 
   }while( a < 20 ); 
  
   return 0; 
} 
 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
value of a: 10 
value of a: 11 
value of a: 12 
value of a: 13 
value of a: 14 
value of a: 15 
value of a: 16 
value of a: 17 
value of a: 18 
value of a: 19 
 

XVI. កា មរបើ for 
for ជា Loop ដូ្ណៅ while ន្ិង do while ណដរណតណគប្តូវបាន្ណប្បើវាណៅណព្លណដលការងារដណដលប្តូវបាន្អន្ 
វតតមន្្ំន្នួ្កំន្ត់្ាសល់ាស់ ។ខាងណប្កាមជាទំរង់ទូណៅ 
Syntax: 
   for ( init; condition; increment )  

{ 
     statement(s); 

} 

 Ex: 

  for(int i=0; i<5; i++ ){ 
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  printf(“%d\n”,i); 

  } 

- Init  : ជាការកនំ្ត់តនមាចប់ណផ្តើម 
- Condition : ជាលកខខ ឌ កនំ្ត ់
- Increment : ជាអនករាប់តនមា 

ខាងមរកាេជា Flow chat បញ្ញា ក្អ់ំពី កា អនុវត្ត 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 

 #include <stdio.h>  

int main () { 
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   int a;  

    /* for loop execution */ 

    for( a = 10; a < 20; a = a + 1 ) 

{ 

        printf("value of a: %d\n", a); 

   } 

  

    return 0; 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
value of a: 10 
value of a: 11 
value of a: 12 
value of a: 13 
value of a: 14 
value of a: 15 
value of a: 16 
value of a: 17 
value of a: 18 
value of a: 19 

XVII. កា មរបើ nested Loop 
Nested Loop ជាការណប្បើ Loop ណៅកន ង Loop ។ មន្ទំរងទូ់ណៅដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax while: 
   while(condition)  

{ 
      while(condition)  

{ 
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          statement(s); 
      } 
      statement(s); 

} 

 Syntax do while: 

   do { 

       statement(s); 

 

       do { 

           statement(s); 

       }while( condition ); 

 

}while( condition ); 

 Syntax for: 

   for ( init; condition; increment )  

{ 

       for ( init; condition; increment ) 

 { 

           statement(s); 

       } 

       statement(s); 

} 

ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 
#include <stdio.h>  
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int main () { 
   /* local variable definition */ 
   int i, j;    
   for(i = 2; i<100; i++) { 
      for(j = 2; j <= (i/j); j++)  
      if(!(i%j)) break; // if factor found, not prime 
      if(j > (i/j)) printf("%d is prime\n", i); 
   }  
   return 0; 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
2 is prime 
3 is prime 
5 is prime 
7 is prime 
11 is prime 
13 is prime 
17 is prime 
19 is prime 
23 is prime 
29 is prime 
31 is prime 
37 is prime 
41 is prime 
43 is prime 
47 is prime 
53 is prime 
59 is prime 
61 is prime 
67 is prime 
71 is prime 
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73 is prime 
79 is prime 
83 is prime 
89 is prime 
97 is prime 
 

XVIII. កា មរបើ break 
break ជា keyword ណប្បើសំរាប់បញ្ាប់ការងាររបស់ Loop ។ ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ 
int i=1; 
Ex1: 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
void main(){ 
do{ 
  textcolor(i); 
  gotoxy(33,13); 
  cprintf(“Welcome to RUPP”); 
  i++;  
  if(i>15) i=1; 
  if( kbhit() ) break; 
}while(1); 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
 
Welcome to RUPP // ពាកយ Welcome to RUPP ប្តូវបាន្បងាា ញណដាយមន្ការផ្ា សបតូរព្ ៌រ ូត  
    // ទល់ណតមន្ការប៉ាេះ key ណាមួយណទើបកមមវធិើប្តូវបាន្បញ្ាប ់
 
Ex2: 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
void main(){ 
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while(1){ 
  textcolor(i); 
  gotoxy(33,13); 
  cprintf(“Welcome to RUPP”); 
  i++;  
  if(i>15) i=1; 
  if( kbhit() ) break; 

} 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
 
Welcome to RUPP // ពាកយ Welcome to RUPP ប្តូវបាន្បងាា ញណដាយមន្ការផ្ា សបតូរព្ ៌រ ូត  
    // ទល់ណតមន្ការប៉ាេះ key ណាមួយណទើបកមមវធិើប្តូវបាន្បញ្ាប ់
Ex3: 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
void main(){ 
for(; ;){ 
  textcolor(i); 
  gotoxy(33,13); 
  cprintf(“Welcome to RUPP”); 
  i++;  
  if(i>15) i=1; 
  if( kbhit() ) break; 

} 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
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Welcome to RUPP // ពាកយ Welcome to RUPP ប្តូវបាន្បងាា ញណដាយមន្ការផ្ា សបតូរព្ ៌រ ូត  
    // ទល់ណតមន្ការប៉ាេះ key ណាមួយណទើបកមមវធិើប្តូវបាន្បញ្ាប ់
 

XIX. កា មរបើ continue 
continue ជា keyword ណប្បើសំរាប់បន្តប្តួតព្និ្ិតយលកខខ ខ  Loop សារជាេមើ ។ ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការ
ណប្បើ 
Ex: 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 
int i; 
void main(){ 
  clrscr(); 
  for( i = 1; i< 20 ; i++ ){ 
  if( i%2==0) continue; 
  printf(“Odd value is : %d\n”,i); 

} 
getch(); 

} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
Odd value is : 1 
Odd value is : 3 
Odd value is : 5 
Odd value is : 7 
Odd value is : 9 
Odd value is : 11 
Odd value is : 13 
Odd value is : 15 
Odd value is : 17 
Odd value is : 19 
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XX. កា មរបើ random 
random ជាឃ្លា ណប្បើសំរាប់ប្បាប់តនមាន្ដន្យណៅ្ណនា េះព្ើ 0 ណៅ្ំន្ួន្ណដរណយើងផ្តល់ណោយវា។ខាងណប្កាមជាទំរង់
ទូណៅនន្ការណប្បើ 
Syntax:  
  random(number);  
Ex: int i = random(5); //  0, 1, 2, 3, 4 
 
ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 

 #include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 

 #include<stdlib.h> 

 #include<dos.h> 

 int x; 

 int y; 

 void main(){ 

  clrscr(); 

  do{ 

  x= random(67)+1; // max x = 80 – 13 character 

  y= random(25);    // max y = 25  

  gotoxy(x,y); 

  printf(“welcome to rupp”); 

  delay(100); 

  while(!kbhit()); 

} 
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ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
 
 
 
 
 
Welcome to rupp      Welcome to rupp 
   Welcome to rupp 
          Welcome to rupp 
  Welcome to rupp   Welcome to rupp 
 
   Welcome to rupp    Welcome to rupp 
 

XXI. កា មរបើ randomize 

randomize ជាឃ្លា ណប្បើសំរាបក់ំន្ត់ណោយឃ្លា  random ក យំកតនមាន្ដន្យដណដរៗដំបូង។ ខាងណប្កាមជាទំរង់
ទូណៅនន្ការណប្បើ 

Syntax: 

  randomize(); 

Ex: randomize(); 

  int  i = random(5);  

ខាងមរកាេជា ហំាត្់អនុវត្ត 

 #include<stdio.h> 

 #include<conio.h> 

 #include<stdlib.h> 

 #include<dos.h> 

 int x; 

ពាកយ Welcome to rupp បងាា ញណដាយ
ន្ដន្យណព្សណព្ញោប្កង់រ ូតទល់ណត
អនកណប្បើប៉ាេះ Key ណាមយួណទើប្ប ់
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 int y; 

 void main(){ 

  clrscr();  

  randomize(); 

  do{ 

  x= random(67)+1; // max x = 80 – 13 character 

  y= random(25);    // max y = 25  

  gotoxy(x,y); 

  printf(“welcome to rupp”); 

  delay(100); 

  while(!kbhit()); 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
 
 
 
 
 
                     Welcome to rupp     Welcome to rupp 
   Welcome to rupp 
          Welcome to rupp 
  Welcome to rupp   Welcome to rupp 
 
   Welcome to rupp    Welcome to rupp 

 

ពាកយ Welcome to rupp បងាា ញណដាយ
ន្ដន្យណព្សណព្ញោប្កង់រ ូតទល់ណត
អនកណប្បើប៉ាេះ Key ណាមយួណទើប្ប ់
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XXII.  ហំាត្ប់ង្ហា ញពីកា បត ូ ុបីជំម ើេ 
ណៅកន ងលំហត់ណព្លអនកណប្បើ្ ូលណប្បើកមមវធិើតំប្មូវណោយណប្ជើសណរ ើសប្បណភទប្បាក់ណដរអនកណប្បើ្ង់បតូរ្ូលរួ្ ណ ើយ
ណប្ជើសណរ ើសប្បណភទប្បាក់ណដរប្តវូបតូរ 
- Riel ណៅ Dollar ឬ Bat 
- Dollar ណៅ Riel ឬ Bat 
- Bat ណៅ Riel ឬ Dollar 

បនទ ប់មកបញ្ាូលអប្តានន្ការបតូរណនេះអនកណប្បើន្ិងទទួលបាន្ទឹកប្បាក់ណដរន្ិងទទួលបាន្ 

េគំា  ់ : អនកណប្បើោ្បតូរប្បាក់បាន្ណប្្ើន្សារ 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
#include<stdlib.h> 
char ch,st; 
float money,rate; 
void main(){ 
do{ 
 textbackground(BLUE); 
 clrscr(); 
 gotoxy(23,1); 
 textcolor(YELLOW); 
 textbackground(RED); 
 cprintf("Welcome to my program change money"); 
 gotoxy(1,2); 
 textcolor(WHITE); 
 textbackground(BLUE); 
 cprintf("Please select type of money by press key\n\r"); 
 cprintf("1/Riel\n\r"); 
 cprintf("2/Dollar\n\r"); 
 cprintf("3/Bat\n\r"); 
again: 
 ch=getch(); 
 if(ch!='1' && ch!='2' && ch!='3') 
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 { 
  goto again; 
 } 
 cprintf("Enter your money %s : ",ch=='1'?"Riel":ch=='2'?"Dollar":"Bat"); 
 scanf("%f",&money); 
again1: 
 gotoxy(1,7); clreol(); 
 printf("Current money(%.2f)%c\n",money,ch=='1'?'R':ch=='2'?'$':'B'); 
 printf("Select money to change by press key\n"); 
 switch(ch){ 
 case '1': 
  printf("1/Dollar\n"); 
  printf("2/Bat\n"); 
  printf("3/chosing again!"); 
 again2: 
  st=getch(); 
  if(st!='1' && st!='2' && st!='3') 
  goto again2; 
  if(st=='3') continue; 
  break; 
 case '2': 
  printf("1/Riel\n"); 
  printf("2/Bat\n"); 
  printf("3/chosing again!"); 
 again3: 
  st=getch(); 
  if(st!='1' && st!='2' && st!='3') 
  goto again3; 
  if(st=='3') continue; 
  break; 
 case '3': 
  printf("1/Riel\n"); 
  printf("2/Dollar\n"); 
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  printf("3/chosing again!"); 
 again4: 
  st=getch(); 
  if(st!='1' && st!='2' && st!='3') 
  goto again4; 
  if(st=='3') continue; 
  break; 
 } 
  printf("\n\rEnter Rate change %s to %s : ", 
     ch=='1'?"Riel":ch=='2'?"Dollar":"Bat" 
     ,ch=='1'? 
      st=='1'?"Dollar":"Bat" : 
      ch=='2'? 
      st=='1'?"Riel":"Bat" : 
      st=='1'?"Riel":"Dollar" 
         ); 
  scanf("%f",&rate); 
  money = ch=='1'?money/rate: 
   ch=='2'?money*rate: 
   st=='1'?money*rate:money/rate; 
  ch = ch=='1'? st=='1'? '2': '3' : 
       ch=='2'? st=='1'? '1': '3' : 
         st=='1'? '1': '2'; 
  printf("You can get your money %.2f %s\n",money, 
    ch=='1'?"Riel": 
    ch=='2'?"Dollar":"Bat"     ); 
  printf("Continue to change press key Enter other exit"); 
       if(getch()==13) 
       {                         

 gotoxy(1,12);clreol(); 
   gotoxy(1,13);clreol(); 
   gotoxy(1,14);clreol(); 
   goto again1; 
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       } 
       else  

exit(1); 
}while(1); 
} 

ខាងមរកាេមនេះជា ទធ្  ក្េមវធិីខាងម ើ 

Welcome to my program change money 

Please select type of money by press key 

1/Riel 

2/Dollar 

3/Bat 

Enter your money Riel : 1000000 

Current money(1000000)R 

Select money to change by press key 

1/Dollar 

2/Bat 

3/chosing again! 

Enter Rate change Riel to Dollar: 4000 

You can get your money 250.00 Dollar 

Continue to change press key Enter other exit 
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មេម ៀនទី៦      កា បមងកើត្ Function 

I. កា បមងកើត្ Function 
Function ជាការកាត់បន្ថយនន្ការសរណសរ code កាត់បន្ថយភាព្សម គសាម ញន្ិងងាយប្សួលកន ងការណកក ំ ង។
ខាងណប្កាមជាទំរង់ទូណៅនន្ការណប្បើ 
Syntax: 
  return_type function_name( parameter list )  

{ 
     // body of the function 
   return value; // optional 

} 
- return_type  : ជាប្បណភទទិន្នន្័យរបស់ Function ោ្ជា void ឬ ជាប្បណភទទិន្នន្័យណាមួយ 
- function_name : ជាណ ម្ េះរបស់ Function 
- parameter  : ជាតនមាចណំដរប្តូវផ្តល់ណោយ Function ោ្មិន្ប្តូវការ 
- return  : ជាតនមារបស់ Function ណប្កាយព្ើណធវើការងារ្ប់ោ្មិន្មន្ណព្ល return_type 

     ជា void 

Ex: 

  /* function returning the max between two numbers */ 

int max(int num1, int num2) { 

     /* local variable declaration */ 

     int result;  

     if (num1 > num2) 

        result = num1; 

     else 

        result = num2;  

    return result;  

} 
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II.  មបៀបរបកាេ Function 
Function ោ្ប្បកាសណៅខាងណលើ main() ឬ សរណសរខាងណប្កាម main() ឬ ក៏ណៅកន ង Header File។ ខាង
ណប្កាមជាទំរង់ការណប្បើ 
Syntax: 
  Return_type function_name(parameter_list); 
Ex1: 
  int max (int num1, int num2); 
Ex2: 
  int max (int , int );  

III.  មបៀបមៅ Function 
Function អនកបណងកើតអតថន្័យណៅតាមការងារណដរអនក្ង់បាន្សំរាប់ការណៅមកណប្បើដូណ្នេះអនកប្តូវណ្េះណៅវាមកណប្បើ
ខាងណប្កាមជាលំហត់បងាា ញការណៅ Function មកណប្បើ។ 
#include <stdio.h>  
/* function declaration */ 
int max(int num1, int num2);  
int main () { 
   /* local variable definition */ 
   int a = 100; 
   int b = 200; 
   int ret;  
   /* calling a function to get max value */ 
   ret = max(a, b);  
   printf( "Max value is : %d\n", ret );  
   return 0; 
}  
/* function returning the max between two numbers */ 
int max(int num1, int num2) { 
   /* local variable declaration */ 
   int result;  
   if (num1 > num2) 
      result = num1; 
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   else 
      result = num2;  
   return result;  
} 

IV. កា មរបើ Parameter Function 
Funtion ប្តូវការ parameter ណយើងប្តូវប្បកាសអណេរចទំទលួការផ្តលត់ំនលតាមប្បណភទណដរប្តូវការ។អណេរណនេះ
ណ ើយថាអណេរផ្ាូវការវាដូ្ជាការប្បកាសអណេរណៅកន ង Function ណដរណតវាការណប្បើណោយទទួលតនមារាល់ណព្លណៅ 
Function មកណប្បើណដាយមន្រណបៀបណប្បើព្ើរោ៉ា ង 
- Past by value : តនមាផ្តល់ណៅណោយ Parameter Function មិន្ណ្េះផ្តលម់កវញិណទ 
- Past by reference : តនមាផ្តល់ណៅណោយ Parameter Function ណ្េះផ្តល់ប្ត ប់មកវញិ 
1. Past Parameter by value 

ការណប្បើតាម past by value ្មាងតនមាព្ិតណៅកន ងបា៉ា រា៉ា ណម៉ាប្តផ្ាូវការនន្អន្ គមន្៍។ កន ងករ ើ ណន្េះ ការផ្ា ស់បតូ
រណដលបាន្ណធវើណ ើង្ំណពាេះបា៉ា រា៉ា ណម៉ាប្តណៅខាងកន ង Function មិន្មន្ឥទធិព្លណលើអនកណដរផ្តល់តនមាមកណនេះ
ណទ។ ខាងណប្កាមជាការបងាា ញនន្រណបៀបណប្បើ 
#include <stdio.h>  
/* function declaration */ 
void swap(int x, int y);  
int main () { 
   /* local variable definition */ 
   int a = 100; 
   int b = 200; 
   printf("Before swap, value of a : %d\n", a ); 
   printf("Before swap, value of b : %d\n", b ); 
  
   /* calling a function to swap the values */ 
   swap(a, b);  
   printf("After swap, value of a : %d\n", a ); 
   printf("After swap, value of b : %d\n", b );  
   return 0; 
} 
void swap(int x, int y) { 
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   int temp; 
   temp = x; /* save the value of x */ 
   x = y;    /* put y into x */ 
   y = temp; /* put temp into y */   
   return; 
} 
ខាងមរកាេមនេះជា ទធ្  ក្េមវធិីខាងម ើ 
Before swap, value of a : 100 
Before swap, value of b : 200 
After swap, value of a : 100 
After swap, value of b : 200 

2. Past Parameter by reference 
ការណប្បើតាម past by reference ្មាងតនមាព្តិណៅកន ងបា៉ា រា៉ា ណម៉ាប្តផ្ាូវការនន្អន្ គមន្៍។ កន ងករ ើ ណន្េះ ការ
ផ្ា ស់បតូរណដលបាន្ណធវើណ ើង្ំណពាេះបា៉ា រា៉ា ណម៉ាប្តណៅខាងកន ង Function វាណធវើណោយមន្ឥទធិព្លណលើអនកណដរផ្តល់
តនមាមកវញិ។ ខាងណប្កាមជាការបងាា ញនន្រណបៀបណប្បើ 
#include <stdio.h> 
int main () { 
   /* local variable definition */ 
   int a = 100; 
   int b = 200;  
   printf("Before swap, value of a : %d\n", a ); 
   printf("Before swap, value of b : %d\n", b ); 
  
   /* calling a function to swap the values */ 
   swap(&a, &b);  
   printf("After swap, value of a : %d\n", a ); 
   printf("After swap, value of b : %d\n", b );  
   return 0; 
} 
void swap(int *x, int *y) { 
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   int temp; 
   temp = *x; /* save the value of x */ 
   *x = *y;    /* put y into x */ 
   *y = temp; /* put temp into y */   
   return; 
} 

 ខាងមរកាេមនេះជា ទធ្  ក្េមវធិីខាងម ើ 

 Before swap, value of a : 100 

Before swap, value of b : 200 

After swap, value of a : 200 

After swap, value of b : 100 

V. កា បមងកើត្ Recursion Function 
Recursion Function គើជា Function ណដរមន្ការណៅខាួន្ឯងណប្បើកន ងខាួន្ឯង ។ខាងណប្កាមជាទំរងទូ់ណៅ 
Syntax: 
  void recursion() { 
     recursion(); /* function calls itself */ 

} 
int main() { 

     recursion(); 
} 

 ខាងមរកាេជាកា បង្ហា ញននកា បមងកើត្ recursive function factorial 

 #include <stdio.h> 

unsigned long long int factorial(unsigned int i) { 

    if(i <= 1)  

{ 

       return 1; 
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    } 

    return i * factorial(i - 1); 

} 

int  main() { 

     int i = 12; 

    printf("Factorial of %d is %d\n", i, factorial(i)); 

     return 0; 

} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

 Factorial of 12 is 479001600 

 ខាងមរកាេជាកា បង្ហា ញននកា បមងកើត្ recursive function  

 include <stdio.h> 

int fibonacci(int i) 

{ 

     if(i == 0)  

{ 

        return 0; 

     }  

     if(i == 1) 

{ 

        return 1; 

     } 
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    return fibonacci(i-1) + fibonacci(i-2); 

} 

int  main()  

{ 

     int i;  

     for (i = 0; i < 10; i++) 

{ 

         printf("%d\t\n", fibonacci(i)); 

     }  

    return 0; 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

0  
1  
1  
2  
3  
5  
8  
13  
21  
34 

VI. កា បមងកើត្ Library File 
Function ទងំឡាយណដរបណងកើតណ ើយណយើងោ្យកវាណៅរកាទ កកន ង Page សរណសរេមើមយួណ ើយ Save as ជា 
File ណដរមន្ Extension .H ដាក់ណៅកន ង Include Folder របស់ Software C ណយើងន្ងិទទួលបាន្ File 
Library ណ ើយណយើងោ្ Include មកណប្បើបាន្ដូ្ File Library ណដរមន្ប្សាបទ កណោយណយើងណប្បើណដរ។ 
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ខាងមរកាេជា បូភាពបង្ហា ញពី មបៀបមធវើ 
Step1: បណងកើត Function ដាកក់ន ង Page េមើមួយ 

 
 
Step2: រកាទ កជា File .H កន ង include Folder របស់ software C 
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មេម ៀនទ៧ី      មបៀបមរបើ Array េ ួវមិារត្ 

I. កា មរបើ Array េួ វិមារត្ 
Array គឺជាការផ្ត ំនន្ការណប្បើអណេរណដរមន្ណ ម្ េះដូ្ៗោន មន្ប្បណភទទិន្នន្័យដូ្ៗោម កន ងការទ កទិន្នន្័យ។ ណ ើយ
Array ណប្បើ index ណៅកន ងការប្គប់ប្គងទិន្នន្័ណដរមន្តំនលតូ្បំផ្ តរាបច់ប់ព្ើសូន្យណ ើងណៅ។ខាងណប្កាមជាទំរង់
ការណប្បើ Array។ 
 
 
 
 

II. កា បមងកើត្ Array េួ វមិារត្ 
ណដើមបើប្បកាស Array កន ងភាសា C អនកសរណសរកមមវធិើប្តូវបញ្ជជ ក់ប្បណភទ ន្ិង្នំ្ួន្ធ្នត ណដលប្តូវការណដរមន្ទំរង់
ដូ្ខាងណប្កាម − 

Syntax: 
  Datatype identifier[size]; 
Ex1:  
  float  balance[5]; 
Ex2: 
  float balance[5]= {1000.0, 2.0,  3.4, 7.0, 50.0}; 
 
 
 
 

III. កា មរបើ Array េួ វិមារត្ 

Array ណប្បើណ ម្ េះន្ងិណលខ index ដាក់ណៅ្ណនា េះ square brackets “[index]” កន ងទទលួយកន្ងិផ្តល់តនមា។
មន្ទំរង់ដូ្ឧទ រ ៍ខាងណប្កាម 

Ex: 

  double salary = balance[0]; 

 ខាងមរកាេជាកា បង្ហា ញនន មបៀបមរបើ Array ជាម ខ 
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#include <stdio.h>  

int main () { 

   int n[ 10 ]; /* n is an array of 10 integers */ 

   int i,j;  

   /* initialize elements of array n to 0 */          

   for ( i = 0; i < 10; i++ ) { 

      n[ i ] = i + 100; /* set element at location i to i + 100 */ 

   }    

   /* output each array element's value */ 

   for (j = 0; j < 10; j++ ) { 

      printf("Element[%d] = %d\n", j, n[j] ); 

   }  

   return 0; 

} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

 Element[0] = 100 

Element[1] = 101 

Element[2] = 102 

Element[3] = 103 

Element[4] = 104 

Element[5] = 105 

Element[6] = 106 
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Element[7] = 107 

Element[8] = 108 

Element[9] = 109 

ខាងមរកាេជាកា បង្ហា ញនន មបៀបមរបើ Array ជាអក្ស  

#include <stdio.h>  

int main () { 

   char name[ 5 ][20] = {  

“dara kok”, 

    “bopha kok”, 

    “coco kok”, 

    “nara kok”, 

    “tola kok”  

  };  

   int i,j;  

   /* output each array name value */ 

   for (j = 0; j < 5; j++ ) { 

      printf("Name[%d] = %s\n", j, name[j] ); 

   }  

   return 0; 

} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

 Name[0] = dara kok 
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 Name[1] = bopha kok 

 Name[2] = coco kok 

 Name[3] = nara kok 

 Name[4] = tola kok 

IV. កា មរបើ Array េួ វិមារត្ជាេ ួ Function 
ការណប្បើ Array ជាមួយ Function តាមរយេះ Parameter ណយើងោ្ណប្បើបាន្បើទំរង់ដូ្ការបងាា ញខាងណប្កាម 
Sample1: 
  void myFunction(int *param) { 
     . 
     . 
     . 

} 

 Sample2: 

  void myFunction(int param[10]) { 
     . 
     . 
     . 

} 

 Sample3: 

  void myFunction(int param[ ]) { 
     . 
     . 
     . 

} 

 ខាងមរកាេជាកា បង្ហា ញននកា មរបើ 

 double getAverage(int arr[], int size) { 
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    int i; 

    double avg; 

   double sum = 0; 

    for (i = 0; i < size; ++i) { 

        sum += arr[i]; 

    } 

    avg = sum / size; 

    return avg; 

} 

#include <stdio.h>  

/* function declaration */ 

double getAverage(int arr[], int size); 

int main () { 

   /* an int array with 5 elements */ 

   int balance[5] = {1000, 2, 3, 17, 50}; 

   double avg; 

   /* pass pointer to the array as an argument */ 

   avg = getAverage( balance, 5 ) ;  

   /* output the returned value */ 

   printf( "Average value is: %f ", avg );     

   return 0; 
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} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្  បេក់្េមវធិីខាងម ើ 

 Average value is: 214.400000 

V. កា មរបើ return Array ពី Function 
return Array ព្ើ Function ណយើងោ្ណធវើតាម return point ។ណយើងន្ងិន្ិោយអំព្ើរការណប្បើ Pointer ណៅណម
ណរៀន្ណប្កាម។ ខាងណប្កាមន្ងិបងាា ញអំព្ើរការណប្បើ Function return Array 
Sample: 
  int * myFunction() { 
     . 
     . 
     . 

} 

 ខាងមរកាេជាក្េមវិធបីង្ហា ញននកា មរបើ 

#include <stdio.h> 

/* function to generate and return random numbers */ 

int * getRandom( ) { 

   static int  r[10]; 

   int i; 

   /* set the seed */ 

   srand( (unsigned)time( NULL ) );   

   for ( i = 0; i < 10; ++i) { 

      r[i] = rand(); 

      printf( "r[%d] = %d\n", i, r[i]); 

   } 

   return r; 
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} 

/* main function to call above defined function */ 

int main () { 

   /* a pointer to an int */ 

   int *p; 

   int i; 

   p = getRandom();  

   for ( i = 0; i < 10; i++ ) { 

      printf( "*(p + %d) : %d\n", i, *(p + i)); 

   } 

   return 0; 

} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

r[0] = 313959809 

r[1] = 1759055877 

r[2] = 1113101911 

r[3] = 2133832223 

r[4] = 2073354073 

r[5] = 167288147 

r[6] = 1827471542 

r[7] = 834791014 

r[8] = 1901409888 
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r[9] = 1990469526 

*(p + 0) : 313959809 

*(p + 1) : 1759055877 

*(p + 2) : 1113101911 

*(p + 3) : 2133832223 

*(p + 4) : 2073354073 

*(p + 5) : 167288147 

*(p + 6) : 1827471542 

*(p + 7) : 834791014 

*(p + 8) : 1901409888 

*(p + 9) : 1990469526 

 

VI. កា មរបើ Search 
Search ជាវធិើសាស្រសតកន ងណសវងរកទិន្នន្័យណដរមន្ណៅកន ង Array ។ ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ 

/** 

 * C program to search element in array 

 */ 

#include <stdio.h> 

#define MAX_SIZE 100  // Maximum array size 

int main() 

{ 

    int arr[MAX_SIZE]; 

    int size, i, toSearch, found; 
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    /* Input size of array */ 

    printf("Enter size of array: "); 

    scanf("%d", &size); 

    /* Input elements of array */ 

    printf("Enter elements in array: "); 

    for(i=0; i<size; i++) 

    { 

        scanf("%d", &arr[i]); 

    } 

    printf("\nEnter element to search: "); 

    scanf("%d", &toSearch); 

    /* Assume that element does not exists in array */ 

    found = 0;      

    for(i=0; i<size; i++) 

    { 

        /*  

         * If element is found in array then raise found flag 

         * and terminate from loop. 

         */ 

        if(arr[i] == toSearch) 

        { 

            found = 1; 
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            break; 

        } 

    } 

    /* 

     * If element is not found in array 

     */ 

    if(found == 1) 

    { 

        printf("\n%d is found at position %d", toSearch, i + 1); 

    } 

    else 

    { 

        printf("\n%d is not found in the array", toSearch); 

    } 

    return 0; 

} 

VII. កា មរបើ Sort 
Sort គឺជាការតណប្មៀបទិន្នន្័យណោយមន្លដំាប់ព្ើរតូ្ណៅធឬំព្ើរធំណៅតូ្។ ណដរមន្វធិើសាស្រសតព្ើរកន ងការអន្ វតត 
- Selection sort 
- Bubble sort 
1. Selection sort 

ការតណប្មៀប Selection sort គឺជាកបួន្ណដាេះប្សាយមួយណដលប្តូវបាន្ណប្បើសប្មបក់ារតណប្មៀប។ កបួន្ណដាេះ
ប្សាយការតណប្មៀបណន្េះ ណដាយយកធ្នត ទងំអស់របស់ Array ណ្ញមកណ ើយណសវងរកតនមាតូ្បំផ្ តកន ង 
Array ណ ើយបតូរវាជាមួយធ្នត ទើមួយ ប្បសិន្ណបើវាតូ្ជាងធ្នត ទើមួយ។ បនទ ប់មកវាបន្តណៅធ្នត ទើព្ើរ ណ ើយ
បន្តរ ូតដល់ធ្នត ទងំអស់ប្តវូបាន្តណប្មៀប។ខាងណប្កាមជាការឧទ រ ៍ 
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#include <stdio.h> 
int main() 
{ 
int a[100], n, i, j, position, swap; 
printf("Enter number of elementsn"); 
scanf("%d", &n); 
printf("Enter %d Numbersn", n); 
for (i = 0; i < n; i++) 
scanf("%d", &a[i]); 
for(i = 0; i < n - 1; i++) 
{ 
position=i; 
for(j = i + 1; j < n; j++) 
{ 
if(a[position] > a[j]) 
position=j; 
} 
if(position != i) 
{ 
swap=a[i]; 
a[i]=a[position]; 
a[position=swap; 
} 
} 
printf("Sorted Array:n"); 
for(i = 0; i < n; i++) 
printf("%dn", a[i]); 
return 0; 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
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Enter number of elements: 4 

Enter 4 Numbers 

4 

2 

7 

1 

Sorted Array: 

1 

2 

4 

7 

(program exited with code:0) 

2. Bubble sort 
ការតណប្មៀប Bubble sort គជឺាកបួន្ណដាេះប្សាយមយួណដលប្តូវបាន្ណប្បើសប្មប់ការតណប្មៀប។វាជាវ ើធើសាស្រសត
មួយណទៀតខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍ 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

int main() 

{ 

    int n, i, arr[50], j, temp; 

    printf("Enter the Size (max. 50): “); 

    scanf(“%d”,&n); 

    printf(“Enter %d Numbers: ",n); 
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    for(i=0; i<n; i++) 

        scanf(“%d”,&arr[i]); 

    printf("\nSorting the Array using Bubble Sort Technique..\n"); 

    for(i=0; i<(n-1); i++) 

    { 

        for(j=0; j<(n-i-1); j++) 

        { 

            if(arr[j]>arr[j+1]) 

            { 

                temp = arr[j]; 

                arr[j] = arr[j+1]; 

                arr[j+1] = temp; 

            } 

        } 

    } 

    printf("\nArray Sorted Successfully!\n"); 

    printf("\nThe New Array is: \n"); 

    for(i=0; i<n; i++){ 

        printf(“ %d ”,arr[i]); 

   } 

    printf(“\n”); 

    return 0; 
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} 

 ខាងមរកាេជា ទធក្េមវធិីខាងម ើ 

Enter the Size (max. 50): 5 

Enter 5 Number: 5 

1 

4 

2 

3 

5 

Sorting the Array using Bubble Sort Technique.. 

Array Sorted Successfully! 

The New Array is: 

1 2 3 4 5 

 

VIII. កា មរបើ Delete 
Delete ជាវធិើសាស្រសតលបទ់ិន្នន្័យណ្ញព្ើការរកាទ កន ង Array ណៅណព្លណដរទិន្នន្យ័ណនេះណលងចបំា្់រទឺិន្នន្័យ
មន្បញ្ជា ណដាយប្បការណារមយួ។ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍បងាា ញព្ើការល បទនិ្នន្័យសទួន្ណាមួយណចល 

/** 

 * C program to delete all duplicate elements from array 

 */ 

#include <stdio.h> 

#define MAX_SIZE 100 // Maximum size of the array 

int main() 
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{ 

    int arr[MAX_SIZE]; // Declares an array of size 100 

    int size;          // Total number of elements in array 

    int i, j, k;       // Loop control variables 

    /* Input size of the array */ 

    printf("Enter size of the array : "); 

    scanf("%d", &size); 

    /* Input elements in the array */ 

    printf("Enter elements in array : "); 

    for(i=0; i<size; i++) 

    { 

        scanf("%d", &arr[i]); 

    } 

    /* 

     * Find duplicate elements in array 

     */ 

    for(i=0; i<size; i++) 

    { 

        for(j=i+1; j<size; j++) 

        { 

            /* If any duplicate found */ 

            if(arr[i] == arr[j]) 
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            { 

                /* Delete the current duplicate element */ 

                for(k=j; k < size - 1; k++) 

                { 

                    arr[k] = arr[k + 1]; 

                } 

                /* Decrement size after removing duplicate element */ 

                size--; 

                /* If shifting of elements occur then don't increment j */ 

                j--; 

            } 

        } 

    } 

    /* 

     * Print array after deleting duplicate elements 

     */ 

    printf("\nArray elements after deleting duplicates : "); 

    for(i=0; i<size; i++) 

    { 

        printf("%d\t", arr[i]); 

    } 

    return 0; 
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} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

Output    

Enter size of the array : 10 

Enter elements in array : 10 20 10 1 100 10 2 1 5 10 

Array elements after deleting duplicates : 10    20    1    100    2    5  

 

IX. កា មរបើ Edit 
Edit ជាវធិើសាស្រសតណកសប្មួលទិន្នន្័យណ្ញព្ើការរកាទ កន ង Array ណៅណព្លណដរទិន្នន្័យណនេះមន្បញ្ជា ណដាយ
ប្បការណារមួយ។ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍បងាា ញ 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
#define MAX 100 
int i,n;  
int arr[MAX]; 
void main(){ 
  clrscr(); 
  printf(“Please input number of element: “); 
  scanf(“%d”,&n); 
  for(i= 0; i<n; i++) 

{ 
 printf(“Element %d : “, i);  
 scanf(“%d”,&arr[i]); 

  } 

  printf(“Element in Array before edit is :”); 

  for(i=0; i<n; i++) 
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{ 

 printf(“%d\t”,arr[i]); 

} 

  printf(“\nEnter number that you want to Edit”);  
  scanf(“%d”,&x); 
  for(i=0; i<n;i++) 

{ 
 if( arr[i] == x) 

{ 
 printf(“Enter new value: “); 
 scanf(“%d”,&arr[i]); 
}  

} 

printf(“\nElement in Array after edit is :”); 

  for(i=0; i<n; i++) 

{ 

 printf(“%d”,arr[i]); 

} 

getch(); 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
Please input number of element: 5 
Element[0] : 10 
Element[0] : 20 
Element[0] : 5 
Element[0] : 100 
Element[0] : 3 
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Element in Array before edit is : 10 20 5 100 3 
Enter number that you want to Edit: 5 
Enter new value: 15 
Element in Array after edit is : 10 20 15 100 3 
 

X.  ហំាត្ក់ា រគប់រគងពត្៍មានេេិសចុេះម ម្ េះច ូម ៀនសាលាម ៀនេួ  

សាលាណរៀន្មួយប្តូវការកមមវធិើប្គប់ប្គងព្ត៍មន្សិសសរមួមន្ ណលខកូដ ណ ម្ េះ ណភទ នេៃណខធ្នន កំំណន្ើត ណលខទូរស័ព្ទ 
ថាន ក់ណរៀន្ ណ ើយន្ងិណផ្នកប្គប់ប្គងរមួមន្ដូ្ខាងណប្កាម 

- ណផ្នកបញ្ាូលព្តម៍ន្ 
- ណផ្នកណមើលព្ត៍មន្ 
- ណផ្នកណសវងរកព្ត៍មន្ 
- ណផ្នកលបព់្ត៍មន្ 
- ណផ្នកណកសប្មួលព្ត៍មន្ 

េគំា :់ ណដាយណប្បើ Array មួយវមិប្ត 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<ctype.h> 

#include<string.h> 

#include<dos.h> 

#define MAX 500 

int  st_id[MAX]; 

char st_name[MAX][30]; 

char sex[MAX][7]; 

char dob[MAX][15]; 

char phone[MAX][15]; 
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char Class[MAX][5]; 

int n,i,j,b,x; 

char ch; 

int main_menu(); 

void input(); 

void output(); 

int search_id(int); 

void delete_id(); 

void edit_id(); 

void main(){ 

do{ 

 clrscr(); 

 i=main_menu(); 

 switch(i){ 

 case 0: 

  input(); 

  break; 

 case 1: 

  output(); 

  break; 

 case 2: 

  textbackground(BLUE); 
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  clrscr(); 

  printf("Enter student id to Search : "); 

  scanf("%d",&x); 

  b=search_id(x); 

  if(b==0){ 

  printf("student id not found"); 

  getch(); 

  } 

  break; 

 case 3: 

  delete_id(); 

  break; 

 case 4: 

  edit_id(); 

  break; 

 } 

}while(i!=5); 

} 

void input(){ 

 textbackground(BLUE); 

do{ 

again: 
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 clrscr(); 

 printf("Enter student id: "); 

 scanf("%d",&st_id[n]); 

 b=search_id(st_id[n]); 

 if(b!=0){ 

  gotoxy(1,13); 

  printf("Dubplicate id try again: "); 

  getch(); 

  gotoxy(1,13); 

  clreol(); 

  goto again; 

 } 

 printf("Enter student name: "); 

 scanf("%s",&st_name[n]); 

 printf("Enter student sex "); 

 scanf("%s",&sex[n]); 

 printf("Enter student dob: "); 

 scanf("%s",&dob[n]); 

 printf("Enter student phone: "); 

 scanf("%s",&phone[n]); 

 printf("Enter student Class: "); 

 scanf("%s",&Class[n]); 
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 n=n+1; 

 printf("Press Enter continue other exit"); 

}while(getch()==13); 

} 

void output(){ 

textbackground(BLUE); 

clrscr(); 

if(n<8) 

{ 

printf("%10s%15s%10s%15s%15s%10s\n","ID","ST_Name","Sex","DOB","Phone","Class"); 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 

printf("%10d%15s%10s%15s%15s%10s\n",st_id[i],st_name[i],sex[i],dob[i],phone[i],Class[i]); 

 } 

 getch(); 

}else 

{       j=0; 

  do{ 

 clrscr(); 

printf("%10s%15s%10s%15s%15s%10s\n","ID","ST_Name","Sex","DOB","Phone","Class"); 

 for(i=j;i<j+8;i++) 

 { 



114 
 

printf("%10d%15s%10s%15s%15%10s\n",st_id[i],st_name[i],sex[i],dob[i],phone[i],Class[i]); 

 } 

 ch=getch(); 

 if(tolower(ch)=='a') 

 { 

    j--; if(j<0) j++; 

 } 

 if(tolower(ch)=='z') 

 { 

    j++; if(j+8>n) j--; 

 } 

  }while(ch!=27); 

} 

} 

int search_id(int x){ 

 b=0; 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 

  if(st_id[i]==x){ b=1; 

  printf("\nStudent id:   %d\n",st_id[i]); 

  printf("Student name: %s\n",st_name[i]); 

  printf("Student sex:  %s\n",sex[i]); 
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  printf("Student DoB:  %s\n",dob[i]); 

  printf("Student Phone:%s\n",phone[i]); 

  printf("Student Class:%s\n",Class[i]); 

  } 

 } 

 if(b!=0) getch(); 

 return b; 

} 

void delete_id(){ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 printf("Enter student id to delete: ");scanf("%d",&x); 

 b=0; 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 

  if(st_id[i]==x) 

  { 

  b=1; 

   for(j=i;j<n-1;j++) 

   { 

   st_id[j]=st_id[j+1]; 

   strcpy(st_name[j],st_name[j+1]); 
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   strcpy(sex[j],sex[j+1]); 

   strcpy(dob[j],dob[j+1]); 

   strcpy(phone[j],phone[j+1]); 

   strcpy(Class[j],Class[j+1]); 

   } 

  n=n-1; 

  } 

 } 

 if(b==0) 

  printf("Delete not completed"); 

 else 

  printf("Delete completed"); 

 getch(); 

 

} 

void edit_id(){ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 printf("Enter student id to Edit: ");scanf("%d",&x); 

 b=0; 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 
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  if(st_id[i]==x) 

  { 

  b=1; 

  printf("Enter student name: "); 

  scanf("%s",&st_name[i]); 

  printf("Enter student sex "); 

  scanf("%s",&sex[i]); 

  printf("Enter student dob: "); 

  scanf("%s",&dob[i]); 

  printf("Enter student phone: "); 

  scanf("%s",&phone[i]); 

  printf("Enter student Class: "); 

  scanf("%s",&Class[i]); 

  } 

 } 

 if(b==0){ 

  printf("Edit not completed"); 

 } 

Else{ 

  printf("Edit Update completed"); 

 } 

 getch(); 
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} 

int main_menu(){ 

do{ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 textcolor(WHITE); 

 textbackground(GREEN); 

 gotoxy(1,10+i); 

 cprintf("%30c",' '); 

 gotoxy(1,10); 

 printf("Register information student"); 

 gotoxy(1,11); 

 printf("Show information student"); 

 gotoxy(1,12); 

 printf("Search information student"); 

 gotoxy(1,13); 

 printf("Delete information student"); 

 gotoxy(1,14); 

 printf("Edit information student"); 

 gotoxy(1,15); 

 printf("Exit program\n"); 

 gotoxy(1,25); 
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 printf("Use key to Scroll 'A' move 'UP' or 'Z' move 'Down'"); 

 printf(" Enter='Select'"); 

 ch=getch(); 

 switch(tolower(ch)){ 

 case 'a': 

  i=i-1; 

  if(i<0) i=5; 

  break; 

 case 'z': 

  i=i+1; 

  if(i>5) i=0; 

 } 

}while(ch!=27 && ch!=13); 

if(ch==27) 

{ 

  i=5; 

} 

return i; 

} 
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មេម ៀនទី៨      មបៀបមរបើ Array មរចើនវមិារត្ 

I. កា មរបើ Array មរចើនវមិារត្ 
Array ណប្្ើន្វមិប្តគជឺា Array ណដរមន្ធ្នត របសជ់ា Array បន្តណទៀតណ ើយមិន្មន្កនំ្តណ់ទ។ខាងណប្កាមជាទំរង់
ការណប្បើ Array។ 
Syntax: 
  Datatype identifier[size][size]…[size_n]; 
Ex: 
  int a[5][3][2];   

II. កា បមងកើត្ Array ពី វមិារត្ 
ទប្មង់សាមញ្ាបផំ្ តនន្ Array ណប្្ើន្វមិប្តគឺ Array ព្ើរវមិប្ត។ Array ព្ើរវមិប្តជា Array មួយវមិប្តណដរមន្
ធ្នត របស់វាជា Array មួយវមិប្តបន្តណទៀត ។ ណដើមបើប្បកាស Array ្នំ្ួន្គតព់្ើរវមិប្តមន្ទំ  ំ[x][y] អនកន្ងឹ
ទទួលបាន្ទំរងដូ់្ខាងណប្កាម − 

Syntax: 
  Datatype indentifier[x][y]; 
Ex: 
  int a[3][4]; 
 ខាងណប្កាមជាការបងាា ញទំរង់នន្ការណប្បើធ្នត របស់ Array ព្ើរវមិប្ត 

 

 

 

  

ខាងមរកាេជាកា បង្ហា ញននកា ្ត ត់្ំន មៅមោ  Array ពី វមិារត្ 

int a[3][4] = {   
      {0, 1, 2, 3} ,   /*  initializers for row indexed by 0 */ 
      {4, 5, 6, 7} ,   /*  initializers for row indexed by 1 */ 
      {8, 9, 10, 11}   /*  initializers for row indexed by 2 */ 

}; 
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III. កា មរបើ Array ពី វិមារត្ 
ការណប្បើ Array ព្ើរវមិប្តនន្ធ្នត ណាមួយប្តូវណប្បើតនមានន្ធ្នត ជួរណដកន្ិងជួរឈរ។ ខាងណប្កាមជាការបងាា ញនន្ការ
ណប្បើ Array ព្ើរវមិប្ត 
Ex:  
  int val = a[2][3]; 
 
ខាងមរកាេជាឧទាេ ណ៍ក្េមវិធីននកា មរបើ Array ពី វិមារត្ 
#include <stdio.h>  
int main () { 
   /* an array with 5 rows and 2 columns*/ 
   int a[5][2] = { {0,0}, {1,2}, {2,4}, {3,6},{4,8}}; 
   int i, j;  
   /* output each array element's value */ 
   for ( i = 0; i < 5; i++ ) { 
      for ( j = 0; j < 2; j++ ) { 
         printf("a[%d][%d] = %d\n", i,j, a[i][j] ); 
      } 
   }    
   return 0; 
} 
ខាងមរកាេជា ទធននក្េមវិធខីាងម ើ 
a[0][0]: 0 
a[0][1]: 0 
a[1][0]: 1 
a[1][1]: 2 
a[2][0]: 2 
a[2][1]: 4 
a[3][0]: 3 
a[3][1]: 6 
a[4][0]: 4 
a[4][1]: 8 
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IV. កា មរបើ Array ពី វិមារត្ជាអក្ស  
Array ព្ើរវមិប្តជាអកសរ ឬ array មួយវមិប្តជា String ជាការផ្ទ កទិន្នន្័យអកសរជាណប្្ើន្ណៅកន ង Array ។ មន្
ទំរង់នន្ការណប្បើដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax: 
  char a[size][size]; 
Ex: 
  char Name[3][20]={ “dara kok”,”Bopha kok”,”nana kok”}; 
 
ខាងមរកាេជាឧទាេ ណ៍ក្េមវិធីននកា មរបើ Array ពី វិមារត្ជាអក្ស  
#include <stdio.h> 
#include<conio.h>  
int main () { 
   int a[5][20] = {“dara kok”,”bopha kok”,”nana kok”,”tola kok”,”thyda kok”}; 
   int i, j;  
   /* output each array element's value */ 
 clrscr(); 
   for ( i = 0; i < 5; i++ ) { 
  printf(“Name[%d]= “,i); 
      for ( j = 0; j < 2; j++ ) { 
         printf(“%c", a[i][j] ); 
      } 
  printf(“\n”); 
   }    
   return 0; 
} 
ខាងមរកាេជា ទធននក្េមវិធខីាងម ើ 
Name[0]: dara kok 
Name[1]: bopha kok 
Name[2]: nana kok 
Name[3]: tola kok 
Name[4]: thyda kok 
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V. កា មរបើ Search 
Search ជាវធិើសាស្រសតកន ងណសវងរកទិន្នន្័យណដរមន្ណៅកន ង Array ។ ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ Array 
ព្ើរវមិប្ត 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
#include<string.h> 
#define MAX 100 
char name[MAX][20]; 
int i,b,n; 
char x[20]; 
void main() 
{ 
  clrscr(); 
  printf(“Enter number of person: “);  
  scanf(“%d”, & n); 
  for(i = 0; i<n ; i++) 

{ 
 printf(“Enter person name: “);  
 scanf(“%s”,&name[i]); 
} 
printf(“Enter person name to search : “);  
scanf(“%s”,&x); 
b=0; 
for(i=0; i<n; i++){ 
 if(strcmp(name[i],x)==0) 

{ 
 b=1; 
 printf(“Name: %s found in array index %d”,name[i], i); 
} 

} 
if(b==0) 
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  printf(“person name not found”); 
getch(); 

} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី១ បេក់្េមវិធខីាងម ើ 
Enter number of person: 5 
Enter person name: Narith 
Enter person name: Thyda 
Enter person name: Vuthy 
Enter person name: Daro 
Enter person name: Kunthea 
Enter person name to search : Thyda 
Name: Thyda found in array index 1 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី២ បេក់្េមវិធីខាងម ើ 
Enter number of person: 5 
Enter person name: Narith 
Enter person name: Thyda 
Enter person name: Vuthy 
Enter person name: Daro 
Enter person name: Kunthea 
Enter person name to search : Navy 
Person name not found 
 

VI. កា មរបើ Sort 
Sort គឺជាការតណប្មៀបទិន្នន្័យណោយមន្លដំាប់ព្ើរតូ្ណៅធឬំព្ើរធំណៅតូ្។ ខាងណប្កាមជាវធិើសាស្រសតតណប្មៀប 
Array ព្ើរវមិប្តតាមលំដាប ់
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
#include<string.h> 
#define MAX 100 
char name[MAX][20]; 
int i,j,n; 
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char x[20]; 
void main() 
{ 
  clrscr(); 
  printf(“Enter number of person: “);  
  scanf(“%d”, & n); 
for(i = 0; i<n ; i++) 
{ 
 printf(“Enter person name: “);  
 scanf(“%s”,&name[i]); 
} 
printf(“Information before sort\n “); 
for(i = 0; i<n ; i++) 
{ 
 printf(“Person name: %s\n”,name[i]);  
}  
for(i=0; i<n; i++) 
{ 
 for(j=i+1; j<n; j++) 

{ 
 if( strcmp(name[i],name[j])>0) 

{ 
 strcpy(x,name[i]); 
 strcpy(name[i],name[j]); 
 strcpy(name[j],x); 
} 

 } 
printf(“Information after sort\n “); 
for(i = 0; i<n ; i++) 
{ 
 printf(“Person name: %s\n”,name[i]);  
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} 
getch(); 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្  បេក់្េមវធិីខាងម ើ 
Enter number of person: 5 
Enter person name: Narith 
Enter person name: Thyda 
Enter person name: Vuthy 
Enter person name: Daro 
Enter person name: Kunthea 
Information before sort 
Person name: Narith 
Person name: Thyda 
Person name: Vuthy 
Person name: Daro 
Person name: Kunthea 
Information After sort 
Person name: Daro 
Person name: Kunthea 
Person name: Narith 
Person name: Thyda 
Person name: Vuthy  
 

VII. កា មរបើ Delete 
Delete ជាវធិើសាស្រសតលប់ទនិ្នន្័យណ្ញព្ើការរកាទ កន ង Array ណៅណព្លណដរទិន្នន្យ័ណនេះណលងចបំា្់រទឺិន្នន្័យ
មន្បញ្ជា ណដាយប្បការណារមយួ។ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍បងាា ញព្ើការល បទនិ្នន្័យណាមួកន ង Array ព្ើរ       
វមិប្តជាអកសរ 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
#include<string.h> 
#define MAX 100 
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char name[MAX][20]; 
int i,j,n,b; 
char x[20]; 
void main() 
{ 
  clrscr(); 
  printf(“Enter number of person: “);  
  scanf(“%d”, & n); 
for(i = 0; i<n ; i++) 
{ 
 printf(“Enter person name: “);  
 scanf(“%s”,&name[i]); 
} 

printf(“Enter person name to delete : “);  
scanf(“%s”,&x); 
b=0; 
for(i=0; i<n; i++){ 
 if(strcmp(name[i],x)==0) 

{ 
 b=1; 
 for(j=i; j<n; j++) 

{ 
 strcpy(name[j],name[j+1]); 
} 

   n--; 

} 
} 
if(b==0) 
  printf(“Delete not completed”); 
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  else 

    printf(“Delete completed”); 

getch(); 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី១ បេក់្េមវិធខីាងម ើ 
Enter number of person: 5 
Enter person name: Narith 
Enter person name: Thyda 
Enter person name: Vuthy 
Enter person name: Daro 
Enter person name: Kunthea 
Enter person name to delete: Thyda 
Delete completed 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី២ បេក់្េមវិធីខាងម ើ 
Enter number of person: 5 
Enter person name: Narith 
Enter person name: Thyda 
Enter person name: Vuthy 
Enter person name: Daro 
Enter person name: Kunthea 
Enter person name to delete: Koko 
Delete not completed 
 

VIII. កា មរបើ Edit 
Edit ជាវធិើសាស្រសតណកសប្មួលទិន្នន្័យណ្ញព្ើការរកាទ កន ង Array ណៅណព្លណដរទិន្នន្័យណនេះមន្បញ្ជា ណដាយ
ប្បការណារមួយ។ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍បងាា ញព្ើរការណកសប្មលួណ ម្ េះព្ើរកន ង Array ព្ើរវមិប្តជាអកសរ 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
#include<string.h> 
#define MAX 100 
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char name[MAX][20]; 
int i,j,n,b; 
char x[20]; 
void main() 
{ 
  clrscr(); 
  printf(“Enter number of person: “);  
  scanf(“%d”, & n); 
for(i = 0; i<n ; i++) 
{ 
 printf(“Enter person name: “);  
 scanf(“%s”,&name[i]); 
} 

printf(“Enter person name to Edit : “);  
scanf(“%s”,&x); 
b=0; 
for(i=0; i<n; i++){ 
 if(strcmp(name[i],x)==0) 

{ 
 b=1; 
 printf(“Enter new person name: “); 
 scanf(“%s”,&name[i]); 
} 

} 
if(b==0) 
  printf(“Edit not completed”); 

  else 

    printf(“Edit completed”); 

getch(); 



130 
 

} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី១ បេក់្េមវិធខីាងម ើ 
Enter number of person: 5 
Enter person name: Narith 
Enter person name: Thyda 
Enter person name: Vuthy 
Enter person name: Daro 
Enter person name: Kunthea 
Enter person name to Edit: Thyda 
Enter new person name: Thyrith 
Edit completed 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី២ បេក់្េមវិធីខាងម ើ 
Enter number of person: 5 
Enter person name: Narith 
Enter person name: Thyda 
Enter person name: Vuthy 
Enter person name: Daro 
Enter person name: Kunthea 
Enter person name to Edit: Koko 
Edit not completed 
 

IX.  ហំាត្ក់ា រគប់រគងពត្៍មានេេិសចុេះម ម្ េះច ូម ៀនសាលាម ៀនេួ (Update) 

សាលាណរៀន្មួយប្តូវការកមមវធិើប្គប់ប្គងព្ត៍មន្សិសសរមួមន្ ណលខកូដ ណ ម្ េះ ណភទ នេៃណខធ្នន កំំណន្ើត ណលខទូរស័ព្ទ 
ថាន ក់ណរៀន្ ណ ើយន្ងិណផ្នកប្គប់ប្គងរមួមន្ដូ្ខាងណប្កាម 

- ណផ្នកបញ្ាូលព្តម៍ន្ 
- ណផ្នកណមើលព្ត៍មន្ 
- ណផ្នកណសវងរកព្ត៍មន្ 
- ណផ្នកលបព់្ត៍មន្ 
- ណផ្នកណកសប្មួលព្ត៍មន្ 
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េគំា :់ ណដាយណប្បើ Array ព្ើរវមិប្ត 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<ctype.h> 

#include<string.h> 

#include<dos.h> 

#define MAX 100 

char stu[MAX][6][30]; 

/* Update from Array one  

int  st_id[MAX]; 

char st_name[MAX][30]; 

char sex[MAX][7]; 

char dob[MAX][15]; 

char phone[MAX][15]; 

char Class[MAX][5];  

*/ 

int n,i,j,b; 

char ch; 

char x[20]; 

int main_menu(); 

void input(); 

void output(); 
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int search_id(char *); 

void delete_id(); 

void edit_id(); 

void main(){ 

do{ 

 clrscr(); 

 i=main_menu(); 

 switch(i){ 

 case 0: 

  input(); 

  break; 

 case 1: 

  output(); 

  break; 

 case 2: 

  textbackground(BLUE); 

  clrscr(); 

  printf("Enter student id to Search : "); 

  scanf("%s",&x); 

  b=search_id(x); 

  if(b==0){ 

  printf("student id not found"); 
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  getch(); 

  } 

  break; 

 case 3: 

  delete_id(); 

  break; 

 case 4: 

  edit_id(); 

  break; 

 } 

}while(i!=5); 

} 

void input(){ 

 textbackground(BLUE); 

do{ 

again: 

 clrscr(); 

 printf("Enter student id: "); 

 scanf("%s",&stu[n][0]); 

 b=search_id(stu[n][0]); 

 if(b!=0){ 

  gotoxy(1,13); 
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  printf("Dubplicate id try again: "); 

  getch(); 

  gotoxy(1,13); 

  clreol(); 

  goto again; 

 } 

 printf("Enter student name: "); 

 scanf("%s",&stu[n][1]); 

 printf("Enter student sex "); 

 scanf("%s",&stu[n][2]); 

 printf("Enter student dob: "); 

 scanf("%s",&stu[n][3]); 

 printf("Enter student phone: "); 

 scanf("%s",&stu[n][4]); 

 printf("Enter student Class: "); 

 scanf("%s",&stu[n][5]); 

 n=n+1; 

 printf("Press Enter continue other exit"); 

}while(getch()==13); 

} 

void output(){ 

textbackground(BLUE); 



135 
 

clrscr(); 

if(n<8) 

{ 

printf("%10s%15s%10s%15s%15s%10s\n","ID","ST_Name","Sex","DOB","Phone","Class"); 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 

printf("%10s%15s%10s%15s%15s%10s\n",stu[i][0],stu[i][1],stu[i][2],stu[i][3],stu[i][4],stu[i][5]); 

 } 

 getch(); 

}else 

{       j=0; 

  do{ 

 clrscr(); 

printf("%10s%15s%10s%15s%15s%10s\n","ID","ST_Name","Sex","DOB","Phone","Class"); 

 for(i=j;i<j+8;i++) 

 { 

printf("%10s%15s%10s%15s%15%10s\n",stu[i][0],stu[i][1],stu[i][2],stu[i][3],stu[i][4],stu[i][5]); 

 } 

 ch=getch(); 

 if(tolower(ch)=='a') 

 { 

    j--; if(j<0) j++; 
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 } 

 if(tolower(ch)=='z') 

 { 

    j++; if(j+8>n) j--; 

 } 

  }while(ch!=27); 

} 

} 

int search_id(char *x){ 

 b=0; 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 

  if(strcmp(stu[i][0],x)==0){ b=1; 

  printf("\nStudent id: %s\n",stu[i][0]); 

  printf("Student name: %s\n",stu[i][1]); 

  printf("Student sex:  %s\n",stu[i][2]); 

  printf("Student DoB:  %s\n",stu[i][3]); 

  printf("Student Phone:%s\n",stu[i][4]); 

  printf("Student Class:%s\n",stu[i][5]); 

  } 

 } 

 if(b!=0) getch(); 
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 return b; 

} 

void delete_id(){ 

 int k; 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 printf("Enter student id to delete: ");scanf("%s",&x); 

 b=0; 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 

  if(strcmp(stu[i][0],x)==0) 

  { 

  b=1; 

   for(j=i;j<n-1;j++) 

   { 

   for(k=0;k<6;k++) 

   strcpy(stu[j][k],stu[j+1][k]); 

   } 

  n=n-1; 

  } 

 } 

 if(b==0) 
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  printf("Delete not completed"); 

 else 

  printf("Delete completed"); 

 getch(); 

} 

void edit_id(){ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 printf("Enter student id to Edit: ");scanf("%s",&x); 

 b=0; 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 

  if(strcmp(stu[i][0],x)==0) 

  { 

  b=1; 

  printf("Enter student name: "); 

  scanf("%s",&stu[i][1]); 

  printf("Enter student sex "); 

  scanf("%s",&stu[i][2]); 

  printf("Enter student dob: "); 

  scanf("%s",&stu[i][3]); 

  printf("Enter student phone: "); 



139 
 

  scanf("%s",&stu[i][4]); 

  printf("Enter student Class: "); 

  scanf("%s",&stu[i][5]); 

  } 

 } 

 if(b==0) 

 {  

printf("Edit not completed"); 

 }else 

 {  

printf("Edit Update completed"); 

 } 

 getch(); 

} 

int main_menu() 

{ 

do{ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 textcolor(WHITE); 

 textbackground(GREEN); 

 gotoxy(1,10+i); 
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 cprintf("%30c",' '); 

 gotoxy(1,10); 

 printf("Register information student"); 

 gotoxy(1,11); 

 printf("Show information student"); 

 gotoxy(1,12); 

 printf("Search information student"); 

 gotoxy(1,13); 

 printf("Delete information student"); 

 gotoxy(1,14); 

 printf("Edit information student"); 

 gotoxy(1,15); 

 printf("Exit program\n"); 

 gotoxy(1,25); 

 printf("Use key to Scroll 'A' move 'UP' or 'Z' move 'Down'"); 

 printf(" Enter='Select'"); 

 ch=getch(); 

 switch(tolower(ch)){ 

 case 'a': 

  i=i-1; 

  if(i<0) i=5; 

  break; 
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 case 'z': 

  i=i+1; 

  if(i>5) i=0; 

 } 

}while(ch!=27 && ch!=13); 

if(ch==27) i=5; 

return i; 

} 
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មេម ៀនទី៩       មបៀបមរបើ String 

I. និ េន ័ String 
String គឺជា Array មួយវមិប្តនន្តួអកសរណដលប្តូវបាន្បញ្ាប់ណដាយតួអកសរទណទ '\0' ។ ខាងណប្កាមជាការបងាា ញ
ទំរង់ទូណៅរបស់ String។ 
Syntax:  
  char name[size];  // String is array of character 
Ex: 
  char name[size]; 
 

II.  មបៀបមរបើ String 
String ការផ្តល់តនមាោ្ណប្បើណដាយធ្នត មយួៗចបព់្ើរសូន្យ ឬ ក៏ណប្បើណ ម្ េះកន ងការទទលួតនមា។ ខាងណប្កាមជាការ
បងាា ញនន្ការណប្បើ។ 
Ex: 
  char greeting[6] = {'H', 'e', 'l', 'l', 'o', '\0'}; 
or  
  char greeting[] = “Hello”; 
 
 
 
 
 
 
 
ខាងមរកាេជាក្េមវិធីននកា មរបើ String 
#include <stdio.h> 
int main () { 
   char greeting[6] = {'H', 'e', 'l', 'l', 'o', '\0'}; 
   printf("Greeting message: %s\n", greeting ); 
   return 0; 
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} 
ខាងមរកាេជា ទធននក្េមវិធខីាងម ើ 
Greeting message: Hello 

III. កា មរបើឃ្លៃ បញ្ញា ជាេ ួ String 
String ណៅកន ងភាសា C មន្ម ខងារជាណប្្ើន្ណដរប្តូវបាន្ណប្បើណដាយឃ្លា បញ្ជជ ខាងណប្កាម។ 
 

Sr.No. ឃ្លៃ បញ្ញា  និង កា ពពិណ៌នា 

1 gets(s1); 
បញ្ាូ លទនិ្នន្័យជាអកសរណប្្ើន្(ោ្ដកឃ្លា បាន្) 

2 strcpy(s1, s2); 
្មាង string s2 ណៅ string s1. 

3 strncpy(s1, s2,n); 
្មាង string s2 ណៅ string s1 មន្្ំន្ួន្ n កំន្ត.់ 

4 strcat(s1, s2); 
បណន្ថម string s2 ណោយណៅ string s1. 

5 strncat(s1, s2); 
បណន្ថម string s2 ណោយណៅ string s1 មន្្នំ្ួន្ n កំន្ត.់ 

6 strlen(s1); 
ប្បាប់អំព្ើរ្នំ្ួន្អកសរ string s1. 

7 strcmp(s1, s2); 
ប្បាប់ 0 ប្បសនិ្ s1 ន្ិង s2 ជាទិន្នន្័យដូ្ោន ។ ប្បាប់តូ្ជាង 0 ប្បសនិ្ណបើ s1<s2 
។ប្បាប់ធជំាង 0 ប្បសិន្ណបើ s1>s2. 
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8 strncmp(s1, s2); 
ប្បាប់ 0 ប្បសនិ្ s1 ន្ិង s2 ជាទិន្នន្័យដូ្ោន ។ ប្បាប់តូ្ជាង 0 ប្បសនិ្ណបើ s1<s2 
។ប្បាប់ធជំាង 0 ប្បសិន្ណបើ s1>s2 ។មន្្ំន្ួន្ n កំន្ត ់

9 strchr(s1, ch); 
ប្បាប់ណៅទើតាងំរបសត់ួអកសរ ch ដំបូងណដរមន្ណៅកន ង String s1 

10 strstr(s1, s2); 
ប្បាប់ណៅទើតាងំរបស់ String S2 ដំបូងណដរមន្ណៅកន ង String  s1 

 

 ខាងមរកាេជាក្េមវិធបីង្ហា ញពី កា មរបើឃ្លៃ បញ្ញា ខាងម ើ 

#include <stdio.h> 

#include <string.h> 

int main () { 

   char str1[12] = "Hello"; 

   char str2[12] = "World"; 

   char str3[12]; 

   int  len ; 

   /* copy str1 into str3 */ 

   strcpy(str3, str1); 

   printf("strcpy( str3, str1) :  %s\n", str3 ); 

 

   /* concatenates str1 and str2 */ 

   strcat( str1, str2); 
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   printf("strcat( str1, str2):   %s\n", str1 ); 

   /* total lenghth of str1 after concatenation */ 

   len = strlen(str1); 

   printf("strlen(str1) :  %d\n", len ); 

   printf(“Enter new string: “); gets(st3); 

   if(strcmp(st3,st2)==0)  

 printf(“String 2 and String 3 is the same”); 

   printf(“In String 1 have character W in index: %d”, strchr(st1,’W’)); 

   printf(“In String 1 have word ‘ell’ in index: %d”,strstr(st1,”ell”)); 

   return 0; 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ងក្េមវិធខីាងម ើ 
 
strcpy( str3, str1) :  Hello 
strcat( str1, str2):   HelloWorld 
strlen(str1) :  10 
Enter new string: World 
String 2 and String 3 is the same 
In String 1 have character W in index: 5 
In String 1 have word ‘ell’ in index: 1 
 

IV. កា មរបើរបត្ិបត្ត ិក្ខខណឌ  String 
String ជាប្បណភទទិន្នន្័យណដរអនកណប្បើោ្ផ្តលទ់ិន្នន្័យជាប្បណភទណាមយួក៏បាន្ដូណ្នេះអនកសរណសរកមមវធិើប្តូវដឹង
អំព្ើរការប្បតបិតតិលកខខ ឌ កន ងការផ្តល់ទនិ្នន្័យ String ។ខាងណប្កាមជាការបងាា ញអពំ្ើរការ ប្បតិបតតលិកខខ ឌ កន ង
ការផ្តល់ទនិ្នន្័យ String ប្តូវណតជាតនមា។ 
#include<stdio.h> 
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#include<conio.h> 
#define MAX 255 
char ch; 
char st[MAX]=""; 
int i=0; 
void inputs(char *); 
void main(){ 
 clrscr(); 
 printf("Please Enter your Phone number: ");inputs(st); 
 printf("Your phone is %s",st); 
 getch(); 
} 
void inputs(char *st){ 
 do{ 
  ch=getch(); 
  if(ch>='0' && ch<='9' || ch==8) 
  { 
   if(ch!=8) 
   { 
   st[i]=ch; i++; 
   printf("%c",ch); 
   } 
   else 
   { 
    if(i>0) 
    { 
    i--; 
    st[i]='\0'; 
    printf("%c",ch); 
    printf(" "); 
    gotoxy(wherex()-1,wherey()); 
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    } 
   } 
  } 
 }while(ch!=13); 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

Please Enter your Phone number: 0979932456  

Your phone is: 0979932456  
//User must use key number or Backspace and other not access 

V. កា បំដបៃង String មៅជាម ខ 
String ជាប្បណភទទិន្នន្័យណដរអនកណប្បើោ្ផ្តលទ់ិន្នន្័យជាប្បណភទណាមយួក៏បាន្ណបើអនក្ងប់ាន្ String ផ្ា សប់តូរ
ប្បណភទណៅជាប្បណភទណលខខាងណប្កាមជាការបងាា ញនន្ការណប្បើ 
Syntax: 
  atoi(string);  // convert string to integer 
  atof(string); // convert string to float 
Ex: 
#include <stdlib.h> 

#include <stdio.h> 

int main(void) 
{ 
   int n; 
   char *str = "12345.67"; 
   n = atoi(str); 
   printf("string = %s integer = %d\n", str, n); 
   return 0; 
} 
ខាងមរកាេជា ទធក្េមវធិីខាងម ើ 
String = 12345.67 integer = 12345 
ខាងមរកាេជាឧទាេ ណ៍ននកា បំដបៃង String មៅជាត្នេៃទេភាគ 
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#include <stdlib.h> 
#include <stdio.h> 
int main(void) 
{ 
   float f; 
   char *str = "12345.67"; 
   f = atof(str); 
   printf("string = %s float = %f\n", str, f); 
   return 0; 
} 
ខាងមរកាេជា ទធក្េមវធិីខាងម ើ 
String = 12345.67 float = 12345.67 
 

VI. កា បំដបៃងម ខមៅជា String 
String ជាប្បណភទទិន្នន្័យណដរអនកណប្បើោ្ផ្តលទ់ិន្នន្័យជាប្បណភទណាមយួក៏បាន្ណបើអនក្ងប់ាន្ទិន្នន្័យជាណលខ
បំណបាងប្បណភទណៅជា String ខាងណប្កាមជាការបងាា ញនន្ការណប្បើ 
Syntax: 
  itoa(number, string, radix); 
- Number : ជាតនមាណលខណាមួយណដរប្តវូបំណបាងណៅជា String 
- String : ជាអណេរអកសរណប្្ើន្ណាមួយចទំទួល 
- Radix : ជាណលខគិតណដាយណប្បើប្បព្ន័្ធណាមួយ(Ex: 2,8,10,16) 

Syntax: 

  gcvt(Number, Sig, str); 

- Number : ជាណលខទសភាគណដរអនក្ងប់ំណបាង 
- Sig  : ជា្នំ្ួន្តួណលខណដរប្តូវការ 
- String : ជាអណេរអកសរណប្្ើន្ចទំទលួ 

#include <stdlib.h> 

#include <stdio.h> 
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int main(void) 

{ 

   int number = 12345; 

   char string[25]; 

   itoa(number, string, 10); 

   printf("integer = %d string = %s\n", number, string); 

   return 0; 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

integer = 12345 string = 12345 

ខាងមរកាេជាឧទាេ ណ៍ននកា បំដបៃងត្នេៃទេភាគមោ មៅជា String 

#include <stdlib.h> 

#include <stdio.h> 

#include<conio.h> 

int main(void) 

{ 

   char str[25]; 

   double num; 

   int sig = 5; /* significant digits */ 

   /* a regular number */ 

   num = 9.876; 

   gcvt(num, sig, str); 
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 clrscr(); 

   printf("string = %s\n", str); 

   /* a negative number */ 

   num = -123.4567; 

   gcvt(num, sig, str); 

   printf("string = %s\n", str); 

   /* scientific notation */ 

   num = 0.678e5; 

   gcvt(num, sig, str); 

   printf("string = %s\n", str); 

 getch(); 

   return(0); 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

 string = 9.876 

 string = -123.4567 

 string = 0.678e5 

VII.  ហំាត្ក់ា រគប់រគងពត្៍មានេេិសចុេះម ម្ េះច ូម ៀនសាលាម ៀនេួ (Update) 

សាលាណរៀន្មួយប្តូវការកមមវធិើប្គប់ប្គងព្ត៍មន្សិសសរមួមន្ ណលខកូដ ណ ម្ េះ ណភទ នេៃណខធ្នន កំំណន្ើត ណលខទូរស័ព្ទ 
ថាន ក់ណរៀន្ ណ ើយន្ងិណផ្នកប្គប់ប្គងរមួមន្ដូ្ខាងណប្កាម 

- ណផ្នកបញ្ាូលព្តម៍ន្ 
- ណផ្នកណមើលព្ត៍មន្ 
- ណផ្នកណសវងរកព្ត៍មន្ 
- ណផ្នកលបព់្ត៍មន្ 
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- ណផ្នកណកសប្មួលព្ត៍មន្ 

េគំា :់ ណដាយណប្បើ Array ព្ើរវមិប្ត ណ ើយមន្ការប្គប់ប្គងកន ងការបញ្ាូ លទិន្នន័្យ 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<ctype.h> 

#include<string.h> 

#include<dos.h> 

#define MAX 100 

char stu[MAX][6][30]; 

int n,i,j,b; 

char ch; 

char x[20]; 

int main_menu(); 

void input(); 

void output(); 

int search_id(char *); 

void delete_id(); 

void edit_id(); 

void inputs(char *); 

void main(){ 

do{ 

 clrscr(); 
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 i=main_menu(); 

 switch(i){ 

 case 0: 

  input(); 

  break; 

 case 1: 

  output(); 

  break; 

 case 2: 

  textbackground(BLUE); 

  clrscr(); 

  printf("Enter student id to Search : "); 

  scanf("%s",&x); 

  b=search_id(x); 

  if(b==0) 

{ 

  printf("student id not found"); 

  getch(); 

  } 

  break; 

 case 3: 

  delete_id(); 
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  break; 

 case 4: 

  edit_id(); 

  break; 

 } 

}while(i!=5); 

} 

void input(){ 

 textbackground(BLUE); 

do{ 

again: 

 clrscr(); 

 printf("Enter student id: "); 

 //scanf("%s",&stu[n][0]); 

 inputs(stu[n][0]); 

 b=search_id(stu[n][0]); 

 if(b!=0) 

{ 

  gotoxy(1,13); 

  printf("Dubplicate id try again: "); 

  getch(); 

  gotoxy(1,13); 
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  clreol(); 

  goto again; 

 } 

 printf("Enter student name: "); 

 scanf("%s",&stu[n][1]); 

 printf("Enter student sex "); 

 scanf("%s",&stu[n][2]); 

 printf("Enter student dob: "); 

 scanf("%s",&stu[n][3]); 

 printf("Enter student phone: "); 

 //scanf("%s",&stu[n][4]); 

 inputs(stu[n][4]); 

 printf("Enter student Class: "); 

 scanf("%s",&stu[n][5]); 

 n=n+1; 

 printf("Press Enter continue other exit"); 

}while(getch()==13); 

} 

void output(){ 

textbackground(BLUE); 

clrscr(); 

if(n<8) 
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{ 

printf("%10s%15s%10s%15s%15s%10s\n","ID","ST_Name","Sex","DOB","Phone","Class"); 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 

printf("%10s%15s%10s%15s%15s%10s\n",stu[i][0], 

stu[i][1],stu[i][2],stu[i][3],stu[i][4],stu[i][5]); 

 } 

 getch(); 

}else 

{       j=0; 

  do{ 

 clrscr(); 

printf("%10s%15s%10s%15s%15s%10s\n","ID","ST_Name","Sex","DOB","Phone","Class"); 

 for(i=j;i<j+8;i++) 

 { 

printf("%10s%15s%10s%15s%15%10s\n",stu[i][0], 

stu[i][1],stu[i][2],stu[i][3],stu[i][4],stu[i][5]); 

 } 

 ch=getch(); 

 if(tolower(ch)=='a') 

 { 

    j--; if(j<0) j++; 
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 } 

 if(tolower(ch)=='z') 

 { 

    j++; if(j+8>n) j--; 

 } 

  }while(ch!=27); 

} 

} 

int search_id(char *x){ 

 b=0; 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 

  if(strcmp(stu[i][0],x)==0){ b=1; 

  printf("\nStudent id: %s\n",stu[i][0]); 

  printf("Student name: %s\n",stu[i][1]); 

  printf("Student sex:  %s\n",stu[i][2]); 

  printf("Student DoB:  %s\n",stu[i][3]); 

  printf("Student Phone:%s\n",stu[i][4]); 

  printf("Student Class:%s\n",stu[i][5]); 

  } 

 } 

 if(b!=0) getch(); 
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 return b; 

} 

void delete_id(){ 

 int k; 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 printf("Enter student id to delete: "); 

 //scanf("%s",&x); 

 inputs(x); 

 b=0; 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 

  if(strcmp(stu[i][0],x)==0) 

  { 

  b=1; 

   for(j=i;j<n-1;j++) 

   { 

   for(k=0;k<6;k++) 

   strcpy(stu[j][k],stu[j+1][k]); 

   } 

  n=n-1; 

  } 
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 } 

 if(b==0) 

  printf("Delete not completed"); 

 else 

  printf("Delete completed"); 

 getch(); 

} 

void edit_id(){ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 printf("Enter student id to Edit: "); 

 //scanf("%s",&x); 

 inputs(x); 

 b=0; 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 

  if(strcmp(stu[i][0],x)==0) 

  { 

  b=1; 

  printf("Enter student name: "); 

  scanf("%s",&stu[i][1]); 

  printf("Enter student sex "); 
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  scanf("%s",&stu[i][2]); 

  printf("Enter student dob: "); 

  scanf("%s",&stu[i][3]); 

  printf("Enter student phone: "); 

  scanf("%s",&stu[i][4]); 

  printf("Enter student Class: "); 

  scanf("%s",&stu[i][5]); 

  } 

 } 

 if(b==0) 

  printf("Edit not completed"); 

 else 

  printf("Edit Update completed"); 

 getch(); 

} 

int main_menu(){ 

do{ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 textcolor(WHITE); 

 textbackground(GREEN); 

 gotoxy(1,10+i); 
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 cprintf("%30c",' '); 

 gotoxy(1,10); 

 printf("Register information student"); 

 gotoxy(1,11); 

 printf("Show information student"); 

 gotoxy(1,12); 

 printf("Search information student"); 

 gotoxy(1,13); 

 printf("Delete information student"); 

 gotoxy(1,14); 

 printf("Edit information student"); 

 gotoxy(1,15); 

 printf("Exit program\n"); 

 gotoxy(1,25); 

 printf("Use key to Scroll 'A' move 'UP' or 'Z' move 'Down'"); 

 printf(" Enter='Select'"); 

 ch=getch(); 

 switch(tolower(ch)){ 

 case 'a': 

  i=i-1; 

  if(i<0) i=5; 

  break; 
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 case 'z': 

  i=i+1; 

  if(i>5) i=0; 

 } 

}while(ch!=27 && ch!=13); 

if(ch==27) i=5; 

return i; 

} 

void inputs(char *st){ 

 do{ 

  ch=getch(); 

  if(ch>='0' && ch<='9' || ch==8) 

  { 

   if(ch!=8) 

   { 

   st[i]=ch; i++; 

   printf("%c",ch); 

   } 

   else 

   { 

    if(i>0) 

    { 
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    i--; 

    st[i]='\0'; 

    printf("%c",ch); 

    printf(" "); 

    gotoxy(wherex()-1,wherey()); 

    } 

   } 

  } 

 }while(ch!=13); 

} 
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មេម ៀនទី១០     កា មរបើរបាេ ់Pointer 

I. និ េន ័ Pointer 
Pointer ជាប្បណភទអណេរព្ិណសសមួយណដរមិន្ណ្េះទ កទិន្នន្យ័ខាួន្ឯងណទណតវាណ្េះណប្បើណគណោយទ កទនិ្នន្័យណោយវា
ណ ើយ Pointer ណ្េះណតផ្ទ ក address ណដរជារបស់ Location memory ណាមួយណដរវាបាន្ Point ណៅកាន្។់ខា
ងណប្កាមជាការបងាា ញព្ើ Pointer 
Syntax: 
  Datatype *identifier; 
Ex: 

  int    *ip;     /* pointer to an integer */ 
  double *dp;     /* pointer to a double */ 
  float  *fp;     /* pointer to a float */ 
  char   *ch      /* pointer to a character */ 
 
II.  មបៀបមរបើ Pointer 

Pointer មនិ្ណ្េះទ កទនិ្នន្័យណទណដើមបើណោយ Pinter ណប្បើណគផ្ទ កទិន្នន្យ័ណោយវាបាន្ណយើងប្តូវដឹងរណបៀបណប្បើ 
Pointer ្ងអ លណៅកាន្់អនកណដរោ្ណោយវាផ្ទ កទិន្នន្យ័បាន្ជាម ន្សនិ្។ខាងណប្កាមជារណបៀបណប្បើ Pointer ណៅ
កាន្់អនកណដរោ្ណោយ Pointer ផ្ទ កទនិ្នន្័យបាន្។ 
Ex: 
  int *p; 
  int a; 
  p = &a; 
ខាងមរកាេជាឧទាេ ណ៍ននកា មរបើ Pointer 

#include <stdio.h> 

int main () { 

   int  var = 20;   /* actual variable declaration */ 

   int  *ip;        /* pointer variable declaration */ 
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   ip = &var;  /* store address of var in pointer variable*/ 

   printf("Address of var variable: %x\n", &var  ); 

   /* address stored in pointer variable */ 

   printf("Address stored in ip variable: %x\n", ip ); 

   /* access the value using the pointer */ 

   printf("Value of *ip variable: %d\n", *ip ); 

   return 0; 

} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

Address of var variable: bffd8b3c 

Address stored in ip variable: bffd8b3c 

Value of *ip variable: 20 

 

III.  មបៀបមរបើ Pointer arithmetic 
Pointer មិន្ណមន្ជាអនកផ្ទ កតនមាណទ Pointer ណ្េះណតផ្ទ ក Address ដូណ្នេះការណធវើប្បម វធិើជាមួយ Pointer ណគ
ោ្ណប្បើបាន្ណតសញ្ជា ប្បម វធិើបូកឬដក (++, --) ណដរមន្ន្័យថាជាការរកំិល Address របស់ Location 
Memory ណាមួយណដរវាកំព្ កណត Point ណៅកាន្។់ ខាងណប្កាមជាការបងាា ញអំព្ើរណប្បើ 
#include <stdio.h> 
const int MAX = 3; 
int main () { 
   int  var[] = {10, 100, 200}; 
   int  i, *ptr; 
   /* let us have array address in pointer */ 
   ptr = var; 
  
   for ( i = 0; i < MAX; i++) { 
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      printf("Address of var[%d] = %x\n", i, ptr ); 
      printf("Value of var[%d] = %d\n", i, *ptr ); 
      /* move to the next location */ 
      ptr++; 
   }  
   return 0; 
} 
ខាងមរកាេជា ទធននក្េមវិធខីាងម ើ 

Address of var[0] = bf882b30 
Value of var[0] = 10 
Address of var[1] = bf882b34 
Value of var[1] = 100 
Address of var[2] = bf882b38 
Value of var[2] = 200 

ខាងមរកាេជាវធិីសាស្រេតម្សងេួ មទៀត្ក្នងុកា មរបើ 

#include <stdio.h> 

const int MAX = 3; 

int main () { 

   int  var[] = {10, 100, 200}; 

   int  i, *ptr; 

   /* let us have array address in pointer */ 

   ptr = &var[MAX-1];  

   for ( i = MAX; i > 0; i--)  

 { 

      printf("Address of var[%d] = %x\n", i-1, ptr ); 

      printf("Value of var[%d] = %d\n", i-1, *ptr ); 
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      /* move to the previous location */ 

      ptr--; 

   }  

   return 0; 

} 

 ខាងមរកាេជា ទធននក្េមវិធខីាងម ើ 

Address of var[2] = bfedbcd8 

Value of var[2] = 200 

Address of var[1] = bfedbcd4 

Value of var[1] = 100 

Address of var[0] = bfedbcd0 

Value of var[0] = 10 

 

IV.  មបៀបមរបើ Pointer នងិ Array 
Pointer ន្ងិ Array ម ន្ន្ិងយល់អំព្ើរជាការណប្បើ ។្ូរណមើលការបងាា ញនន្ការណប្បើ Array ជា្ំន្នួ្គត់ណដរមន្បើ
ធ្នត ដូ្ខាងណប្កាម 
#include <stdio.h>  
const int MAX = 3;  
int main () { 
   int  var[] = {10, 100, 200}; 
   int i; 
  
   for (i = 0; i < MAX; i++) { 
      printf("Value of var[%d] = %d\n", i, var[i] ); 
   }    
   return 0; 
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} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 
Value of var[0] = 10 
Value of var[1] = 100 
Value of var[2] = 200 

 វាោ្មន្សាថ ន្ភាព្ណប្្ើន្ណៅណព្លណដលណយើង្ង់ណប្បើ Pointer ណៅ Array ជា្នំ្ួន្គត់ ឬ char ឬប្បណភទ
ទិន្នន្័យណផ្សងណទៀតណដលមន្។ ខាងណប្កាមណន្េះគឺជាការប្បកាស Pointer ណៅ Array ្នំ្ួន្គត់ − 

 Syntax: 

  int *p[size]; 

 ខាងមរកាេជាឧទាេ ណ៍ននកា មរបើ Pointer មៅ Array ចំននួគត្ ់

#include <stdio.h>  

const int MAX = 3;  

int main () { 

   int  var[] = {10, 100, 200}; 

   int i, *ptr[MAX];  

   for ( i = 0; i < MAX; i++) 

 { 

      ptr[i] = &var[i]; /* assign the address of integer. */ 

   }    

   for ( i = 0; i < MAX; i++) { 

      printf("Value of var[%d] = %d\n", i, *ptr[i] ); 

   }    

   return 0; 

} 
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 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

Value of var[0] = 10 

Value of var[1] = 100 

Value of var[2] = 200 

 ខាងមរកាេជាឧទាេ ណ៍ននកា មរបើ Pointer មៅ Array ត្ួអក្ស  

#include <stdio.h>  

const int MAX = 4;  

int main () { 

   char *names[] = { 

      "Zara Ali", 

      "Hina Ali", 

      "Nuha Ali", 

      "Sara Ali" 

   };    

   int i = 0; 

   for ( i = 0; i < MAX; i++) { 

      printf("Value of names[%d] = %s\n", i, names[i] ); 

   }    

   return 0; 

} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ក្េមវធិីខាងម ើ 

Value of names[0] = Zara Ali 
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Value of names[1] = Hina Ali 

Value of names[2] = Nuha Ali 

Value of names[3] = Sara Ali 

V.  មបៀបមរបើ Pointer នងិ Pointer 
Pointer ន្ងិ Pointer ជាការណប្បើណោយ Pointer ្ងអ លណៅកាន្់ Pointer ោន វាបន្តណទៀត។ខាងណប្កាមជាការ
បងាា ញនន្ការណប្បើ 
 
 
 
 
Ex: 
  int **var; 
ណៅណព្លណដលអនកទ កតនមាណោលណៅណប្បើប្តូវបាន្្ងអ លបងាា ញណដាយ Pointer ណាមួយណ ើយការ្ូលណប្បើតនមា
ណនេះតប្មូវណោយមន្ការណប្បើសញ្ជា ផ្ក យព្ើរដង ដូ្ណដលបាន្បងាា ញខាងណប្កាមកន ងឧទ រ ៍  

#include <stdio.h>  

int main () { 

   int  var; 

   int  *ptr; 

   int  **pptr; 

   var = 3000; 

   /* take the address of var */ 

   ptr = &var; 

   /* take the address of ptr using address of operator & */ 

   pptr = &ptr; 

   /* take the value using pptr */ 
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   printf("Value of var = %d\n", var ); 

   printf("Value available at *ptr = %d\n", *ptr ); 

   printf("Value available at **pptr = %d\n", **pptr); 

   return 0; 

} 

 ខាងមរកាេជា ទធក្េមវធិីខាងម ើ 

Value of var = 3000 

Value available at *ptr = 3000 

Value available at **pptr = 3000 

VI.  មបៀបមរបើ Pointer នងិ Function 
1. Pointer ជា Parameter  បេ ់Function 

ណៅណព្លណដរ Function មន្ Parameter ណ ើយជា Pointer ណយើងមន្រណបៀបណប្បើដូ្ការបងាា ញខាងណប្កាម 
#include <stdio.h> 
#include <time.h>  
void getSeconds(unsigned long *par); 
int main () { 
   unsigned long sec; 
   getSeconds( &sec ); 
   /* print the actual value */ 
   printf("Number of seconds: %ld\n", sec ); 
   return 0; 
} 
void getSeconds(unsigned long *par) { 
   /* get the current number of seconds */ 
   *par = time( NULL ); 
   return; 
} 
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 ខាងមរកាេជា ទធក្េមវធិីខាងម ើ 

Number of seconds :1294450468 

 កា បង្ហា ញេយ៉ាងមទៀត្ព ី Function មាន Parameter ជា Pointer ក្ែ៏ូចជា Array 

#include <stdio.h>  
/* function declaration */ 
double getAverage(int *arr, int size);  
int main () { 
   /* an int array with 5 elements */ 
   int balance[5] = {1000, 2, 3, 17, 50}; 
   double avg;  
   /* pass pointer to the array as an argument */ 
   avg = getAverage( balance, 5 ) ;  
   /* output the returned value  */ 
   printf("Average value is: %f\n", avg ); 
   return 0; 
} 
double getAverage(int *arr, int size) { 
   int  i, sum = 0;        
   double avg;            
   for (i = 0; i < size; ++i)  
  { 
      sum += arr[i]; 
   }  
   avg = (double)sum / size; 
   return avg; 
} 

 ខាងមរកាេជា ទធក្េមវធិីខាងម ើ 

Average value is: 214.40000 
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2. Function មាន return ជា Pointer 
ការព្ើណមណរៀន្ Function ណយើងបាន្ណ ើញនន្ការណប្បើ Function return Pointer ណ ើយដូ្ទំរង់ខាងណប្កាម 
Syntax: 
  int * myFunction() { 
      . 
      . 
      . 

} 

 ្ំ  ្សំខាន្់មួយណទៀតណដលប្តូវ្ងចគំថឺា វាមិន្ណមន្ជាគនំ្ិតលអណទកន ងការណប្បើ Function return តាមរយេះ 
Pointer អនកប្តូវការអណេរមូលដាា ន្ណៅខាងណប្ៅ Function ចទំទួល។ដូណ្នេះអនកន្ឹងប្តូវក ំតអ់ណេរមូលដាា ន្ជាអណេរ 
Static ណទើបប្បណសើរ។ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍បញ្ជជ ក ់

#include <stdio.h> 

#include <time.h>  

/* function to generate and return random numbers. */ 

int * getRandom( ) { 

   static int  r[10]; 

   int i;  

   /* set the seed */ 

   srand( (unsigned)time( NULL ) );  

   for ( i = 0; i < 10; ++i) { 

      r[i] = rand(); 

      printf("%d\n", r[i] ); 

   }  

   return r; 

}  
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/* main function to call above defined function */ 

int main () { 

   /* a pointer to an int */ 

   int *p; 

   int i; 

   p = getRandom();  

   for ( i = 0; i < 10; i++ ) { 

      printf("*(p + [%d]) : %d\n", i, *(p + i) ); 

   }  

   return 0; 

} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្  បេក់្េមវធិីខាងម ើ 

1523198053 

1187214107 

1108300978 

430494959 

1421301276 

930971084 

123250484 

106932140 

1604461820 

149169022 
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*(p + [0]) : 1523198053 

*(p + [1]) : 1187214107 

*(p + [2]) : 1108300978 

*(p + [3]) : 430494959 

*(p + [4]) : 1421301276 

*(p + [5]) : 930971084 

*(p + [6]) : 123250484 

*(p + [7]) : 106932140 

*(p + [8]) : 1604461820 

*(p + [9]) : 149169022 

 

VII.  មបៀបមរបើ Pointer នងិ Memory Management 
្ំន្ ្ណន្េះព្ន្យល់អំព្ើការប្គប់ប្គង dynamic memory ណៅកន ងភាសា C ។ ភាសាសរណសរកមមវធិើ C ផ្តល់នូ្វម ខ
ងារជាណប្្ើន្សប្មប់ការណបងណ្ក ន្ិងការប្គប់ប្គង memory។ ម ខងារទងំណន្េះោ្រកបាន្ណៅកន ង Library 
<stdlib.h> ។ខាងណប្កាមជាឃ្លា បញ្ជជ ណដរណប្បើកន ងការប្គប់ប្គង Memory 
 

Sr.No. Function & កា ពិពណ៌នា 

1 void *calloc(int num, int size); 
ឃ្លា បញ្ជជ ណន្េះណប្បើសំរាប់ដំណ ើ រការ Location memory ជា Array 

2 void free(void *address); 
ឃ្លា បញ្ជជ ណន្េះណប្បើសំរាបស់ំោត Location memory 

3 void *malloc(size_t size); 
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ឃ្លា បញ្ជជ ណន្េះណប្បើសំរាប់ដំណ ើ រការ Location memory ជាតនមាណាមួយ 

4 void *realloc(void *address, int newsize); 
ឃ្លា បញ្ជជ ណន្េះណប្បើសំរាប់ដំណ ើ រការបណន្ថមឬបន្ថយ Location memory 

 
1. កា មរបើ malloc 
ខាងមរកាេជាឧទាេ ណ៍ននកា មរបើឃ្លៃ បញ្ញា  malloc 
#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 
#include <string.h> 
int main() { 
   char name[100]; 
   char *description; 
   strcpy(name, "Zara Ali"); 
   /* allocate memory dynamically */ 
   description = malloc( 200 * sizeof(char) );  
   if( description == NULL ) { 
      fprintf(stderr, "Error - unable to allocate required memory\n"); 
   } else { 
      strcpy( description, "Zara ali a DPS student in class 10th"); 
   }    
   printf("Name = %s\n", name ); 
   printf("Description: %s\n", description ); 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ននក្េមវិធខីាងម ើ 
Name = Zara Ali 
Description: Zara ali a DPS student in class 10th 

2. កា មរបើ calloc 
ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការណប្បើឃ្លា បញ្ជជ  calloc 
#include <stdio.h> 
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#include <stdlib.h> 
#include <string.h> 
 
int main() { 
   char name[100]; 
   char *description; 
   strcpy(name, "Zara Ali"); 
   /* allocate memory dynamically */ 
   description = calloc( 200 , sizeof(char) );  
   if( description == NULL ) { 
      fprintf(stderr, "Error - unable to allocate required memory\n"); 
   } else { 
      strcpy( description, "Zara ali a DPS student in class 10th"); 
   }    
   printf("Name = %s\n", name ); 
   printf("Description: %s\n", description ); 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ននក្េមវិធខីាងម ើ 
Name = Zara Ali 
Description: Zara ali a DPS student in class 10th 

3. កា មរបើ realloc 
ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការណប្បើឃ្លា បញ្ជជ  realloc 
#include <stdio.h> 
#include <stdlib.h> 
#include <string.h> 
int main() { 
   char name[100]; 
   char *description; 
   strcpy(name, "Zara Ali"); 
   /* allocate memory dynamically */ 
   description = malloc( 30 * sizeof(char) );  
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   if( description == NULL ) { 
      fprintf(stderr, "Error - unable to allocate required memory\n"); 
   } else { 
      strcpy( description, "Zara ali a DPS student."); 
   }  
   /* suppose you want to store bigger description */ 
   description = realloc( description, 100 * sizeof(char) );  
   if( description == NULL ) { 
      fprintf(stderr, "Error - unable to allocate required memory\n"); 
   } else { 
      strcat( description, "She is in class 10th"); 
   }    
   printf("Name = %s\n", name ); 
   printf("Description: %s\n", description ); 
   /* release memory using free() function */ 
   free(description); 
} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ននក្េមវិធខីាងម ើ 

Name = Zara Ali 
Description: Zara ali a DPS student.She is in class 10th 
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មេម ៀនទី១១      កា មរបើរបាេ ់Structure 

I. និ េន ័ Structure 
Structure ជាប្បណភទអណេរព្ិណសសមយួោ្ប្បមូលផ្ត ំប្បណភទទិន្នន្យ័ជាណប្្ើន្ដាក់បញ្ាូលោន ជាប្បណភទទិន្នន្យ័
ណតមួយ។ណដាយធ្នត របស់ Structure ណគណ ើយថា File ណដរោ្មន្ណ ម្ េះន្ិងប្បណភទទនិ្នន្័យខ សៗោន ។ខាង
ណប្កាមជាទំរងទូ់ណៅនន្ការបណងកើត Structure 
Syntax: 
  struct [structure tag] { 
     datatype Field; 
     datatype Field; 
     ... 
     datatype Field; 

} [one or more structure variables]; 
- [structure tag] : ជាណ ម្ េះរបស់ structure type ណដរណយើងន្ិងបណងកើត 
- Field   : ជាណ ម្ េះនន្ធ្នត របស់ Structure 
- Structure variables: ជាអណេរ Structure 

II. កា បមងកើត្ Structure 
ការបណងកើត Structure ជាប្បណភទទិន្នន្័យអវើមួយមន្ន្័យថាទិន្នន្័យណនេះជាសំន្ ំណដរន្ងិមន្ធ្នត ណដរមន្ប្បណភទ
ណផ្សងៗ។ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍បងាា ញអំព្ើរការបណងកើត Structure Datatype 
Ex: 
struct Books { 
   char  title[50]; 
   char  author[50]; 
   char  subject[100]; 
   int   book_id; 
} ; 
Books book; 
 
 ខាងមរកាេជាឧទាេ ណ៍បង្ហា ញអពំី កា បមងកើត្ Structure variable 
Ex: 
  struct  { 
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    char  title[50]; 
    char  author[50]; 
    char  subject[100]; 
    int   book_id; 

} book; 
 

III.  មបៀបមរបើ Structure 
រណបៀបណប្បើ Structure ណប្កាយព្ើរប្បកាសអណេរ Structure រួ្ ប្តូវការផ្តលត់នមាណោយណៅកាន្់ធ្នត របស់ 
Structure ណាមួយទ កណនេះប្តូវសរណសរណ ម្ េះអណេរ Structure ជាមួយន្ិងសញ្ជា  “.”  ្្បនទ ប់មកជាណ ម្ េះ 
Field របស់ Structure ណដរន្ងិទទួលយកទនិ្នន្័យ។ ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ 
#include <stdio.h> 
#include <string.h>  
struct Books { 
   char  title[50]; 
   char  author[50]; 
   char  subject[100]; 
   int   book_id; 
};  
int main( ) { 
   struct Books Book1;        /* Declare Book1 of type Book */ 
   struct Books Book2;        /* Declare Book2 of type Book */  
   /* book 1 specification */ 
   strcpy( Book1.title, "C Programming"); 
   strcpy( Book1.author, "Nuha Ali");  
   strcpy( Book1.subject, "C Programming Tutorial"); 
   Book1.book_id = 6495407; 
   /* book 2 specification */ 
   strcpy( Book2.title, "Telecom Billing"); 
   strcpy( Book2.author, "Zara Ali"); 
   strcpy( Book2.subject, "Telecom Billing Tutorial"); 
   Book2.book_id = 6495700;  



180 
 

   /* print Book1 info */ 
   printf( "Book 1 title : %s\n", Book1.title); 
   printf( "Book 1 author : %s\n", Book1.author); 
   printf( "Book 1 subject : %s\n", Book1.subject); 
   printf( "Book 1 book_id : %d\n", Book1.book_id); 
   /* print Book2 info */ 
   printf( "Book 2 title : %s\n", Book2.title); 
   printf( "Book 2 author : %s\n", Book2.author); 
   printf( "Book 2 subject : %s\n", Book2.subject); 
   printf( "Book 2 book_id : %d\n", Book2.book_id); 
   return 0; 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ននក្េមវិធខីាងម ើ 

Book 1 title : C Programming 
Book 1 author : Nuha Ali 
Book 1 subject : C Programming Tutorial 
Book 1 book_id : 6495407 
Book 2 title : Telecom Billing 
Book 2 author : Zara Ali 
Book 2 subject : Telecom Billing Tutorial 
Book 2 book_id : 6495700 

 
IV.  មបៀបមរបើ Structure និង  Array 

រណបៀបណប្បើ Structure ន្ិង Array ណៅណព្លណដរប្តូវការផ្ទ កទនិ្នន្័យណប្្ើន្ណនេះណយើងប្តូវណ្េះណប្បើវាន្ិង Array ។ខាង
ណប្កាមបងាា ញនន្ការណប្បើ 
#include <stdio.h> 
#include <string.h>  
#define MAX 100 
struct Books { 
   char  title[50]; 
   char  author[50]; 
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   char  subject[100]; 
   int   book_id; 
};  
int main( ) { 
   Books book[MAX]; 
   /* book 1 specification */ 
   strcpy( book[0].title, "C Programming"); 
   strcpy( book[0].author, "Nuha Ali");  
   strcpy( book[0].subject, "C Programming Tutorial"); 
   book[0].book_id = 6495407; 
   /* book 2 specification */ 
   strcpy( book[1].title, "Telecom Billing"); 
   strcpy( book[1].author, "Zara Ali"); 
   strcpy( book[1].subject, "Telecom Billing Tutorial"); 
   Book2.book_id = 6495700;  
   /* print Book1 info */ 
   printf( "Book 1 title : %s\n", book[0].title); 
   printf( "Book 1 author : %s\n", book[0].author); 
   printf( "Book 1 subject : %s\n", book[0].subject); 
   printf( "Book 1 book_id : %d\n", book[0].book_id); 
   /* print Book2 info */ 
   printf( "Book 2 title : %s\n", book[1].title); 
   printf( "Book 2 author : %s\n", book[1].author); 
   printf( "Book 2 subject : %s\n", book[1].subject); 
   printf( "Book 2 book_id : %d\n", book[1].book_id); 
   return 0; 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ននក្េមវិធខីាងម ើ 

Book 1 title : C Programming 
Book 1 author : Nuha Ali 
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Book 1 subject : C Programming Tutorial 
Book 1 book_id : 6495407 
Book 2 title : Telecom Billing 
Book 2 author : Zara Ali 
Book 2 subject : Telecom Billing Tutorial 
Book 2 book_id : 6495700 

 

V.  មបៀបមរបើ Structure និង  Pointer 
Structure ោ្ណប្បើជាប្បណភទ Pointer ណដរមន្ទំរង់នន្ការណប្បើដូ្ខាងណប្កាម 
Syntax: 
  Structure_type *Var_name; 
  Var_name->Field = value; 
Or  
  (*Var_name).Field = value; 
ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍បងាា ញនន្ការណប្បើ 
#include <stdio.h> 
#include <string.h>  
struct Books { 
   char  title[50]; 
   char  author[50]; 
   char  subject[100]; 
   int   book_id; 
};  
int main( ) { 
   struct Books *Book1;        /* Declare Book1 of type Book */ 
   struct Books *Book2;        /* Declare Book2 of type Book */  
   /* book 1 specification */ 
   strcpy( Book1->title, "C Programming"); 
   strcpy( Book1->author, "Nuha Ali");  
   strcpy( Book1->subject, "C Programming Tutorial"); 
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   Book1->book_id = 6495407; 
   /* book 2 specification */ 
   strcpy( Book2->title, "Telecom Billing"); 
   strcpy( Book2->author, "Zara Ali"); 
   strcpy( Book2->subject, "Telecom Billing Tutorial"); 
   Book2->book_id = 6495700;  
   /* print Book1 info */ 
   printf( "Book 1 title : %s\n", Book1->title); 
   printf( "Book 1 author : %s\n", Book1->author); 
   printf( "Book 1 subject : %s\n", Book1->subject); 
   printf( "Book 1 book_id : %d\n", Book1->book_id); 
   /* print Book2 info */ 
   printf( "Book 2 title : %s\n", Book2->title); 
   printf( "Book 2 author : %s\n", Book2->author); 
   printf( "Book 2 subject : %s\n", Book2->subject); 
   printf( "Book 2 book_id : %d\n", Book2->book_id); 
   return 0; 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ននក្េមវិធខីាងម ើ 

Book 1 title : C Programming 
Book 1 author : Nuha Ali 
Book 1 subject : C Programming Tutorial 
Book 1 book_id : 6495407 
Book 2 title : Telecom Billing 
Book 2 author : Zara Ali 
Book 2 subject : Telecom Billing Tutorial 
Book 2 book_id : 6495700 

 

VI.  មបៀបមរបើ Structure និង  Function 
រណប្បៀបណប្បើ Structure ជា Parameter របស់ Function មន្រណបៀបណប្បើដូ្ឧទ រ ៍ខាងណប្កាម 
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#include <stdio.h> 
#include <string.h>  
struct Books { 
   char  title[50]; 
   char  author[50]; 
   char  subject[100]; 
   int   book_id; 
}; 
/* function declaration */ 
void printBook( struct Books *book ); 
int main( ) { 
   struct Books Book1;        /* Declare Book1 of type Book */ 
   struct Books Book2;        /* Declare Book2 of type Book */ 
  
   /* book 1 specification */ 
   strcpy( Book1.title, "C Programming"); 
   strcpy( Book1.author, "Nuha Ali");  
   strcpy( Book1.subject, "C Programming Tutorial"); 
   Book1.book_id = 6495407; 
   /* book 2 specification */ 
   strcpy( Book2.title, "Telecom Billing"); 
   strcpy( Book2.author, "Zara Ali"); 
   strcpy( Book2.subject, "Telecom Billing Tutorial"); 
   Book2.book_id = 6495700;  
   /* print Book1 info by passing address of Book1 */ 
   printBook( &Book1 ); 
   /* print Book2 info by passing address of Book2 */ 
   printBook( &Book2 ); 
   return 0; 
} 
void printBook( struct Books *book ) { 
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   printf( "Book title : %s\n", book->title); 
   printf( "Book author : %s\n", book->author); 
   printf( "Book subject : %s\n", book->subject); 
   printf( "Book book_id : %d\n", book->book_id); 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ បេក់្េមវធិីខាងម ើ 
Book title : C Programming 
Book author : Nuha Ali 
Book subject : C Programming Tutorial 
Book book_id : 6495407 
Book title : Telecom Billing 
Book author : Zara Ali 
Book subject : Telecom Billing Tutorial 
Book book_id : 6495700 
 

VII. កា មរបើ Search 
ណៅណព្លមន្ទិន្នន្យ័ណប្្ើន្ណដរផ្ទ កណៅកន ង Structure ណយើងោ្ណប្បើ Array Structure ណនេះវធិើសាស្រសតSearch 
ន្ិងប្តូវណប្បើណៅណព្លណដរប្តូវការណសវរកទិន្នន្័យ។ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍បងាា ញនន្ការណប្បើ 
#include <stdio.h> 
#include<conio.h> 
#include <string.h> 
#define MAX 100  
struct Books { 
   char  title[50]; 
   char  author[50]; 
   char  subject[100]; 
   char   book_id[20]; 
}; 
Books book[MAX]; 
void main(){ int i,b,n; 
   char x[20]; 
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  clrscr(); 
  printf(“Enter number book : “);  
  scanf(“%d”,&n); 
  for( i=0 ; i<n; i++){ 
  printf(“Enter id book: “); 
  gets(book[i].book_id); 
  printf(“Enter title book: “); 
  gets(book[i].title); 
  printf(“Enter author book: “); 
  gets(book[i].author); 
  printf(“Enter subject book: “); 
  gets(book[i].subject); 

} 
printf(“Enter id book to search: “);  
gets(x); 
b=0; 
for(i=0; i<n; i++) 

{ 

 if(strcmp(book[i].book_id,x)==0) 

{ 

b=1; 

printf(“id book : %s\n”,book[i].book_id); 

printf(“title book : %s\n”,book[i].title); 

printf(“author book: %s\n”,book[i].author); 

printf(“subject book: %s\n”,book[i].subject); 

} 

} 
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if(b==0) 

 printf(“book id not found”); 

getch(); 

} 
ខាងមរកាេជា ទធទី១ បេក់្េមវធិីខាងម ើ 
Enter number book : 2 
Enter id book: b001 
Enter title book: c program 
Enter author book: Mr.C 
Enter subject book: programming 
Enter id book: b002 
Enter title book: Math program 
Enter author book: Mr.Math 
Enter subject book: Math 
Enter id book to search: b000 
book id not found 
ខាងមរកាេជា ទធទី២ បេក់្េមវធិីខាងម ើ 
Enter number book : 2 
Enter id book: b001 
Enter title book: c program 
Enter author book: Mr.C 
Enter subject book: programming 
Enter id book: b002 
Enter title book: Math program 
Enter author book: Mr.Math 
Enter subject book: Math 
Enter id book to search: b001 
id book : b001 
title book: c program 
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author book: Mr.C 
subject book: programming 
 

VIII. កា មរបើ Sort 
ណៅណព្លមន្ទិន្នន្យ័ណប្្ើន្ណដរផ្ទ កណៅកន ង Structure ណយើងោ្ណប្បើ Array Structure ណនេះវធិើសាស្រសតSort ន្ងិ
ប្តូវណប្បើណៅណព្លណដរប្តូវការតណប្មៀបទិន្នន្យ័ណោយមន្លំដាប់។ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍បងាា ញនន្ការណប្បើ 
#include <stdio.h> 
#include<conio.h> 
#include <string.h>  
struct Books { 
  char   book_id[20];  

char  title[50]; 
   char  author[50]; 
   char  subject[100];    
}; 
Books book[3]={  
    {“b001”,”math lab”,”Mr.A”,”math”}, 
    {“b002”,”networking”,”Mr.B”,”network”}, 
    {“b003”,”c program”,”Mr.C”,”program”} 

  }; 

 Books BK; 

void main(){ int i,j,b,n; 
   char x[20]; 
  clrscr(); 
  printf(“before sort information\n”); 
  printf(“%10s%20s%10s%10s\n”,”Book_id”,”Book_title”,”Author”,”Subject”); 
  for(i=0; i<3; i++) 

{ 
printf(“%10s%20s%10s%10s\n”,book[i].book_id, 
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         book[i].title, book[i].author,book[i].subject); 

} 

for(i=0; i<n; i++) 

{ 

 for(j=i+1; j<n; j++) 

{ 

 if(strcmp(book[i].title,book[j].title)>0) 

{ 

 BK = book[i]; 

 book[i] = book[j]; 

 book[j] = BK; 

} 

} 

} 

printf(“after sort information\n”); 
  printf(“%10s%20s%10s%10s\n”,”Book_id”,”Book_title”,”Author”,”Subject”); 
  for(i=0; i<3; i++) 

{ 
printf(“%10s%20s%10s%10s\n”,book[i].book_id, 

         book[i].title, book[i].author,book[i].subject); 

}  

getch(); 

}  
ខាងមរកាេជា ទធ បេក់្េមវធិីខាងម ើ 
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before sort information 
Book_id  Book_title  Author  Subject 
b001   math lab      Mr.A      math 
b002          networking     Mr.B           network 
b003  c program     Mr.C  program 

after sort information 

Book_id  Book_title  Author  Subject 
b003  c program     Mr.C  program 
b001   math lab      Mr.A      math 
b002          networking     Mr.B           network 
 

IX. កា មរបើ Delete 
ណៅណព្លមន្ទិន្នន្យ័ណប្្ើន្ណដរផ្ទ កណៅកន ង Structure ណយើងោ្ណប្បើ Array Structure ណនេះវធិើសាស្រសតDelete 
ន្ិងប្តូវណប្បើណៅណព្លណដរប្តូវការលប់ទិន្នន្័យណាមួយ។ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍បងាា ញនន្ការណប្បើ 
#include <stdio.h> 
#include<conio.h> 
#include <string.h>  
struct Books { 
  char   book_id[20];  

char  title[50]; 
   char  author[50]; 
   char  subject[100];    
}; 
Books book[3]={  
    {“b001”,”math lab”,”Mr.A”,”math”}, 
    {“b002”,”networking”,”Mr.B”,”network”}, 
    {“b003”,”c program”,”Mr.C”,”program”} 

  }; 

 Books BK; 
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void main(){ int i,j,b,n; 
   char x[20]; 
  clrscr(); 
  printf(“before delete information\n”); 
  printf(“%10s%20s%10s%10s\n”,”Book_id”,”Book_title”,”Author”,”Subject”); 
  for(i=0; i<3; i++) 

{ 
printf(“%10s%20s%10s%10s\n”,book[i].book_id, 

         book[i].title, book[i].author,book[i].subject); 

} 

printf(“please enter book id to delete: “); 

gets(x); 

b=0; 

for(i=0; i<n; i++) 

{ 

 if(strcmp(book[i].book_id,x)==0) 

{ 

b=1; 

 for(j=i; j<n; j++) 

{ 

book[j] = book[j+1]; 

} 

   n--; 

} 
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} 

if(b==0) 

  printf(“Delete not completed”); 

else 

  printf(“Delete completed”); 

printf(“after delete information\n”); 
  printf(“%10s%20s%10s%10s\n”,”Book_id”,”Book_title”,”Author”,”Subject”); 
  for(i=0; i<3; i++) 

{ 
printf(“%10s%20s%10s%10s\n”,book[i].book_id, 

         book[i].title, book[i].author,book[i].subject); 

}  

getch(); 

}  

ខាងមរកាេជា ទធទ១ី បេក់្េមវធិីខាងម ើ 
before delete information 
Book_id  Book_title  Author  Subject 
b001   math lab      Mr.A      math 
b002          networking     Mr.B           network 
b003  c program     Mr.C  program 
please enter book id to delete: b001 
Delete completed 

after delete information 

Book_id  Book_title  Author  Subject 
b002          networking     Mr.B           network 
b003  c program     Mr.C  program 
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ខាងមរកាេជា ទធទី២ បេក់្េមវធិីខាងម ើ 
before delete information 
Book_id  Book_title  Author  Subject 
b001   math lab      Mr.A      math 
b002          networking     Mr.B           network 
b003  c program     Mr.C  program 
please enter book id to delete: b០០០ 
Delete not completed 

after delete information 

Book_id  Book_title  Author  Subject 
b001   math lab      Mr.A      math 
b002          networking     Mr.B           network 
b003  c program     Mr.C  program 
 

X. កា មរបើ Edit 
ណៅណព្លមន្ទិន្នន្យ័ណប្្ើន្ណដរផ្ទ កណៅកន ង Structure ណយើងោ្ណប្បើ Array Structure ណនេះវធិើសាស្រសតEdit ន្ិង
ប្តូវណប្បើណៅណព្លណដរប្តូវការណកសប្មួលទិន្នន្័យណាមយួ។ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍បងាា ញនន្ការណប្បើ 
#include <stdio.h> 
#include<conio.h> 
#include <string.h>  
struct Books { 
  char   book_id[20];  
char  title[50]; 
   char  author[50]; 
   char  subject[100];    
}; 
Books book[3]={  
    {“b001”,”math lab”,”Mr.A”,”math”}, 
    {“b002”,”networking”,”Mr.B”,”network”}, 
    {“b003”,”c program”,”Mr.C”,”program”} 
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  }; 
 Books BK; 
void main(){ int i,j,b,n; 
   char x[20]; 
  clrscr(); 
  printf(“before edit information\n”); 
  printf(“%10s%20s%10s%10s\n”,”Book_id”,”Book_title”,”Author”,”Subject”); 
  for(i=0; i<3; i++) 

{ 
printf(“%10s%20s%10s%10s\n”,book[i].book_id, 

          book[i].title, book[i].author,book[i].subject); 
} 

printf(“please enter book id to edit “); 
gets(x); 
b=0; 

for(i=0; i<n; i++) 
{ 

   if(strcmp(book[i].book_id,x)==0) 
{ 
b=1; 
printf(“Enter new id book: “); 
gets(book[i].book_id); 
printf(“Enter new title book: “); 
gets(book[i].title); 
printf(“Enter new author book: “); 
gets(book[i].author); 
printf(“Enter new subject book: “); 
gets(book[i].subject); 
} 

} 
if(b==0) 
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  printf(“Edit not completed”); 
else 
  printf(“Edit update completed”); 
printf(“after edit information\n”); 
  printf(“%10s%20s%10s%10s\n”,”Book_id”,”Book_title”,”Author”,”Subject”); 
  for(i=0; i<3; i++) 
{ 
printf(“%10s%20s%10s%10s\n”,book[i].book_id, 
         book[i].title, book[i].author,book[i].subject); 
} 
getch();  

}  

ខាងមរកាេជា ទធទ១ី បេក់្េមវធិីខាងម ើ 
before edit information 
Book_id  Book_title  Author  Subject 
b001   math lab      Mr.A     math 
b002          networking     Mr.B           network 
b003  c program     Mr.C program 
please enter book id to edit: b001 
Enter new id book: b001 
Enter new title book: math_lab 
Enter new author book: Mr.Math 
Enter new subject book: math 
after delete information 
Book_id  Book_title  Author  Subject 
b001   math_lab         Mr.Math     math 
b002          networking     Mr.B           network 
b003  c program     Mr.C program 
ខាងមរកាេជា ទធទី២ បេក់្េមវធិីខាងម ើ 
before edit information 
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Book_id  Book_title  Author  Subject 
b001   math lab      Mr.A     math 
b002          networking     Mr.B           network 
b003  c program     Mr.C program 
please enter book id to edit: b០០០ 
edit not completed 
after edit information 
Book_id  Book_title  Author  Subject 
b001   math lab      Mr.A      math 
b002          networking     Mr.B           network 
b003  c program     Mr.C program 
 

XI.  ហំាត្ក់ា រគប់រគងដ្នក្ ក្់ទំនញិក្នងុហាងេ ួ 
កមមវធិើហងលកទ់ំន្ិញមន្ណផ្នកណប្្ើន្កន ងការប្គប់ប្គងកមមវធិើខាងណប្កាមណលើកយកណតណផ្នកលក់មកបងាា ញរមួមន្
ការងារដូ្ជា 
- ណផ្នក Stock product 

o Input product 
o Show product 
o Delete product 

- ណផ្នក Order product 
- ណផ្នក Show order product 
- ណផ្នក Delete order product 
- ណផ្នក Edit order product 

េគំា  ់ : ណដាយណប្បើ Structure Array កន ងការផ្ទ កទិន្នន្័យ 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<ctype.h> 

#include<string.h> 
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#include<dos.h> 

#define MAX 100 

struct product{ 

 char pid[10]; 

 char name[20]; 

 int qty; 

 float price; 

}; 

struct order{ 

 char rid[10]; 

 char pid[10]; 

 int qty; 

 float price; 

}; 

int n=0,np=0,i,ii,j,b,k; 

char ch; 

char x[20],xpid[20]; 

int main_menu(); 

void input(); 

void output(); 

int search_id(char *); 

void delete_id(); 
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void edit_id(); 

int menu_pro(); 

product p[MAX]; 

order r[MAX]; 

void main(){ 

do{ 

 

 clrscr(); 

 i=main_menu(); 

 switch(i){ 

 case 0: 

  do{ 

  clrscr(); 

  ii=menu_pro(); 

  switch(ii){ 

  case 0: 

   do{ 

   clrscr(); 

   printf("Input product id: "); 

   fflush(stdin); 

   gets(p[np].pid); 

   printf("Input product name: "); 
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   gets(p[np].name); 

   printf("Input product qty : "); 

   scanf("%d",&p[np].qty); 

   printf("Input product price: "); 

   scanf("%f",&p[np].price); 

   np++; 

   printf("Press key Enter to continue other back"); 

   }while(getch()==13); 

   break; 

  case 1: 

   clrscr(); 

   printf("%10s%20s%10s%10s\n","RID","Pro_id","Qty","Price"); 

   for(j=0;j<np; j++) 

   printf("%10s%20s%10d%10.2f\n",p[j].pid,p[j].name,p[j].qty,p[j].price); 

   getch(); 

   break; 

  case 2: 

   clrscr(); 

   printf("Enter product id to delete: "); 

   fflush(stdin); 

   gets(x); 

   b=0; 
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   for(j=0;j<np;j++) 

   { 

    if(strcmp(p[j].pid,x)==0) 

    { 

     b=1; 

     for(k=j; k<np; k++) 

     p[k] = p[k+1]; 

    np--; 

    } 

   } 

   if(b==0) 

    printf("Delete product not completed "); 

   else 

    printf("Delete completed"); 

   getch(); 

   break; 

  } 

  }while(ii!=3); 

  break; 

 case 1: 

  input(); 

  break; 
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 case 2: 

  output(); 

  break; 

 case 3: 

  textbackground(BLUE); 

  clrscr(); 

  printf("Enter order id to Search : "); 

  scanf("%s",&x); 

  b=search_id(x); 

  if(b==0){ 

  printf("Order id not found"); 

  } 

  getch(); 

  break; 

 case 4: 

  delete_id(); 

  break; 

 case 5: 

  edit_id(); 

  break; 

 } 

}while(i!=6); 
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} 

void input(){ 

float k; 

 textbackground(BLUE); 

do{ 

again: 

 clrscr(); 

 gotoxy(1,25); 

 printf("Enter order id='exit' to stop "); 

 gotoxy(1,1); 

 printf("Enter order id: "); 

 fflush(stdin); 

 gets(r[n].rid); 

 if( strcmp(r[n].rid,"exit")==0) 

 { 

  break; 

 } 

 printf("Enter product id: "); 

 gets(r[n].pid); 

 b=0; 

 for(j=0; j<np; j++) 

 { 
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  if(strcmp(p[j].pid,r[n].pid)==0){ 

  b=1; 

  printf("Enter order qty: "); 

  scanf("%d",&r[n].qty); 

  printf("Enter order price: "); 

  scanf("%f",&k); 

  r[n].price=k; 

  p[j].qty = p[j].qty-r[n].qty; 

  n=n+1; 

  } 

 } 

 if(b==0) 

 { 

  gotoxy(1,13); 

  printf("Product id not found try again!"); 

  getch(); goto again; 

 } 

 printf("Press Enter continue other exit"); 

}while(getch()==13); 

} 

void output(){ 

textbackground(BLUE); 
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clrscr(); 

if(n<8) 

{ 

 printf("%10s%20s%10s%10s\n","RID","Pro_id","Qty","Price"); 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 

 printf("%10s%20s%10d%10.2f\n",r[i].rid,r[i].pid,r[i].qty,r[i].price); 

 } 

 getch(); 

}else 

{       j=0; 

  do{ 

 clrscr(); 

 printf("%10s%20s%10s%10s\n","RID","Pro_id","Qty","Price"); 

 for(i=j;i<j+8;i++) 

 { 

 printf("%10s%20s%10d%10.2f\n",r[i].rid,r[i].pid,r[i].qty,r[i].price); 

 } 

 ch=getch(); 

 if(tolower(ch)=='a') 

 { 

    j--; if(j<0) j++; 
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 } 

 if(tolower(ch)=='z') 

 { 

    j++; if(j+8>n) j--; 

 } 

  }while(ch!=27); 

} 

} 

int search_id(char *x){ 

 b=0; 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 

  if(strcmp(r[i].rid,x)==0){ 

     if(b==0) 

     printf("%10s%20s%10s%10s\n","RID","Pro_id","Qty","Price"); 

  b=1; 

  printf("%10s%20s%10d%10.2f\n",r[i].rid,r[i].pid,r[i].qty,r[i].price); 

  } 

 } 

 return b; 

} 

void delete_id(){ 
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 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 printf("Enter order id to delete: "); 

 fflush(stdin); 

 gets(x); 

 printf("Enter product id: "); 

 gets(xpid); 

 b=0; 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 

  if(strcmp(r[i].rid,x)==0 && strcmp(r[i].pid,xpid)==0) 

  { 

  b=1; 

  for(k=0;k<np;k++) 

  { 

   if(strcmp(p[k].pid,r[i].pid)==0) 

   p[k].qty=p[k].qty+r[i].qty; 

  } 

   for(j=i;j<n-1;j++) 

   { 

   r[j]=r[j+1]; 

   } 
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  n=n-1; 

  } 

 } 

 if(b==0) 

  printf("Delete not completed"); 

 else 

  printf("Delete completed"); 

 getch(); 

 

} 

void edit_id(){ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 printf("Enter order id to Edit: "); 

 fflush(stdin); 

 gets(x); 

 printf("Enter product id to Edit: "); 

 gets(xpid); 

 b=0; 

 for(i=0;i<n;i++) 

 { 

  if(strcmp(r[i].rid,x)==0 && strcmp(r[i].pid,xpid)==0) 
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  { 

  b=1; 

  for(k=0;k<np;k++) 

  { 

   if(strcmp(p[k].pid,r[i].pid)==0){ 

   p[k].qty=p[k].qty+r[i].qty; 

   break; 

   } 

  } 

  printf("Enter new product id "); 

  scanf("%s",&r[i].pid); 

  printf("Enter new order qty: "); 

  scanf("%d",&r[i].qty); 

  printf("Enter new price: "); 

  scanf("%f",&r[i].price); 

  p[k].qty=p[k].qty-r[i].qty; 

  } 

 } 

 if(b==0) 

  printf("Edit not completed"); 

 else 

  printf("Edit Update completed"); 
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 getch(); 

} 

int main_menu(){ 

do{ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 textcolor(WHITE); 

 textbackground(GREEN); 

 gotoxy(1,9+i); 

 cprintf("%30c",' '); 

 gotoxy(1,9); 

 printf("Check product in Stock"); 

 gotoxy(1,10); 

 printf("Register information student"); 

 gotoxy(1,11); 

 printf("Show information student"); 

 gotoxy(1,12); 

 printf("Search information student"); 

 gotoxy(1,13); 

 printf("Delete information student"); 

 gotoxy(1,14); 

 printf("Edit information student"); 
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 gotoxy(1,15); 

 printf("Exit program\n"); 

 gotoxy(1,25); 

 printf("Use key to Scroll 'A' move 'UP' or 'Z' move 'Down'"); 

 printf(" Enter='Select'"); 

 ch=getch(); 

 switch(tolower(ch)){ 

 case 'a': 

  i=i-1; 

  if(i<0) i=6; 

  break; 

 case 'z': 

  i=i+1; 

  if(i>6) i=0; 

 } 

}while(ch!=27 && ch!=13); 

if(ch==27) i=6; 

return i; 

} 

int menu_pro(){ 

do{ 

 textbackground(BLUE); 
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 clrscr(); 

 textcolor(WHITE); 

 textbackground(GREEN); 

 gotoxy(1,10+i); 

 cprintf("%30c",' '); 

 gotoxy(1,10); 

 printf("Input product in stock"); 

 gotoxy(1,11); 

 printf("Show product in stock"); 

 gotoxy(1,12); 

 printf("Delete product in stock"); 

 gotoxy(1,13); 

 printf("Exit program\n"); 

 gotoxy(1,25); 

 printf("Use key to Scroll 'A' move 'UP' or 'Z' move 'Down'"); 

 printf(" Enter='Select'"); 

 ch=getch(); 

 switch(tolower(ch)){ 

 case 'a': 

  i=i-1; 

  if(i<0) i=3; 

  break; 
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 case 'z': 

  i=i+1; 

  if(i>3) i=0; 

 } 

}while(ch!=27 && ch!=13); 

if(ch==27) i=3; 

return i; 

} 
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មេម ៀនទី១២      មបៀបបមងកើត្នងិមរបើរបាេ ់Text File 

I. និ េន ័ Text File 
Text File ជាការរកាទ កទិន្នន្័យជាអ្ិនស្រន្តយក៍ន ងម៉ា ស ើន្ជាទំរង់ Text ។ Text File គជឺា File ណដរណយើងោ្ណបើ
ណមើលទិន្នន្័យណដរណយើងបាន្រកាទ កបាន្ប្គប់កមមវធិើណដរជា Text Editor។ ខាងណប្កាមជាការបងាា ញនន្ការណប្បើ។ 

II. កា មរបើបញ្ញា  fopen 
fopen ជាឃ្លា បញ្ជជ ណប្បើសំរាប់ណបើ File ណាមយួព្ើកន ង System File យកមកណប្បើកន ងកមមវធិើ C ។ខាងណប្កាមជាទំ
រង់ទូណៅនន្ការណប្បើ 
Syntax: 

  FILE *fopen( const char * Filename, const char * Mode ); 
- Filename : ជាណ ម្ េះ File ណដរន្ងិប្តូវណប្ជើសណរ ើសយកមកណប្បើ  
- Mode  : ជាប្បណភទនន្ណោលប ំងណដរប្តូវណបើក File យកមកណប្បើ 

Sr.No. Mode & កា ពិពណ៌នា 

1 r 
ណោលប ំងណបើក File ណដរមន្ណ ើយយកមកោន្ 

2 w 
ណោលប ំងណបើក File មកកត់ប្តាទិន្នន្យ័េមើទ ក ណបើ File មន្ទិន្នន្័យណ ើយន្ិងលប់ោចស់បណងកើតោេមើ 
ណបើ File មិន្ទន្់មន្ន្ិងបណងកើតេមើមួយ  

3 a 
ណោលប ំងណបើក File មកកត់ប្តាទិន្នន្យ័ទ កបន្ត ណបើ File មន្ទិន្នន្័យណ ើយន្ិងបណន្ថមទិន្នន្័យ្ូល
បន្ត ណបើ File មិន្ទន្់មន្ន្ងិបណងកើតេមើមួយ 

4 r+ 
ណោលប ំងណបើក File មកទងំរកាទិន្នន្័យន្ងិោន្ទនិ្នន្័យ 

5 w+ 
ណោលប ំងណបើក File មកទងំរកាទិន្នន្័យន្ងិោន្ទនិ្នន្័យណបើ File មន្ទិន្នន្័យណ ើយន្ិងលប់ោ
ចស់បណងកើតោេមើ ណបើ File មិន្ទន្់មន្ន្ងិបណងកើតេមើមយួ 

6 a+ 
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ណោលប ំងណបើក File មកទងំរកាទិន្នន្័យន្ងិោន្ទនិ្នន្័យ ណបើ File មន្ទិន្នន្័យណ ើយន្ិងបណន្ថម
ទិន្នន្័យ្ូលបន្ត ណបើ File មិន្ទន្់មន្ន្ងិបណងកើតេមើមយួ 

 
III. កា មរបើបញ្ញា  fclose 

fclose ជាឃ្លា បញ្ជសំរាប់បតិបញ្ាប់នន្ការណប្បើ File ណាមយួ។ខាងណប្កាមជាទំរង់ទូណៅនន្ការណប្បើ 
Sytanx: 
  int fclose( FILE *fp ); 

IV. កា មរបើបញ្ញា  ក្ាទកុ្ទនិនន័  
1. កា មរបើ fputc 

fputc ជាឃ្លា ណប្បើសំរាប់ទ កទិន្នន្័យមតងមួយអកសរ្ូលណៅកន ង File។ ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ 
Syntax: 
  int fputc( int c, FILE *fp ); 

ខាងមរកាេជាក្េមវិធបីង្ហា ញននកា មរបើ 
 #include<stdio.h> 
 #include<conio.h> 
 char ch; 
 void main(){ 
  FILE *fp; 
     fp = fopen("/tmp/test.txt", "w+"); 
  clrscr(); 
  printf(“Please Enter character: “);  
  do{ 
   ch=getchar(); 
   fputc(ch,fp); 

}while(ch!=’#’); 
} 

2. កា មរបើ fputs 
fputs ជាឃ្លា ណប្បើសំរាប់ទ កទិន្នន្័យមតងណប្្ើន្អកសរ្ូលណៅកន ង File។ ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ 
Syntax: 
  int fputs( const char *s, FILE *fp ); 
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ខាងមរកាេជាក្េមវិធបីង្ហា ញននកា មរបើ 
#include <stdio.h> 
main() { 
   FILE *fp; 
   fp = fopen("/tmp/test.txt", "w+"); 
   fputs("This is testing for fputs...\n", fp); 
   fclose(fp); 
} 

3. កា មរបើ fprintf 
fprintf ជាឃ្លា ណប្បើសំរាប់ទ កទនិ្នន្័យមតងណប្្ើន្អកសរ្ូលណៅកន ង File។ ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ 
Syntax: 
  void fprintf(FILF *fp,”Format_list”, arg1,…); 
ខាងមរកាេជាក្េមវិធបីង្ហា ញននកា មរបើ 
#include <stdio.h> 
main() { 
   FILE *fp; 
   fp = fopen("/tmp/test.txt", "w+"); 
   fprintf(fp, "This is testing for fprintf...\n"); 
   fclose(fp); 
} 
 

V. កា មរបើបញ្ាោនទនិនន ័ 
1. កា មរបើ fgetc 

fgetc ជាឃ្លា បញ្ជជ ណប្បើសំរាបោ់ន្ទិន្នន្័យមតងមួយអកសរណ្ញព្ើរកន ង File។ ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការ
ណប្បើ 
Syntax: 
  int fgetc( FILE * fp ); 

ខាងមរកាេជាក្េមវិធបីង្ហា ញននកា មរបើ 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
char ch; 
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void main(){ 
 clrsscr(); 
     FILE *fp;    
     fp = fopen("/tmp/test.txt", "r"); 
  do{ 
   ch=fgetc(fp); 
   printf(“%c”,ch); 

}while(ch!=EOF); 
getch(); 

} 
2. កា មរបើ fgets 

fgets ជាឃ្លា បញ្ជជ ណប្បើសំរាបោ់ន្ទិន្នន្័យមតងណប្្ើន្អកសរណ្ញព្ើរកន ង File។ ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការ
ណប្បើ 
Syntax: 
  char *fgets( char *buf, int n, FILE *fp ); 
ខាងមរកាេជាក្េមវិធបីង្ហា ញននកា មរបើ 
 
#include <stdio.h> 
void main() { 
   FILE *fp; 
   char buff[255]; 
   fp = fopen("/tmp/test.txt", "r"); 
   fgets(buff, 255, (FILE *)fp); 
   printf("1 : %s\n", buff ); 
   fgets(buff, 255, (FILE*)fp); 
   printf("2: %s\n", buff );    
   fgets(buff, 255, (FILE*)fp); 
   printf("3: %s\n", buff ); 
   fclose(fp); 
} 

3. កា មរបើ fscanf 
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fgets ជាឃ្លា បញ្ជជ ណប្បើសំរាបោ់ន្ទិន្នន្័យមតងណប្្ើន្អកសរណ្ញព្ើរកន ង File។ ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការ
ណប្បើ 
Syntax: 
  int fscanf(FILE *fp,”Format_control”,&arg1,…); 
ខាងមរកាេជាក្េមវិធបីង្ហា ញននកា មរបើ 
#include <stdio.h> 
void main() { 
   FILE *fp; 
   char buff[255]; 
   fp = fopen("/tmp/test.txt", "r"); 
   fscanf(fp, "%s", buff); 
   printf("1 : %s\n", buff ); 
   fscanf(fp, "%s", buff); 
   printf("2: %s\n", buff );    
   fscanf(fp, "%s", buff); 
   printf("3: %s\n", buff ); 
   fclose(fp); 
} 

VI. កា មរបើបញ្ញា  rename 
rename ជាបញ្ជជ ណប្បើសំរាបផ់្ា ស់បតូរណ ម្ េះ File ណាមួយណដរមន្កន ង System ។ខាងណប្កាមជាទំរងទូ់ណៅនន្ការ
ណប្បើ 
Syntax: 
  int rename(const char *old_name, const char *new_name); 
Ex: 

#include <stdio.h> 
void main() { 
    FILE *fp; 

fp = fopen("/tmp/test.txt", "w"); 
 rename(“/tem/test.txt”,”/tem/mytest.txt”); 
} 

VII. កា មរបើបញ្ញា  remove 
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remove ជាបញ្ជជ ណប្បើសំរាប់លប់ File ណាមយួណ្ញព្ើ System ។ខាងណប្កាមជាទំរងទូ់ណៅនន្ការណប្បើ 
Syntax: 
  int remove(const char *File_name); 

 Ex: 

#include <stdio.h> 

void main() { 
    FILE *fp; 

fp = fopen("/tmp/test.txt", "w"); 
 remove(“/tmp/test.txt”); 
} 

VIII. កា មរបើ Search 
ការព្ើរណមណរៀន្ម ខៗណយើងបាន្ណ ើញព្ើវធិើសាស្រសតណសវងរកទិន្នន្័យណៅកន ង Array, Structure រួ្ ណ ើយ្ំណ ក
ទិន្នន្័យណដរណប្បើណដាយ File ទ កក៏ប្តូវណសវងរកបាន្ដូ្ោន ។ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
char room_num[20]; 
char room_type[20]; 
char room_price[10]; 
char room_status[20]; 
void main() 
{ 
  int n,i,b; 
  char x_name[20]; 
  clrscr(); 
  FILE *fp = fopen(“room.txt”,”w”); 
  printf(“Enter number of room information: “);  
  scanf(“%d”,&n); 
  for(i=1; i<=n; i++){ 
  printf(“Enter room number: “);  
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  scanf(“%s”,&room_num); 
  printf(“Enter room type: “); 
  scanf(“%s”,&room_type); 
  printf(“Enter room price: “); 
  scanf(“%s”,&room_price); 
  strcpy(room_status,”Free”); 
  fprintf(fp,”%s %s %s %s “,room_num, 
      room_type, 
      room_price, 
      room_status); 

} fclose(fp); 
  printf(“Enter room type to search: “);  
  scanf(“%s”,&x_name); 
  b=0; 
  fp=fopen(“room.txt”,”r”); 
  while( fscanf(fp,”%s%s%s%s”,&room_num, 
             &room_type, 
             &room_price, 
             &room_status)==4) 

{ 
   if(strcmp(room_type,x_name)==0) 

{ 
    b=1; 
    printf(“%10s%10s%10s%10s\n”, room_num, 
                 room_type, 
         room_price, 
         room_status); 
   } 

} 
if(b==0) 
  printf(“Room type not found”); 
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getch();  
fclose(fp); 

} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី១ បេក់្េមវិធខីាងម ើ 
Enter number room information: 2 
Enter room number: R001 
Enter room type: vip 
Enter room price: 50 
Enter room number: R002 
Enter room type: Air_room 
Enter room price: 25 
Enter room type to search: normal 
Room type not found 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី២ បេក់្េមវិធីខាងម ើ 
Enter number room information: 2 
Enter room number: R001 
Enter room type: vip 
Enter room price: 50 
Enter room number: R002 
Enter room type: Air_room 
Enter room price: 25 
Enter room type to search: vip 
  R001  vip  50  Free 
 

IX. កា មរបើ Sort 
ការព្ើរណមណរៀន្ម ខៗណយើងបាន្ណ ើញព្ើវធិើសាស្រសតតប្មបទិន្នន្យ័ណៅកន ង Array, Structure រួ្ ណ ើយ្ំណ ក
ទិន្នន្័យណដរណប្បើណដាយ File ទ កក៏ប្តូវការតប្មបដូ្ោន ។ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
#include<string.h> 
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struct  ROOM{ 
char room_num[20]; 
char room_type[20]; 
char room_price[10]; 
char room_status[20]; 
}; 
void main(){ 
  ROOM room[5]={ 
    {"R001","normal_room","15","Free"}, 
    {"R002","normal_room","15","Free"}, 
    {"R003","vip_room","50","Free"}, 
    {"R004","air_room","25","Free"}, 
    {"R005","air_room","25","Free"} 
    }; 
  ROOM R; 
  int i,j,k; 
  clrscr(); 
  FILE *fp = fopen("room.txt","w"); 
  for(i=0; i<5; i++){ 
  fprintf(fp,"%s %s %s %s ",room[i].room_num, 
      room[i].room_type, 
      room[i].room_price, 
      room[i].room_status); 
  } fclose(fp); 
  printf("Information room before Soft(type):\n"); 
  fp=fopen("room.txt","r"); 
  i=0; 
  while( fscanf(fp,"%s%s%s%s", &room[i].room_num, 
      &room[i].room_type, 
      &room[i].room_price, 
      &room[i].room_status)==4) 
  { 
   printf("%10s%20s%10s%10s\n",room[i].room_num, 
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          room[i].room_type, 
          room[i].room_price, 
          room[i].room_status); 
   i++; 
  } 
  fclose(fp); 
  fp=fopen("room.txt","w"); 
  for(j=0;j<i;j++) 
  { 
   for(k=j+1;k<i;k++) 
   { 
    if(strcmp(room[j].room_type,room[k].room_type)>0) 
    { 
     R=room[j]; 
     room[j]=room[k]; 
     room[k]=R; 
    } 
   } 
  fprintf(fp,"%s %s %s %s ",room[j].room_num, 
       room[j].room_type, 
       room[j].room_price, 
       room[j].room_status); 
  } 
  fclose(fp); 
 
  printf("Information room after Soft(type):\n"); 
  fp=fopen("room.txt","r"); 
  i=0; 
  while( fscanf(fp,"%s%s%s%s", &R.room_num, 
      &R.room_type, 
      &R.room_price, 
      &R.room_status)==4) 
  { 
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   printf("%10s%20s%10s%10s\n",R.room_num, 
          R.room_type, 
          R.room_price, 
          R.room_status); 
  } 
  getch(); 
  fclose(fp); 

} 
ខាងមរកាេជា ទធ្  បេក់្េមវធិីខាងម ើ 
Information room before Soft(type): 

R001  normal_room  15  Free 
R002  normal_room  15  Free 
R003  vip_room  50  Free 
R004  air_room  25  Free 
R005  air_room  25  Free 
Information room after Soft(type): 
R004  air_room  25  Free 
R005  air_room  25  Free 
R001  normal_room  15  Free 
R002  normal_room  15  Free 
R003  vip_room  50  Free 
 

X. កា មរបើ Delete 
ការព្ើរណមណរៀន្ម ខៗណយើងបាន្ណ ើញព្ើវធិើសាស្រសតលប់ទិន្នន្័យណៅកន ង Array, Structure រួ្ ណ ើយ្ំណ ក
ទិន្នន្័យណដរណប្បើណដាយ File ទ កក៏ប្តូវការលប់ដូ្ោន ។ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
#include<string.h> 
struct  ROOM{ 
char room_num[20]; 
char room_type[20]; 
char room_price[10]; 
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char room_status[20]; 
}; 
void main(){ 
  ROOM room[5]={ 
    {"R001","normal_room","15","Free"}, 
    {"R002","normal_room","15","Free"}, 
    {"R003","vip_room","50","Free"}, 
    {"R004","air_room","25","Free"}, 
    {"R005","air_room","25","Free"} 
    }; 
  ROOM R; 
  int i,j,k; 
  char x_num[20]; 
  clrscr(); 
  FILE *fp1; 
  FILE *fp = fopen("room.txt","w"); 
  for(i=0; i<5; i++){ 
  fprintf(fp,"%s %s %s %s ",room[i].room_num, 
      room[i].room_type, 
      room[i].room_price, 
      room[i].room_status); 
  } fclose(fp); 
  printf("Information room before delete:\n"); 
  fp=fopen("room.txt","r"); 
  i=0; 
  while( fscanf(fp,"%s%s%s%s", &R.room_num, 
      &R.room_type, 
      &R.room_price, 
      &R.room_status)==4) 
  { 
   printf("%10s%20s%10s%10s\n",R.room_num, 
          R.room_type, 
          R.room_price, 
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          R.room_status); 
  } 
  fclose(fp); 
  printf("Enter room number to delete: "); 
  scanf("%s",&x_num); 
  fp=fopen("room.txt","r"); 
  fp1=fopen("temp.txt","w"); 
  i=0; 
  while( fscanf(fp,"%s%s%s%s", &R.room_num, 
      &R.room_type, 
      &R.room_price, 
      &R.room_status)==4) 
  { 
   if(strcmp(R.room_num,x_num)!=0) 
   { 
   fprintf(fp1,"%s %s %s %s ",R.room_num, 
          R.room_type, 
          R.room_price, 
          R.room_status); 
   }else 
    i=1; 
  } 
  fclose(fp); 
  fclose(fp1); 
  remove("room.txt"); 
  rename("temp.txt","room.txt"); 
  if(i==0) 
   printf("Delete not completed\n"); 
  else 
   printf("Delete completed\n"); 
  printf("Information room after delete:\n"); 
  fp=fopen("room.txt","r"); 
  i=0; 



226 
 

  while( fscanf(fp,"%s%s%s%s", &R.room_num, 
      &R.room_type, 
      &R.room_price, 
      &R.room_status)==4) 
  { 
   printf("%10s%20s%10s%10s\n",R.room_num, 
          R.room_type, 
          R.room_price, 
          R.room_status); 
  } 
  fclose(fp); 
  getch(); 

} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី១ បេក់្េមវិធខីាងម ើ 
Information room before delete: 
R001  normal_room  15  Free 
R002  normal_room  15  Free 
R003  vip_room  50  Free 
R004  air_room  25  Free 
R005  air_room  25  Free 
Enter room id to delete: R000 
Delete not completed 
Information room after delete: 
R004  air_room  25  Free 
R005  air_room  25  Free 
R001  normal_room  15  Free 
R002  normal_room  15  Free 
R003  vip_room  50  Free 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី២ បេក់្េមវិធីខាងម ើ 
Information room before delete: 
R001  normal_room  15  Free 
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R002  normal_room  15  Free 
R003  vip_room  50  Free 
R004  air_room  25  Free 
R005  air_room  25  Free 
Enter room id to delete: R003 
Delete completed 
Information room after delete: 
R004  air_room  25  Free 
R005  air_room  25  Free 
R001  normal_room  15  Free 
R002  normal_room  15  Free 
 

XI. កា មរបើ Edit 

ការព្ើរណមណរៀន្ម ខៗណយើងបាន្ណ ើញព្ើវធិើសាស្រសតណកសប្មួលទនិ្នន្័យណៅកន ង Array, Structure រួ្ ណ ើយ្ំណ ក
ទិន្នន្័យណដរណប្បើណដាយ File ទ កក៏ប្តូវការណកសប្មួលដូ្ោន ។ខាងណប្កាមជាឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ 

#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
#include<string.h> 
struct  ROOM{ 
char room_num[20]; 
char room_type[20]; 
char room_price[10]; 
char room_status[20]; 
}; 
void main(){ 
  ROOM room[5]={ 
    {"R001","normal_room","15","Free"}, 
    {"R002","normal_room","15","Free"}, 
    {"R003","vip_room","50","Free"}, 
    {"R004","air_room","25","Free"}, 
    {"R005","air_room","25","Free"} 
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    }; 
  ROOM R; 
  int i,j,k; 
  char x_num[20]; 
  clrscr(); 
  FILE *fp1; 
  FILE *fp = fopen("room.txt","w"); 
  for(i=0; i<5; i++){ 
  fprintf(fp,"%s %s %s %s ",room[i].room_num, 
      room[i].room_type, 
      room[i].room_price, 
      room[i].room_status); 
  } fclose(fp); 
  printf("Information room before Edit:\n"); 
  fp=fopen("room.txt","r"); 
  i=0; 
  while( fscanf(fp,"%s%s%s%s", &R.room_num, 
      &R.room_type, 
      &R.room_price, 
      &R.room_status)==4) 
  { 
   printf("%10s%20s%10s%10s\n",R.room_num, 
          R.room_type, 
          R.room_price, 
          R.room_status); 
  } 
  fclose(fp); 
  printf("Enter room number to Edit: "); 
  scanf("%s",&x_num); 
  fp=fopen("room.txt","r"); 
  fp1=fopen("temp.txt","w"); 
  i=0; 
  while( fscanf(fp,"%s%s%s%s", &R.room_num, 
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      &R.room_type, 
      &R.room_price, 
      &R.room_status)==4) 
  { 
   if(strcmp(R.room_num,x_num)==0) 
   { 
    i=1; 
    printf("Enter new room number: "); 
    scanf("%s",&R.room_num); 
    printf("Enter new room type: "); 
    scanf("%s",&R.room_type); 
    printf("Enter new room price"); 
    scanf("%s",&R.room_price); 
    printf("Enter new room status: "); 
    scanf("%s",&R.room_status);     
   } 
   fprintf(fp1,"%s %s %s %s ",R.room_num, 
          R.room_type, 
          R.room_price, 
          R.room_status);    
  } 
  fclose(fp); 
  fclose(fp1); 
  remove("room.txt"); 
  rename("temp.txt","room.txt"); 
  if(i==0) 
   printf("Edit not completed\n"); 
  else 
   printf("Edit update completed\n"); 
  printf("Information room after edit:\n"); 
  fp=fopen("room.txt","r"); 
  i=0; 
  while( fscanf(fp,"%s%s%s%s", &R.room_num, 
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      &R.room_type, 
      &R.room_price, 
      &R.room_status)==4) 
  { 
   printf("%10s%20s%10s%10s\n",R.room_num, 
          R.room_type, 
          R.room_price, 
          R.room_status); 
  } 
  fclose(fp); 
  getch(); 
} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី១ បេក់្េមវិធខីាងម ើ 
Information room before edit: 
R001  normal_room  15  Free 
R002  normal_room  15  Free 
R003  vip_room  50  Free 
R004  air_room  25  Free 
R005  air_room  25  Free 
Enter room id to edit: R000 
Edit not completed 
Information room after delete: 
R004  air_room  25  Free 
R005  air_room  25  Free 
R001  normal_room  15  Free 
R002  normal_room  15  Free 
R003  vip_room  50  Free 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី២ បេក់្េមវិធីខាងម ើ 
Information room before edit: 
R001  normal_room  15  Free 
R002  normal_room  15  Free 
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R003  vip_room  50  Free 
R004  air_room  25  Free 
R005  air_room  25  Free 
Enter room id to edit: R003 
Enter new room number: R003 
Enter new room type: special_room 
Enter new room price: 100 
Enter new room status: Free 
Edit update completed 
Information room after edit: 
R004  air_room  25  Free 
R005  air_room  25  Free 
R001  normal_room  15  Free 
R002  normal_room  15  Free 
R003  special_room  100  Free 
 

XII.  ហំាត្ក់ា រគប់រគងដ្នក្ ក្់ទំនញិក្នងុហាងេ ួ(Update) 
កមមវធិើហងលកទ់ំន្ិញមន្ណផ្នកណប្្ើន្កន ងការប្គប់ប្គងកមមវធិើខាងណប្កាមណលើកយកណតណផ្នកលក់មកបងាា ញរមួមន្
ការងារដូ្ជា 
- ណផ្នក Stock product 

o Input product 
o Show product 
o Delete product 

- ណផ្នក Order product 
- ណផ្នក Show order product 
- ណផ្នក Delete order product 
- ណផ្នក Edit order product 

េគំា  ់ : ណដាយណប្បើ Text File កន ងការផ្ទ កទិន្នន្័យ 

#include<stdio.h> 
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#include<conio.h> 

#include<ctype.h> 

#include<string.h> 

#include<dos.h> 

#include<stdlib.h> 

struct product{ 

 char pid[10]; 

 char name[20]; 

 char qty[10]; 

 char price[10]; 

}; 

struct order{ 

 char rid[10]; 

 char pid[10]; 

 char qty[10]; 

 char price[10]; 

}; 

int i,ii,j,b,k; 

char ch; 

char x[20],xpid[20]; 

int main_menu(); 

void input(); 
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void output(); 

int search_id(char *); 

void delete_id(); 

void edit_id(); 

int menu_pro(); 

product p; 

order r; 

FILE *fp,*fp1,*fp2,*fp3; 

void main(){ 

do{ 

 clrscr(); 

 i=main_menu(); 

 switch(i){ 

 case 0: 

  do{ 

  clrscr(); 

  ii=menu_pro(); 

  switch(ii){ 

  case 0: 

   do{ 

   clrscr(); 

   printf("Input product id: "); 
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   fflush(stdin); 

   scanf("%s",&p.pid); 

   printf("Input product name: "); 

   scanf("%s",&p.name); 

   printf("Input product qty : "); 

   scanf("%s",&p.qty); 

   printf("Input product price: "); 

   scanf("%s",&p.price); 

   fp=fopen("Epro.txt","a"); 

   fprintf(fp,"%s %s %s %s ",p.pid,p.name,p.qty,p.price); 

   fclose(fp); 

   printf("Press key Enter to continue other back"); 

   }while(getch()==13); 

   break; 

  case 1: 

   clrscr(); 

   printf("%10s%20s%10s%10s\n","PID","Pro_name","Qty","Price"); 

   fp=fopen("Epro.txt","r"); 

   if(fp==NULL) 

   { 

    printf("File not found"); 

   }else 
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{   
 while(fscanf(fp,"%s%s%s%s",&p.pid,&p.name,&p.qty,&p.price)==4) 

    { 

    printf("%10s%20s%10s%10s\n",p.pid,p.name,p.qty,p.price); 

    } 

   } 

   getch(); 

   fclose(fp); 

   break; 

  case 2: 

   clrscr(); 

   printf("Enter product id to delete: "); 

   fflush(stdin); 

   gets(x); 

   b=0; 

   fp=fopen("Epro.txt","r"); 

   fp1=fopen("temp.txt","w"); 

   while(fscanf(fp,"%s%s%s%s",&p.pid,&p.name,&p.qty,&p.price)==4) 

   { 

    if(strcmp(p.pid,x)!=0) 

    { 

    fprintf(fp1,"%s %s %s %s ",p.pid,p.name,p.qty,p.price); 

    }else 
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     b=1; 

   } 

   fclose(fp1); 

   fclose(fp); 

   remove("Epro.txt"); 

   rename("temp.txt","Epro.txt"); 

   if(b==0) 

    printf("Delete product not completed "); 

   else 

    printf("Delete completed"); 

   getch(); 

   break; 

  } 

  }while(ii!=3); 

  break; 

 case 1: 

  input(); 

  break; 

 case 2: 

  output(); 

  break; 

 case 3: 
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  textbackground(BLUE); 

  clrscr(); 

  printf("Enter order id to Search : "); 

  scanf("%s",&x); 

  b=search_id(x); 

  if(b==0){ 

  printf("Order id not found"); 

  } 

  getch(); 

  break; 

 case 4: 

  delete_id(); 

  break; 

 case 5: 

  edit_id(); 

  break; 

 } 

}while(i!=6); 

} 

void input(){ 

float k; 

 textbackground(BLUE); 
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do{ 

again: 

 clrscr(); 

 gotoxy(1,25); 

 printf("Enter order id='exit' to stop "); 

 gotoxy(1,1); 

 printf("Enter order id: "); 

 scanf("%s",&r.rid); 

 if( strcmp(r.rid,"exit")==0) 

 { 

  break; 

 } 

 printf("Enter product id: "); 

 scanf("%s",&r.pid); 

 b=0; 

 fp=fopen("Epro.txt","r"); 

 fp1=fopen("temp.txt","w"); 

 while(fscanf(fp,"%s%s%s%s",&p.pid,&p.name,&p.qty,&p.price)==4) 

 { 

  if(strcmp(p.pid,r.pid)==0){ 

  b=1; 

  printf("Enter order qty: "); 
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  scanf("%s",&r.qty); 

  printf("Enter order price: "); 

  scanf("%s",&r.price); 

  itoa(atoi(p.qty)-atoi(r.qty),p.qty,10); 

  fp2=fopen("Eorder.txt","a"); 

  fprintf(fp2,"%s %s %s %s ",r.rid,r.pid,r.qty,r.price); 

  fclose(fp2); 

  } 

 fprintf(fp1,"%s %s %s %s ",p.pid,p.name,p.qty,p.price); 

 } 

 fclose(fp); 

 fclose(fp1); 

 remove("Epro.txt"); 

 rename("temp.txt","Epro.txt"); 

 if(b==0) 

 { 

  gotoxy(1,13); 

  printf("Product id not found try again!"); 

  getch(); goto again; 

 } 

 printf("Press Enter continue other exit"); 

}while(getch()==13); 
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} 

void output(){ 

textbackground(BLUE); 

clrscr(); 

 printf("%10s%20s%10s%10s\n","RID","Pro_id","Qty","Price"); 

 fp=fopen("Eorder.txt","r"); 

 if(fp==NULL) 

 { 

  printf("File not found"); 

 }else 

 { 

  while(fscanf(fp,"%s%s%s%s",&r.rid,&r.pid,&r.qty,&r.price)==4) 

  { 

  printf("%10s%20s%10s%10s\n",r.rid,r.pid,r.qty,r.price); 

  } 

 } 

 getch(); 

 fclose(fp); 

} 

int search_id(char *x){ 

 b=0; 

 fp=fopen("Eorder.txt","r"); 
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 if(fp==NULL) 

 { 

  printf("File not found"); 

 } 

 else 

 { 

  while(fscanf(fp,"%s%s%s%s",&r.rid,&r.pid,&r.qty,&r.price)==4) 

  { 

  if(strcmp(r.rid,x)==0){ 

     if(b==0) 

     printf("%10s%20s%10s%10s\n","RID","Pro_id","Qty","Price"); 

  b=1; 

  printf("%10s%20s%10s%10s\n",r.rid,r.pid,r.qty,r.price); 

  } 

  } 

 } 

 fclose(fp); 

 return b; 

} 

void delete_id(){ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 
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 printf("Enter order id to delete: "); 

 scanf("%s",&x); 

 printf("Enter product id: "); 

 scanf("%s",&xpid); 

 b=0; 

 fp=fopen("Eorder.txt","r"); 

 fp1=fopen("temp.txt","w"); 

 while(fscanf(fp,"%s%s%s%s",&r.rid,&r.pid,&r.qty,&r.price)==4) 

 { 

  if(strcmp(r.rid,x)==0 && strcmp(r.pid,xpid)==0) 

  { 

  b=1; 

  fp2=fopen("Epro.txt","r"); 

  fp3=fopen("temp1.txt","w"); 

  while(fscanf(fp2,"%s%s%s%s",&p.pid,&p.name,&p.qty,&p.price)==4) 

  { 

   if( strcmp(p.pid,r.pid)==0 ) 

   { 

   itoa(atoi(p.qty)+atoi(r.qty),p.qty,10); 

   } 

  fprintf(fp3,"%s %s %s %s ",p.pid,p.name,p.qty,p.price); 

  } 
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  fclose(fp2); 

  fclose(fp3); 

  remove("Epro.txt"); 

  rename("temp1.txt","Epro.txt"); 

  }else 

  { 

  fprintf(fp1,"%s %s %s %s ",r.rid,r.pid,r.qty,r.price); 

  } 

 } 

 fclose(fp); 

 fclose(fp1); 

 remove("Eorder.txt"); 

 rename("temp.txt","Eorder.txt"); 

 if(b==0) 

  printf("Delete not completed"); 

 else 

  printf("Delete completed"); 

 getch(); 

} 

void edit_id(){ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 
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 printf("Enter Order id to Edit: "); 

 scanf("%s",&x); 

 printf("Enter product id to Edit: "); 

 scanf("%s",&xpid); 

 b=0; 

 fp=fopen("Eorder.txt","r"); 

 fp1=fopen("temp.txt","w"); 

 while(fscanf(fp,"%s%s%s%s",&r.rid,&r.pid,&r.qty,&r.price)==4) 

 { 

  if(strcmp(r.rid,x)==0 && strcmp(r.pid,xpid)==0) 

  { 

  b=1; 

  fp2=fopen("Epro.txt","r"); 

  fp3=fopen("temp1.txt","w"); 

  while(fscanf(fp2,"%s%s%s%s",&p.pid,&p.name,&p.qty,&p.price)==4) 

  { 

   if( strcmp(p.pid,r.pid)==0 ) 

   { 

   itoa(atoi(p.qty)+atoi(r.qty),p.qty,10); 

   } 

  fprintf(fp3,"%s %s %s %s ",p.pid,p.name,p.qty,p.price); 

  } 
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  fclose(fp2); 

  fclose(fp3); 

  remove("Epro.txt"); 

  rename("temp1.txt","Epro.txt"); 

  printf("Enter new product id "); 

  scanf("%s",&r.pid); 

  printf("Enter new order qty: "); 

  scanf("%s",&r.qty); 

  printf("Enter new price: "); 

  scanf("%s",&r.price); 

  fp2=fopen("Epro.txt","r"); 

  fp3=fopen("temp1.txt","w"); 

  while(fscanf(fp2,"%s%s%s%s",&p.pid,&p.name,&p.qty,&p.price)==4) 

  { 

   if( strcmp(p.pid,r.pid)==0 ) 

   { 

   itoa(atoi(p.qty)-atoi(r.qty),p.qty,10); 

   } 

  fprintf(fp3,"%s %s %s %s ",p.pid,p.name,p.qty,p.price); 

  } 

  fclose(fp2); 

  fclose(fp3); 
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  remove("Epro.txt"); 

  rename("temp1.txt","Epro.txt"); 

  } 

 fprintf(fp1,"%s %s %s %s ",r.rid,r.pid,r.qty,r.price); 

 } 

 fclose(fp); 

 fclose(fp1); 

 remove("Eorder.txt"); 

 rename("temp.txt","Eorder.txt"); 

 if(b==0) 

  printf("Edit not completed"); 

 else 

  printf("Edit Update completed"); 

 getch(); 

} 

int main_menu(){ 

do{ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 textcolor(WHITE); 

 textbackground(GREEN); 

 gotoxy(1,9+i); 
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 cprintf("%30c",' '); 

 gotoxy(1,9); 

 printf("Check product in Stock"); 

 gotoxy(1,10); 

 printf("Register information student"); 

 gotoxy(1,11); 

 printf("Show information student"); 

 gotoxy(1,12); 

 printf("Search information student"); 

 gotoxy(1,13); 

 printf("Delete information student"); 

 gotoxy(1,14); 

 printf("Edit information student"); 

 gotoxy(1,15); 

 printf("Exit program\n"); 

 gotoxy(1,25); 

 printf("Use key to Scroll 'A' move 'UP' or 'Z' move 'Down'"); 

 printf(" Enter='Select'"); 

 ch=getch(); 

 switch(tolower(ch)){ 

 case 'a': 

  i=i-1; 
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  if(i<0) i=6; 

  break; 

 case 'z': 

  i=i+1; 

  if(i>6) i=0; 

 } 

}while(ch!=27 && ch!=13); 

if(ch==27) i=6; 

return i; 

} 

int menu_pro(){ 

do{ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 textcolor(WHITE); 

 textbackground(GREEN); 

 gotoxy(1,10+i); 

 cprintf("%30c",' '); 

 gotoxy(1,10); 

 printf("Input product in stock"); 

 gotoxy(1,11); 

 printf("Show product in stock"); 
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 gotoxy(1,12); 

 printf("Delete product in stock"); 

 gotoxy(1,13); 

 printf("Exit program\n"); 

 gotoxy(1,25); 

 printf("Use key to Scroll 'A' move 'UP' or 'Z' move 'Down'"); 

 printf(" Enter='Select'"); 

 ch=getch(); 

 switch(tolower(ch)){ 

 case 'a': 

  i=i-1; 

  if(i<0) i=3; 

  break; 

 case 'z': 

  i=i+1; 

  if(i>3) i=0; 

 } 

}while(ch!=27 && ch!=13); 

if(ch==27) i=3; 

return i; 

} 
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មេម ៀនទី១៣      មបៀបបមងកើត្នងិមរបើរបាេ ់Binary File 

I. និ េន ័ Binary File 
Binary File ជាការរកាទ កទនិ្នន្័យជាអ្ិនស្រន្តយក៍ន ងម៉ា ស ើន្ជាទំរង់ Binary ។ Binary File គឺជា File ណដរណយើង
មិន្ោ្ណបើណមើលទិន្នន្័យណដរណយើងបាន្រកាទ កកន ងកមមវធិើណាមួយបាន្ណទ ណព្លណាណយើងប្តូវការយកទិន្នន្យ័
មកណប្បើវញិទន្់ណតណប្បើកមមវធិើណទើបបាន្។ ខាងណប្កាមជាការបងាា ញនន្ការណប្បើ 

II. កា មរបើបញ្ញា  fopen 

fopen ជាឃ្លា បញ្ជជ ណប្បើសំរាប់ណបើ File ណាមយួព្ើកន ង System File យកមកណប្បើកន ងកមមវធិើ C ។ខាងណប្កាមជាទំ
រង់ទូណៅនន្ការណប្បើ 

Syntax: 

  FILE *fopen( const char * Filename, const char * Mode ); 

- Filename : ជាណ ម្ េះ File ណដរន្ងិប្តូវណប្ជើសណរ ើសយកមកណប្បើ  

- Mode  : ជាប្បណភទនន្ណោលប ំងណដរប្តូវណបើក File យកមកណប្បើ 

Sr.No. Mode & កា ពិពណ៌នា 

1 rb 

ណោលប ំងណបើក File ណដរមន្ណ ើយយកមកោន្ 

2 wb 

ណោលប ំងណបើក File មកកត់ប្តាទិន្នន្យ័េមើទ ក ណបើ File មន្ទិន្នន្័យណ ើយន្ិងលប់ោចស់បណងកើតោ
េមើ ណបើ File មនិ្ទន្់មន្ន្ិងបណងកើតេមើមួយ  

3 ab 

ណោលប ំងណបើក File មកកត់ប្តាទិន្នន្យ័ទ កបន្ត ណបើ File មន្ទិន្នន្័យណ ើយន្ិងបណន្ថមទិន្នន្័យ្ូល
បន្ត ណបើ File មិន្ទន្់មន្ន្ងិបណងកើតេមើមួយ 

4 rb+, r+b 
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ណោលប ំងណបើក File មកទងំរកាទិន្នន្័យន្ងិោន្ទនិ្នន្័យ 

5 wb+, w+b 

ណោលប ំងណបើក File មកទងំរកាទិន្នន្័យន្ងិោន្ទនិ្នន្័យណបើ File មន្ទិន្នន្័យណ ើយន្ិងលប់ោ
ចស់បណងកើតោេមើ ណបើ File មិន្ទន្់មន្ន្ងិបណងកើតេមើមយួ 

6 ab+, a+b 

ណោលប ំងណបើក File មកទងំរកាទិន្នន្័យន្ងិោន្ទនិ្នន្័យ ណបើ File មន្ទិន្នន្័យណ ើយន្ិងបណន្ថម
ទិន្នន្័យ្ូលបន្ត ណបើ File មិន្ទន្់មន្ន្ងិបណងកើតេមើមយួ 

 

III. កា មរបើបញ្ញា  fclose 
fclose ជាឃ្លា បញ្ជសំរាប់បតិបញ្ាប់នន្ការណប្បើ File ណាមយួ។ខាងណប្កាមជាទំរង់ទូណៅនន្ការណប្បើ 
Sytanx: 
  int fclose( FILE *fp ); 

IV. កា មរបើបញ្ញា  fwrite 
fwrite ជាឃ្លា បញ្ជជ ណប្បើសំរាបក់ត់ប្តាទិន្នន្័យទ កកន ង File ជាទំរង់ Binary ។ខាងណប្កាមជាទំរង់ទូណៅនន្ការណប្បើ
ឃ្លា បញ្ជជ  fwrite 
Syntax: 
size_t fwrite(void *ptr, size_of_elements, number_of_elements, FILE *a_file); 
- ptr  : ជាអនកណដរផ្ទ កទិន្នន្យ័ប្តូវកត់ប្តាទ ក្ូលណៅកន ង File 
- Size  : ជាប្បណវងនន្្ំន្នួ្ទិន្នន្័យ 
- Number : ជា្នំ្ួន្ទនិ្នន្័យណដរប្តូវកត់ប្តា 
- A_file : ជា File ណដរចទំទលួទិន្នន្យ័ 
ខាងមរកាេជាក្េមវិធបីង្ហា ញននកា មរបើ 
#include <stdio.h> 
struct  Person 
{ 
  char name[20]; 
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  char sex[7]; 
  int age; 

 }; 

 Person p = { "Dara", "Male", 20 }; 

main() { 
   FILE *fp; 
   fp = fopen("/tmp/test.bin", "wb+"); 
   fwrite(&p, sizeof(Person), 1, fp); 
   fclose(fp); 
} 

V. កា មរបើបញ្ញា  fread 

fread ជាឃ្លា បញ្ជជ ណប្បើសំរាបោ់ន្ទិន្នន្័យណដរទ កកន ង File ជាទំរង់ Binary មកណប្បើវញិ។ខាងណប្កាមជាទំរង់ទូណៅ
នន្ការណប្បើឃ្លា បញ្ជជ  fread 

Syntax: 

size_t fread(void *ptr, size_of_elements, number_of_elements, FILE *a_file); 

- ptr  : ជាអនកណដរផ្ទ កទិន្នន្យ័ណដរប្តវូោន្ណ្ញព្ើរកន ង File មក 
- Size  : ជាប្បណវងនន្្ំន្នួ្ទិន្នន្័យ 
- Number : ជា្នំ្ួន្ទនិ្នន្័យណដរប្តូវោន្ណ្ញ 
- A_file : ជា File ណដរប្តូវោន្ទនិ្នន្័យណ្ញ 
ខាងមរកាេជាក្េមវិធបីង្ហា ញននកា មរបើ 
#include <stdio.h> 
struct  Person 
{ 
  char name[20]; 
  char sex[7]; 
  int age; 

 }; 



253 
 

 Person p; 

main() { 
   FILE *fp; 
   fp = fopen("/tmp/test.bin", "rb+"); 
   fread(&p, sizeof(Person), 1, fp); 
   fclose(fp); 

} 

VI. កា មរបើបញ្ញា  ftell 
ftell ជាបញ្ជ ណប្បើសំរាប់ប្បាប់ទ ំទំិន្នន្័យណដរផ្ទ កកន ង File ជា byte ។ ខាងណប្កាមជាទំរងទូ់ណៅនន្ការណប្បើរបស់ឃ្លា
បញ្ជជ  ftell  
Syntax: 
  long ftell(FILE *fp); 
ខាងមរកាេជាក្េមវិធបីង្ហា ញននកា មរបើ 
#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
struct Person{ 
 char name[20]; 
 char sex[7]; 
 int age; 
}; 
Person p = { "Dara", "male", 20}; 
int main(void) 
{ 
   FILE *stream; 
   stream = fopen("MYFILE.TXT", "wb+"); 
   clrscr(); 
   fwrite(&p,sizeof(Person),1,stream); 
   printf("The file pointer is at byte %ld\n", ftell(stream)); 
   getch(); 
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   fclose(stream); 
   return 0; 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្  បេក់្េមវធិីបង្ហា ញននកា មរបើខាងម ើ 
The file pointer is at byte 29 
 

VII. កា មរបើបញ្ញា  rewind 
rewind ជាឃ្លា បញ្ជជ ណប្បើសំរាបក់ំន្ត់ទើតាងំរបស់ File pointer ណោយមកណៅទើតាងំដំបូងនន្ទិន្នន្យ័។ ខាង
ណប្កាមជាទំរងទូ់ណៅនន្ការណប្បើរបស់ឃ្លា បញ្ជជ  rewind  
Syntax: 
  void rewind(FILE *fp); 
ខាងមរកាេជាក្េមវិធបីង្ហា ញននកា មរបើ 
#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
struct Person{ 
 char name[20]; 
 char sex[7]; 
 int age; 
}; 
Person p[2] = {  

{"Dara", "male", 20}, 
{"Bopha", "Female", 20} 
}; 

int main(void) 
{ 
   FILE *stream; 
  Person p; 
   stream = fopen("MYFILE.bin", "wb+"); 
   clrscr(); 
   fwrite(p[0],sizeof(Person),1,stream); 

 fwrite(p[1],sizeof(Person),1,stream); 
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   rewind(stream); 
  fread(&p, sizeof(Person),1, stream); 
  printf("%20s%10s%10d",p.name,p.sex,p.age); 
   getch(); 
   fclose(stream); 
   return 0; 
} 
ខាងមរកាេជា ទធ្  បេក់្េមវធិីបង្ហា ញននកា មរបើខាងម ើ 
Dara  male  20 
 

VIII. កា មរបើបញ្ញា  fseek 
fseek ជាឃ្លា បញ្ជជ ណប្បើសំរាបក់ំន្ត់ទើតាងំរបស់ File pointer ណោយណៅទើតាងំនន្ទនិ្នន្យ័ណាមួយក៏បាន្។ ខាង
ណប្កាមជាទំរងទូ់ណៅនន្ការណប្បើរបស់ឃ្លា បញ្ជជ  fseek 
Syntax: 
  int  fseek(FILE *Fp, long Offset, int SEEK_MODE); 
- Fp   : ជា File ណដរផ្ទ កទនិ្នន្័យ 
- Offset  : ជាទើតាងំណដរប្តូវបញ្ជជ ណៅ(គតិជា byte របស់ទនិ្នន្័យ) 
- SEEK_MODE : ជាទើតាងំណេៀបណដរប្តូកំន្ត់ណៅមន្បើ 

o SEEK_SET  : ណេៀបចប់ព្ើរទើតាដំំបូងនន្ទិន្នន្័យ 
o SEEK_CUR  : ណេៀបចប់ព្ើរទើតានំន្ទិន្នន្័យណដរកំព្ ងសថិតណៅ 
o SEEK_END  : ណេៀបចប់ព្ើរទើតាំ្  ងណប្កាយនន្ទិន្នន្័យ 

ខាងមរកាេជាក្េមវិធបីង្ហា ញននកា មរបើ 

#include <stdio.h> 
#include <conio.h> 
struct Person{ 
 char name[20]; 
 char sex[7]; 
 int age; 
}; 
Person p[4] = {  
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{"Dara", "male", 20}, 
{"Bopha", "Female", 20}, 
{"Thyda", "Female", 18}, 
{"Kunthea", "male", 19} 
}; 

int main(void) 
{ 
   FILE *stream; 
  Person p; 
   stream = fopen("MYFILE.bin", "wb+"); 
   clrscr(); 
   fwrite(p[0],sizeof(Person),1,stream); 

 fwrite(p[1],sizeof(Person),1,stream); 
 fwrite(p[2],sizeof(Person),1,stream); 
 fwrite(p[3],sizeof(Person),1,stream); 

   fseek(stream,0,SEEK_SET); 
  fread(&p, sizeof(Person),1, stream); 
  printf("%20s%10s%10d",p.name,p.sex,p.age); 
  fseek(stream, sizeof(Person) ,SEEK_CUR); 
  fread(&p, sizeof(Person),1, stream); 
  printf("%20s%10s%10d",p.name,p.sex,p.age); 
  fseek(stream, -3 * sizeof(Person) ,SEEK_END); 
  fread(&p, sizeof(Person),1, stream); 
  printf("%20s%10s%10d",p.name,p.sex,p.age); 
   fseek(stream, -1* sizeof(Person) ,SEEK_END); 
  fread(&p, sizeof(Person),1, stream); 
  printf("%20s%10s%10d",p.name,p.sex,p.age); 
   getch(); 
   fclose(stream); 
   return 0; 
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} 

ខាងមរកាេជា ទធ្  បេក់្េមវធិីបង្ហា ញននកា មរបើខាងម ើ 

Dara  male  20  

Thyda  Female 18 

Bopha  Female 20 

Kunthea male  19 

 

IX. កា មរបើ Search 
ការព្ើរណមណរៀន្ម ខៗណយើងបាន្ណ ើញព្ើវធិើសាស្រសតណសវងរកទិន្នន្័យណៅកន ង Text file រួ្ ណ ើយ។ខាងណប្កាមជា
ឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ Search ណៅកន ង Binary File វញិមតង 
#include<stdio.h> 
#include<conio.h> 
struct  ROOM{ 
char room_num[20]; 
char room_type[20]; 
char room_price[10]; 
char room_status[20]; 
}; 
void main() 
{ 
  int n,i,b; 
  char x_name[20]; 
  ROOM R; 
  clrscr(); 
  FILE *fp = fopen(“room.txt”,”wb”); 
  printf(“Enter number of room information: “);  
  scanf(“%d”,&n); 
  for(i=1; i<=n; i++){ 
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  printf(“Enter room number: “);  
  scanf(“%s”,&R.room_num); 
  printf(“Enter room type: “); 
  scanf(“%s”,&R.room_type); 
  printf(“Enter room price: “); 
  scanf(“%s”,&R.room_price); 
  strcpy(R.room_status,”Free”); 
  fwrite(&p, sizeof(ROOM), 1, fp); 

} fclose(fp); 
  printf(“Enter room type to search: “);  
  scanf(“%s”,&x_name); 
  b=0; 
  fp=fopen(“room.txt”,”rb”); 
  while(fread(&p, sizeof(ROOM), 1, fp)==1) 

{ 
   if(strcmp(R.room_type,x_name)==0) 

{ 
    b=1; 
    printf(“%10s%10s%10s%10s\n”, R.room_num, 
                 R.room_type, 
         R.room_price, 
         R.room_status); 
   } 

} 
if(b==0) 
  printf(“Room type not found”); 
getch();  
fclose(fp); 

} 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី១ បេក់្េមវិធខីាងម ើ 
Enter number room information: 2 
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Enter room number: R001 
Enter room type: vip 
Enter room price: 50 
Enter room number: R002 
Enter room type: Air_room 
Enter room price: 25 
Enter room type to search: normal 
Room type not found 
ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី២ បេក់្េមវិធីខាងម ើ 
Enter number room information: 2 
Enter room number: R001 
Enter room type: vip 
Enter room price: 50 
Enter room number: R002 
Enter room type: Air_room 
Enter room price: 25 
Enter room type to search: vip 
  R001  vip  50  Free 
 

X. កា មរបើ Sort 
ការព្ើរណមណរៀន្ម ខៗណយើងបាន្ណ ើញព្ើវធិើសាស្រសតតណប្មៀបទិន្នន្័យណៅកន ង Text file រួ្ ណ ើយ។ខាងណប្កាមជា
ឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ Sort ណៅកន ង Binary File វញិមតង 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<string.h> 

struct  ROOM{ 

char room_num[20]; 

char room_type[20]; 
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char room_price[10]; 

char room_status[20]; 

}; 

void main(){ 

  ROOM room[5]={ 

    {"R001","normal_room","15","Free"}, 

    {"R002","normal_room","15","Free"}, 

    {"R003","vip_room","50","Free"}, 

    {"R004","air_room","25","Free"}, 

    {"R005","air_room","25","Free"} 

    }; 

  ROOM R,R1,R2; 

  int i,j,k,n; 

  clrscr(); 

  FILE *fp1,*fp2; 

  FILE *fp = fopen("room.txt","wb"); 

  for(i=0; i<5; i++) 

  { 

  fwrite(&room[i],sizeof(ROOM),1,fp); 

  } 

  fclose(fp); 

  printf("Information room before Soft(type):\n"); 
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  fp=fopen("room.txt","rb"); 

  while( fread(&R,sizeof(ROOM),1,fp)==1) 

  { 

   printf("%10s%20s%10s%10s\n",R.room_num, 

          R.room_type, 

          R.room_price, 

          R.room_status); 

  } 

  fclose(fp); 

  fp=fopen("room.txt","rb+"); 

  fseek(fp,0,SEEK_END); 

  n=ftell(fp); 

  rewind(fp); 

  for(i=0;i<n;i++) 

  { 

   fseek(fp,i*sizeof(ROOM),SEEK_SET); 

   fread(&R,sizeof(ROOM),1,fp); 

   for(j=i+1;j<n;j++) 

   { 

    fseek(fp,j*sizeof(ROOM),SEEK_SET); 

    fread(&R1,sizeof(ROOM),1,fp); 

    if(strcmp(R.room_type,R1.room_type)>0) 
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    { 

    fp1=fopen("room.txt","rb"); 

    fp2=fopen("temp1.txt","wb"); 

     for(k=0;k<n;k++) 

     { 

     fread(&R2,sizeof(ROOM),1,fp1); 

     if(k==i) 

     { 

      R2 = R1; 

     } 

     else if(k==j) 

     { 

      R2 = R; 

     } 

     fwrite(&R2,sizeof(ROOM),1,fp2); 

     } 

    fclose(fp1); 

    fclose(fp2); 

    remove("room.txt"); 

    rename("temp1.txt","room.txt"); 

    fp=fopen("room.txt","rb+"); 

    R=R1; 
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    } 

   } 

 

  } 

  fclose(fp); 

  printf("Information room after Soft(type):\n"); 

  getch(); 

  fclose(fp); 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្  បេក់្េមវធិីខាងម ើ 

Information room before Soft(type): 
R001  normal_room  15  Free 
R002  normal_room  15  Free 
R003  vip_room  50  Free 
R004  air_room  25  Free 
R005  air_room  25  Free 
Information room after Soft(type): 
R004  air_room  25  Free 
R005  air_room  25  Free 
R001  normal_room  15  Free 
R002  normal_room  15  Free 
R003  vip_room  50  Free 
 
XI. កា មរបើ Delete 

ការព្ើរណមណរៀន្ម ខៗណយើងបាន្ណ ើញព្ើវធិើសាស្រសតលប់ទិន្នន្័យណៅកន ង Text file រួ្ ណ ើយ។ខាងណប្កាមជា
ឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ Delete ណៅកន ង Binary File វញិមតង 
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#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<string.h> 

struct  ROOM{ 

char room_num[20]; 

char room_type[20]; 

char room_price[10]; 

char room_status[20]; 

}; 

void main(){ 

  ROOM room[5]={ 

    {"R001","normal_room","15","Free"}, 

    {"R002","normal_room","15","Free"}, 

    {"R003","vip_room","50","Free"}, 

    {"R004","air_room","25","Free"}, 

    {"R005","air_room","25","Free"} 

    }; 

  ROOM R; 

  int i,j,k; 

  char x_num[20]; 

  clrscr(); 

  FILE *fp1; 
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  FILE *fp = fopen("room.txt","wb"); 

  for(i=0; i<5; i++) 

  { 

  fwrite(&room[i],sizeof(ROOM),1,fp); 

  } 

  fclose(fp); 

  printf("Information room before delete:\n"); 

  fp=fopen("room.txt","rb"); 

  i=0; 

  while( fread(&R,sizeof(ROOM),1,fp)==1) 

  { 

   printf("%10s%20s%10s%10s\n",R.room_num, 

          R.room_type, 

          R.room_price, 

          R.room_status); 

  } 

  fclose(fp); 

  printf("Enter room number to delete: "); 

  scanf("%s",&x_num); 

  fp=fopen("room.txt","rb"); 

  fp1=fopen("temp.txt","wb"); 

  i=0; 
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  while( fread(&R,sizeof(ROOM),1,fp)==1) 

  { 

   if(strcmp(R.room_num,x_num)!=0) 

   { 

   fwrite(&R,sizeof(ROOM),1,fp1); 

   }else 

    i=1; 

  } 

  fclose(fp); 

  fclose(fp1); 

  remove("room.txt"); 

  rename("temp.txt","room.txt"); 

  if(i==0) 

   printf("Delete not completed\n"); 

  else 

   printf("Delete completed\n"); 

  printf("Information room after delete:\n"); 

  fp=fopen("room.txt","rb"); 

  i=0; 

  while( fread(&R,sizeof(ROOM),1,fp)==1) 

  { 

   printf("%10s%20s%10s%10s\n",R.room_num, 
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          R.room_type, 

          R.room_price, 

          R.room_status); 

  } 

  fclose(fp); 

  getch(); 

} 

 ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី១ បេក់្េមវិធខីាងម ើ 

Information room before delete: 

R001  normal_room  15  Free 

R002  normal_room  15  Free 

R003  vip_room  50  Free 

R004  air_room  25  Free 

R005  air_room  25  Free 

Enter room id to delete: R000 

Delete not completed 

Information room after delete: 

R004  air_room  25  Free 

R005  air_room  25  Free 

R001  normal_room  15  Free 

R002  normal_room  15  Free 

R003  vip_room  50  Free 
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 ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី២ បេក់្េមវិធីខាងម ើ 

Information room before delete: 

R001  normal_room  15  Free 

R002  normal_room  15  Free 

R003  vip_room  50  Free 

R004  air_room  25  Free 

R005  air_room  25  Free 

Enter room id to delete: R003 

Delete completed 

Information room after delete: 

R004  air_room  25  Free 

R005  air_room  25  Free 

R001  normal_room  15  Free 

R002  normal_room  15  Free 

 

XII. កា មរបើ Edit 
ការព្ើរណមណរៀន្ម ខៗណយើងបាន្ណ ើញព្ើវធិើសាស្រសតណកសប្មួលទនិ្នន្័យណៅកន ង Text file រួ្ ណ ើយ។ខាងណប្កាមជា
ឧទ រ ៍នន្ការណប្បើ Edit ណៅកន ង Binary File វញិមតង 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<string.h> 

struct  ROOM{ 

char room_num[20]; 
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char room_type[20]; 

char room_price[10]; 

char room_status[20]; 

}; 

void main(){ 

  ROOM room[5]={ 

    {"R001","normal_room","15","Free"}, 

    {"R002","normal_room","15","Free"}, 

    {"R003","vip_room","50","Free"}, 

    {"R004","air_room","25","Free"}, 

    {"R005","air_room","25","Free"} 

    }; 

  ROOM R; 

  int i,j,k; 

  char x_num[20]; 

  clrscr(); 

  FILE *fp1; 

  FILE *fp = fopen("room.txt","wb"); 

  for(i=0; i<5; i++) 

  { 

  fwrite(&room[i],sizeof(ROOM),1,fp); 

  } 
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  fclose(fp); 

  printf("Information room before edit:\n"); 

  fp=fopen("room.txt","rb"); 

  i=0; 

  while( fread(&R,sizeof(ROOM),1,fp)==1) 

  { 

   printf("%10s%20s%10s%10s\n",R.room_num, 

          R.room_type, 

          R.room_price, 

          R.room_status); 

  } 

  fclose(fp); 

  printf("Enter room number to edit: "); 

  scanf("%s",&x_num); 

  fp=fopen("room.txt","rb"); 

  fp1=fopen("temp.txt","wb"); 

  i=0; 

  while( fread(&R,sizeof(ROOM),1,fp)==1) 

  { 

   if(strcmp(R.room_num,x_num)==0) 

   { 
   i=1; 
    printf("Enter new room number: "); 
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    scanf("%s",&R.room_num); 
    printf("Enter new room type: "); 
    scanf("%s",&R.room_type); 
    printf("Enter new room price"); 
    scanf("%s",&R.room_price); 
    printf("Enter new room status: "); 
    scanf("%s",&R.room_status); 

   } 

   fwrite(&R,sizeof(ROOM),1,fp1);  

  } 

  fclose(fp); 

  fclose(fp1); 

  remove("room.txt"); 

  rename("temp.txt","room.txt"); 

  if(i==0) 

   printf("Edit not completed\n"); 

  else 

   printf("Edit completed\n"); 

  printf("Information room after Edit:\n"); 

  fp=fopen("room.txt","rb"); 

  i=0; 

  while( fread(&R,sizeof(ROOM),1,fp)==1) 

  { 

   printf("%10s%20s%10s%10s\n",R.room_num, 
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          R.room_type, 

          R.room_price, 

          R.room_status); 

  } 

  fclose(fp); 

  getch(); 

} 

ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី១ បេក់្េមវិធខីាងម ើ 

Information room before edit: 

R001  normal_room  15  Free 

R002  normal_room  15  Free 

R003  vip_room  50  Free 

R004  air_room  25  Free 

R005  air_room  25  Free 

Enter room id to edit: R000 

Edit not completed 

Information room after delete: 

R004  air_room  25  Free 

R005  air_room  25  Free 

R001  normal_room  15  Free 

R002  normal_room  15  Free 

R003  vip_room  50  Free 
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ខាងមរកាេជា ទធ្ ទី២ បេក់្េមវិធីខាងម ើ 

Information room before edit: 

R001  normal_room  15  Free 

R002  normal_room  15  Free 

R003  vip_room  50  Free 

R004  air_room  25  Free 

R005  air_room  25  Free 

Enter room id to edit: R003 

Enter new room number: R003 

Enter new room type: special_room 

Enter new room price: 100 

Enter new room status: Free 

Edit update completed 

Information room after edit: 

R004  air_room  25  Free 

R005  air_room  25  Free 

R001  normal_room  15  Free 

R002  normal_room  15  Free 

R003  special_room  100  Free 

 

XIII.  ហំាត្ក់ា រគប់រគងដ្នក្ ក្់ទំនញិក្នងុហាងេ ួ(Update) 
កមមវធិើហងលកទ់ំន្ិញមន្ណផ្នកណប្្ើន្កន ងការប្គប់ប្គងកមមវធិើខាងណប្កាមណលើកយកណតណផ្នកលក់មកបងាា ញរមួមន្
ការងារដូ្ជា 
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- ណផ្នក Stock product 
o Input product 
o Show product 
o Sort product 
o Search product 
o Delete product 

- ណផ្នក Order product 
- ណផ្នក Show order product 
- ណផ្នក Delete order product 
- ណផ្នក Edit order product 

េគំា  ់ : ណដាយណប្បើ Binary File កន ងការផ្ទ កទិន្នន្័យ 

#include<stdio.h> 

#include<conio.h> 

#include<ctype.h> 

#include<string.h> 

#include<dos.h> 

#include<stdlib.h> 

struct product{ 

 char pid[10]; 

 char name[20]; 

 char qty[10]; 

 char price[10]; 

}; 

struct order{ 

 char rid[10]; 
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 char pid[10]; 

 char qty[10]; 

 char price[10]; 

}; 

int i,ii,j,b,k; 

char ch; 

char x[20],xpid[20]; 

int main_menu(); 

void input(); 

void output(); 

int search_id(char *); 

void delete_id(); 

void edit_id(); 

int menu_pro(); 

product p,p1,p2; 

order r; 

FILE *fp,*fp1,*fp2,*fp3; 

void main(){ 

int n; 

do{ 

 clrscr(); 

 i=main_menu(); 
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 switch(i){ 

 case 0: 

  do{ 

  clrscr(); 

  ii=menu_pro(); 

  switch(ii){ 

  case 0: 

   do{ 

   clrscr(); 

   printf("Input product id: "); 

   fflush(stdin); 

   scanf("%s",&p.pid); 

   printf("Input product name: "); 

   scanf("%s",&p.name); 

   printf("Input product qty : "); 

   scanf("%s",&p.qty); 

   printf("Input product price: "); 

   scanf("%s",&p.price); 

   fp=fopen("Epro.txt","ab"); 

   fwrite(&p,sizeof(product),1,fp); 

   fclose(fp); 

   printf("Press key Enter to continue other back"); 
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   }while(getch()==13); 

   break; 

  case 1: 

   clrscr(); 

   printf("%10s%20s%10s%10s\n","PID","Pro_name","Qty","Price"); 

   fp=fopen("Epro.txt","rb"); 

   if(fp==NULL) 

   { 

    printf("File not found"); 

   }else{ 

    while(fread(&p,sizeof(product),1,fp)==1) 

    { 

    printf("%10s%20s%10s%10s\n",p.pid,p.name,p.qty,p.price); 

    } 

   } 

   getch(); 

   fclose(fp); 

   break; 

  case 2: 

  clrscr(); 

  fp=fopen("Epro.txt","rb+"); 

  fseek(fp,0,SEEK_END); 
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  n=ftell(fp)/sizeof(product); 

  rewind(fp); 

  for(i=0;i<n;i++) 

  { 

   fseek(fp,i*sizeof(product),SEEK_SET); 

   fread(&p,sizeof(product),1,fp); 

   for(j=i+1;j<n;j++) 

   { 

    fseek(fp,j*sizeof(product),SEEK_SET); 

    fread(&p1,sizeof(product),1,fp); 

    if(strcmp(p.name,p1.name)>0) 

    { 

    fp1=fopen("Epro.txt","rb"); 

    fp2=fopen("temp1.txt","wb"); 

     for(k=0;k<n;k++) 

     { 

     fread(&p2,sizeof(product),1,fp1); 

     if(k==i) 

     { 

      p2 = p1; 

     } 

     else if(k==j) 
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     { 

      p2 = p; 

     } 

     fwrite(&p2,sizeof(product),1,fp2); 

     } 

    fclose(fp1); 

    fclose(fp2); 

    remove("Epro.txt"); 

    rename("temp1.txt","Epro.txt"); 

    fp=fopen("Epro.txt","rb+"); 

    p=p1; 

    } 

   } 

  } 

  gotoxy(1,13); 

  printf("Sort completed"); 

  getch(); 

  fclose(fp); 

   break; 

  case 3: 

   clrscr(); 

   printf("Please Enter product name to search: "); 
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   scanf("%s",&x); 

   printf("%10s%20s%10s%10s\n","PID","Pro_name","Qty","Price"); 

   fp=fopen("Epro.txt","rb"); 

   if(fp==NULL) 

   { 

    printf("File not found"); 

   }else 

   { 

    b=0; 

    while(fread(&p,sizeof(product),1,fp)==1) 

    { 

     if(strcmp(p.name,x)==0) 

     { 

     b=1;        
   printf("%10s%20s%10s%10s\n",p.pid,p.name,p.qty,p.price); 

     } 

    } 

   } 

   if(b==0) 

    printf("product name not found"); 

   getch(); 

   fclose(fp); 

   break; 
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  case 4: 

   clrscr(); 

   printf("Enter product id to delete: "); 

   fflush(stdin); 

   gets(x); 

   b=0; 

   fp=fopen("Epro.txt","r"); 

   fp1=fopen("temp.txt","w"); 

   while(fread(&p,sizeof(product),1,fp)==1) 

   { 

    if(strcmp(p.pid,x)!=0) 

    { 

    fwrite(&p,sizeof(product),1,fp1); 

    }else 

     b=1; 

   } 

   fclose(fp1); 

   fclose(fp); 

   remove("Epro.txt"); 

   rename("temp.txt","Epro.txt"); 

   if(b==0) 

    printf("Delete product not completed "); 
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   else 

    printf("Delete completed"); 

   getch(); 

   break; 

  } 

  }while(ii!=5); 

  break; 

 case 1: 

  input(); 

  break; 

 case 2: 

  output(); 

  break; 

 case 3: 

  textbackground(BLUE); 

  clrscr(); 

  printf("Enter order id to Search : "); 

  scanf("%s",&x); 

  b=search_id(x); 

  if(b==0){ 

  printf("Order id not found"); 

  } 
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  getch(); 

  break; 

 case 4: 

  delete_id(); 

  break; 

 case 5: 

  edit_id(); 

  break; 

 } 

}while(i!=6); 

} 

void input(){ 

float k; 

 textbackground(BLUE); 

do{ 

again: 

 clrscr(); 

 gotoxy(1,25); 

 printf("Enter order id='exit' to stop "); 

 gotoxy(1,1); 

 printf("Enter order id: "); 

 scanf("%s",&r.rid); 
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 if( strcmp(r.rid,"exit")==0) 

 { 

  break; 

 } 

 printf("Enter product id: "); 

 scanf("%s",&r.pid); 

 b=0; 

 fp=fopen("Epro.txt","rb"); 

 fp1=fopen("temp.txt","wb"); 

 while(fread(&p,sizeof(product),1,fp)==1) 

 { 

  if(strcmp(p.pid,r.pid)==0){ 

  b=1; 

  printf("Enter order qty: "); 

  scanf("%s",&r.qty); 

  printf("Enter order price: "); 

  scanf("%s",&r.price); 

  itoa(atoi(p.qty)-atoi(r.qty),p.qty,10); 

  fp2=fopen("Eorder.txt","a"); 

  fwrite(&r,sizeof(order),1,fp2); 

  fclose(fp2); 

  } 
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 fwrite(&p,sizeof(product),1,fp1); 

 } 

 fclose(fp); 

 fclose(fp1); 

 remove("Epro.txt"); 

 rename("temp.txt","Epro.txt"); 

 if(b==0) 

 { 

  gotoxy(1,13); 

  printf("Product id not found try again!"); 

  getch(); goto again; 

 } 

 printf("Press Enter continue other exit"); 

}while(getch()==13); 

} 

void output(){ 

textbackground(BLUE); 

clrscr(); 

 printf("%10s%20s%10s%10s\n","RID","Pro_id","Qty","Price"); 

 fp=fopen("Eorder.txt","rb"); 

 if(fp==NULL) 

 { 
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  printf("File not found"); 

 }else 

 { 

  while(fread(&r,sizeof(order),1,fp)==1) 

  { 

  printf("%10s%20s%10s%10s\n",r.rid,r.pid,r.qty,r.price); 

  } 

 } 

 getch(); 

 fclose(fp); 

} 

int search_id(char *x){ 

 b=0; 

 fp=fopen("Eorder.txt","rb"); 

 if(fp==NULL) 

 { 

  printf("File not found"); 

 } 

 else 

 { 

  while(fread(&r,sizeof(order),1,fp)==1) 

  { 
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  if(strcmp(r.rid,x)==0){ 

     if(b==0) 

     printf("%10s%20s%10s%10s\n","RID","Pro_id","Qty","Price"); 

  b=1; 

  printf("%10s%20s%10s%10s\n",r.rid,r.pid,r.qty,r.price); 

  } 

  } 

 } 

 fclose(fp); 

 return b; 

} 

void delete_id(){ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 printf("Enter order id to delete: "); 

 scanf("%s",&x); 

 printf("Enter product id: "); 

 scanf("%s",&xpid); 

 b=0; 

 fp=fopen("Eorder.txt","rb"); 

 fp1=fopen("temp.txt","wb"); 

 while(fread(&r,sizeof(order),1,fp)==1) 
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 { 

  if(strcmp(r.rid,x)==0 && strcmp(r.pid,xpid)==0) 

  { 

  b=1; 

  fp2=fopen("Epro.txt","rb"); 

  fp3=fopen("temp1.txt","wb"); 

  while(fread(&p,sizeof(product),1,fp2)==1) 

  { 

   if( strcmp(p.pid,r.pid)==0 ) 

   { 

   itoa(atoi(p.qty)+atoi(r.qty),p.qty,10); 

   } 

  fwrite(&p,sizeof(product),1,fp3); 

  } 

  fclose(fp2); 

  fclose(fp3); 

  remove("Epro.txt"); 

  rename("temp1.txt","Epro.txt"); 

  }else 

  { 

  fwrite(&r,sizeof(order),1,fp1); 

  } 
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 } 

 fclose(fp); 

 fclose(fp1); 

 remove("Eorder.txt"); 

 rename("temp.txt","Eorder.txt"); 

 if(b==0) 

  printf("Delete not completed"); 

 else 

  printf("Delete completed"); 

 getch(); 

} 

void edit_id(){ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 printf("Enter Order id to Edit: "); 

 scanf("%s",&x); 

 printf("Enter product id to Edit: "); 

 scanf("%s",&xpid); 

 b=0; 

 fp=fopen("Eorder.txt","rb"); 

 fp1=fopen("temp.txt","wb"); 

 while(fread(&r,sizeof(order),1,fp)==1) 
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 { 

  if(strcmp(r.rid,x)==0 && strcmp(r.pid,xpid)==0) 

  { 

  b=1; 

  fp2=fopen("Epro.txt","rb"); 

  fp3=fopen("temp1.txt","wb"); 

  while(fread(&p,sizeof(product),1,fp2)==1) 

  { 

   if( strcmp(p.pid,r.pid)==0 ) 

   { 

   itoa(atoi(p.qty)+atoi(r.qty),p.qty,10); 

   } 

  fwrite(&p,sizeof(product),1,fp3); 

  } 

  fclose(fp2); 

  fclose(fp3); 

  remove("Epro.txt"); 

  rename("temp1.txt","Epro.txt"); 

  printf("Enter new product id "); 

  scanf("%s",&r.pid); 

  printf("Enter new order qty: "); 

  scanf("%s",&r.qty); 
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  printf("Enter new price: "); 

  scanf("%s",&r.price); 

  fp2=fopen("Epro.txt","rb"); 

  fp3=fopen("temp1.txt","wb"); 

  while(fread(&p,sizeof(product),1,fp2)==1) 

  { 

   if( strcmp(p.pid,r.pid)==0 ) 

   { 

   itoa(atoi(p.qty)-atoi(r.qty),p.qty,10); 

   } 

  fwrite(&p,sizeof(product),1,fp3); 

  } 

  fclose(fp2); 

  fclose(fp3); 

  remove("Epro.txt"); 

  rename("temp1.txt","Epro.txt"); 

  } 

 fwrite(&r,sizeof(order),1,fp1); 

 } 

 fclose(fp); 

 fclose(fp1); 

 remove("Eorder.txt"); 
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 rename("temp.txt","Eorder.txt"); 

 if(b==0) 

  printf("Edit not completed"); 

 else 

  printf("Edit Update completed"); 

 getch(); 

} 

int main_menu(){ 

do{ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 textcolor(WHITE); 

 textbackground(GREEN); 

 gotoxy(1,9+i); 

 cprintf("%30c",' '); 

 gotoxy(1,9); 

 printf("Check product in Stock"); 

 gotoxy(1,10); 

 printf("Register information student"); 

 gotoxy(1,11); 

 printf("Show information student"); 

 gotoxy(1,12); 
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 printf("Search information student"); 

 gotoxy(1,13); 

 printf("Delete information student"); 

 gotoxy(1,14); 

 printf("Edit information student"); 

 gotoxy(1,15); 

 printf("Exit program\n"); 

 gotoxy(1,25); 

 printf("Use key to Scroll 'A' move 'UP' or 'Z' move 'Down'"); 

 printf(" Enter='Select'"); 

 ch=getch(); 

 switch(tolower(ch)){ 

 case 'a': 

  i=i-1; 

  if(i<0){ 

 i=6; 

  } 

  break; 

 case 'z': 

  i=i+1; 

  if(i>6) 

{ 
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 i=0; 

  } 

 } 

}while(ch!=27 && ch!=13); 

if(ch==27) 

{ 

 i=6; 

} 

return i; 

} 

int menu_pro(){ 

do{ 

 textbackground(BLUE); 

 clrscr(); 

 textcolor(WHITE); 

 textbackground(GREEN); 

 gotoxy(1,10+i); 

 cprintf("%30c",' '); 

 gotoxy(1,10); 

 printf("Input product in stock"); 

 gotoxy(1,11); 

 printf("Show product in stock"); 
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 gotoxy(1,12); 

 printf("Sort product in stock(name)"); 

 gotoxy(1,13); 

 printf("Search product in stock"); 

 gotoxy(1,14); 

 printf("Delete product in stock"); 

 gotoxy(1,15); 

 printf("Exit program\n"); 

 gotoxy(1,25); 

 printf("Use key to Scroll 'A' move 'UP' or 'Z' move 'Down'"); 

 printf(" Enter='Select'"); 

 ch=getch(); 

 switch(tolower(ch)) 

{ 

 case 'a': 

  i=i-1; 

  if(i<0) i=5; 

  break; 

 case 'z': 

  i=i+1; 

  if(i>5) i=0; 

 } 
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}while(ch!=27 && ch!=13); 

if(ch==27) i=5; 

return i; 

} 
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ឯក្សា ពិមរគាេះ 

https://www-personal.acfr.usyd.edu.au/tbailey/ctext/ctext.pdf 

https://www.unf.edu/~wkloster/2220/ppts/cprogramming_tutorial.pdf 

https://cimec.org.ar/~mstorti/C/CURSOS/ccourse_fix.pdf 

https://www.tutorialspoint.com/cprogramming/index.htm 
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